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сентября — в день открытия 
1 выставки 5о/Тоо! 95 — 
КомпьютерПресс подвел 
итоги своего традиционного конкурса. 
Ниже мы приводим отрывок из речи 
главного редактора журнала 


на церемонии награждения. 


Борис Молчанов 


В нашем компьютерном мире существует много 
фирм, как говорится, хороших и разных. Поэтому, ко- 
гда два года назад у нас возникла идея награждения 
фирм, добившихся наибольших достижений в компью- 
терном бизнесе, мы довольно быстро осознали, что 
эту штуку нельзя делать в виде конкурса, поскольку 
невозможно сравнить деятельность, а стало быть — 
и успехи, таких интернациональных гигантов, как, 
скажем, Неией-Расвата, и наших родных, вырастаю- 
щих с нуля, на наших глазах, российских фирм типа 
Ви. И, если для первых потеря или приобретениелим- 
него десятка миллионов долларов никак не может 
сказаться на здоровье фирмы и имеет значение, срав- 
нимое со сменой погоды, то для вторых ошибка в коде 
может повлиять на само существование фирмы. 

Наш приз вручается не за экономические или фи- 
нансовые подвиги, а за то, как фирма работает в не- 
обычной стране под названием Россия, как ей удается 


влиять на эволюцию компьютерного сообщества, что 
она делает для того, чтобы наивные и небогатые 
переписывальщики программ осознали себя против- 
ными пиратами и перевоспитались в славных 
компьютерных пользователей. Словом, еще раз, этот 
приз неза красоту, богатство или крутизну, а за Дело. 

И сегодня мы с удовольствием называем четвертого 
обладателя нашего приза: после Мстозой, Микроин- 
форм, Арре им стала фирма с оригинальным назва- 
нием 1С. Этой фирме скоро исполнится пять лет, и 
за это время она прославилась тремя вещами: во-пер- 
вых, по оценкам экспертов, она ежемесячно продает 
около 10 тысяч программных продуктов, что самое 
важное — собственного изготовления, во-вторых, за 
пятилетку она создала одну из самых обширных ди- 
лерских сетей — порядка 900 партнеров, и в-третьих, 
она ни разу не разместила своей рекламы в нашем 
журнале. Согласитесь, что сегодня ни одна российская 
фирма не может похвастать такими цифрами. 
Правда, основной продукт фирмы — бухгалтерская 
программа с одноименным названием — я слышал, 
нравится далеко не всем бухгалтерам: говорят, она 
считает слишком правильно. Я слышал, что основа- 
тель и бессменный руководитель фирмы 1С БорисНу- 
ралиев в молодости программировал на 29 языках; 
приглашая его для получения символа нашего уваже- 
ния, я хочу пожелать ему от лица многочисленных 
пользователей его программ, чтобы он продолжал за- 
ниматься только одним делом — делом, которым он 
весьма успешно занимается последние пятьлет, что- 
бы он продолжал делать, что делает, что и выгра- 
вировано на нашем призе. 


Главный редактор КомпьютерПресс 
Борис Молчанов вручает приз директору 1С 
Борису Нуралиеву 


Вогапа [6 Вас! 


Репортаж с конференции разработчиков фирмы Во|апа 


Сан-Аиего, Калифорния, США 


6-9 августа 1995 года 


Алексей Федоров 


Войапа [$ ВасК! Эта фраза стала ключевой в высту- 
плении президента фирмы ВоПапа Гари Ветзеля (Сагу 
\'е15е1) на открытии шестой ежегодной конференции 
разработчиков, проходившей с 6 по 9 августа в Сан- 
Диего, США. Прежде чем обратиться к самой конферен- 
ции и новым продуктам фирмы Войапа, представляв- 
шимся на ней, давайте посмотрим, каково сегодняш- 
нее положение фирмы и какой смысл заключен в сло- 
вах г-на Ветзеля. Многим нашим читателям известно, 
что последние годы успех не всегда сопутствовал фир- 
ме ВоПапа. Здесь сказалось многое, но в первую оче- 
редь — проблемы, возникшие после приобретения А$- 
(оп-Тже, ценовая политика конкурирующих фирм, су- 
щественно возросшее число продуктов, часть из кото- 
рых предназначалась для чисто пользовательского 
рынка, тогда как с 1985 года ВоПап4 ассоциируется у 
нас с продуктами для разработчиков. В конце прошлого 
года пост президента фирмы покинул Филипп Кан (см. 
интервью с ним в КомпьютерПресс №7’95). В январе 
1995 года президентом ВоПапа стал Гари Ветзель. Вы- 


ход из кризисной АНИ был найден, но дост оч 


дуктов, отдав 51АеКаск и РазПВоа!А фирме $гагЕ1ЗН. Во- 
вторых, закрыли заводы в Скоттс-Вэли (Калифорния) 
ив Ирландии. В-третьих, сократили затраты на произ- 
водство, уволив 650 человек. В-четвертых, пошли на 
сокращение затрат на маркетинг, сняв рекламу продук- 
тов для пользователей. Помимо этого рекламой Рага- 
ох занимается фирма МоуеЦ. И последнее — уменьши- 
ли число офисов фирмы (большинство из них доста- 
лось в наследство после приобретения А5бгоп-Та(е) и 
стали использовать альтернативные каналы дис- 
трибьюции. В результате принятых мер компания впер- 
вые с 1995 года стала приносить прибыль. И это при 
том, что в первом полугодии были выпущены два но- 
вых продукта — Реры и У15иа1 АВАЗЕ. Начиная с мар- 
та этого года было продано более 125 000 копий Бе!- 
ры и более 5000 копий Реры СНеп/$егуег. К 1996 году 
планируется 100%-ная прибыль, но это пока прежде- 
временные прогнозы, так как неясны сроки рн 

операционной системы УЛпаоуз 55, 7 битн; | 
а РЕЯ И а доля ты быт! 
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мы на 1-25 года. В настоящее время ведется активная 
работа с партнерами — МоуеЦ, пи, М1сгозой, осуще- 
ствляется лицензирование технологий, поддержка 
фирм, выпускающих сопутствующие продукты, и фирм, 
производящих обучение. Относительно новым для 
фирмы является направление Сотрапюп Рго4ис“5. К 
группе таких продуктов можно от- 
нести Войапа РагаБазе Епоше, У15- 
ца! Зоноп$ Раск, РефрЬ1 ВАО Раск 
и СоаеСчага. Подводя черту под 
этим кратким введением, можно 
отметить, что фирма Войапа вер- 
нулась к разработчикам и будет 
верна только им. Ниже вы узнае- 
те об основных продуктах, кото- 
рые готовятся к выпуску в этом 
году. ВоПапа 1$ Васк! 


Конференция 


Рассказывать о конференции все- 
гда сложно. Особенно когда это 
конференция для программистов. 
В этом году на Войапа Реуеюрег$ 
СопЁегепсе собралось более 2200 
участников и более 180 докладчи- 
ков. Работа конференции была 
построена следующим образом. 
Каждый из трех рабочих дней со- 
стоял из пяти рабочих сессий и включал ключевое вы- 
ступление. В первый день ключевым было выступле- 
ние о \Х/ш4до\з 95 представителя Мсгозой, на второй 
день был рассказ об объектно-ориентированных тех- 
нологиях, а на третий — знакомство с практикой соз- 
дания приложений в среде “клиент/сервер”. Темати- 
ку докладов можно разделить на несколько категорий: 
- рары; 

- Рагадох; 

- \У!15 ща! ВАЗЕ; 

- Войапа С++; 

- технологии. 

Доклады в каждой категории были рассчитаны на 
различные группы слушателей — от начинающих до 
профессионалов. Таким образом, конференция носила 
двоякий характер — служила не только местом для об- 


ты 


С АТЕВВАЗ 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


мена опытом, но и средством “повышения квалифи- 


кации”. Кстати, для желающих ознакомиться с продук- 


_тами Войапа был отведен целый день, когда они мог- 


ли прослушать курс, посвященный тому или иному 
продукту и подготавливающий слушателей к работе 
на конференции. Наверное, не имеет смысла подроб- 
но останавливаться на тематике 
докладов, поэтому отмечу лишь 
следующее. Я уверен, что каждый 
из участников узнал то, что он 
хотел узнать. Это — самое глав- 
ное. Важно и то, что участники 
смогли пообщаться с ведущими 
разработчиками из Войапа, а так- 
же индустриальными эксперта- 
ми, побывать на выставке сопут- 
ствующих продуктов, получили 
возможность познакомиться с ве- 
дущими публикациями, посвя- 
щенными продуктам Вопапа, — 
все это работало лучше самой 
броской рекламы. Остается толь- 
ко надеяться, что подобное меро- 
приятие, пусть не столь масштаб- 
ное, пройдет и в нашей стране. 
Ведь мы тоже любим Войапа. 

В апреле следующего года в 
Лондоне должна состояться Вог- 
1ап4 Сопегепсе Еигоре 96 — кон- 
ференция, рассчитанная на евро- 
пейских разработчиков. Интересующиеся этим собы- 
тием могут связаться либо с московским представи- 
тельством фирмы ВойапА (тел. (095) 366-48-96, 
366-46-34), либо с организаторами конференции по 
факсу: +44 (0) 1705 8223999 или электронной почте: 
100014, 22735@сотризегуе.сот. 


Новые продукты 


На конференции Воп!апа впервые представила широ- 
кой публике новые продукты, которые должны поя- 
виться в течение 90 дней после выпуска \/пао%$ 95. 
Это — Реры 32 и Войапа С++ 5.0, а также отладочное 
средство для программистов на ВоЙапа С++ 4.5 — 
Войапа СоаеСлага. 


КОМПЬЮТЕР 


Веры 32 


Несомненно, система быстрой 
разработки УЛпао\з-приложе- 
ний реры была самой популяр- 
ной темой на данной конферен- 
ции. На презентации 352-битной 
версии Ре для УЛпао\$ 95 
зал был переполнен. По моим 
подсчетам, среди участников 


] | 
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конфер енции более 60 % были м КАГРУ\са! ре{оптапсе \УМпдо\у; деуеортег! 


пользователями Рер|Н1. Давайте 
посмотрим на 352-версию этого продукта, появ- 
ление которой ожидается к концу года. 

Рерь! — это высокопроизводительная среда 
для наглядного создания приложений в среде 
УЛпао\$. Вобравший в себя более чем 10-летний 
опыт создания компиляторов, этот продукт пер- 
вым объединил в себе самый быстрый в мире ком- 
пилятор, среду для наглядного создания прило- 
жений и технологию создания масштабируемых 
приложений для работы с базами данных. Уни- 
кальными характеристиками Веры являются: 

- высокопроизводительные приложения; 

- возможность повторного использования созда- 
ваемого кода; 

- наглядное создание приложений; 

- масштабируемость приложения для управления ба- 
зами данных. 


Компилятор 


Компилятор, включенный в состав Хер, позво- 
ляет компилировать до 550 000 строк в минуту на 
компьютере с процессором РепИит. Создавае- 
мые приложения работают в 10-20 раз быстрее 
приложений, созданных на основе интерпретаторов 
р-кода. 52-битная версия компилятора базируется на 
ряде новых технологий, позволяющих еще больше 
увеличить производительность труда разработчиков. 
52-битная версия Вер] базируется на 32-битном оп- 
тимизирующем компиляторе и включает в себя 32- 
версию Вопапа РагарБазе Епоше с новым масштаби- 
руемым ядром генератора запросов и увеличенной 
производительностью. Ряд новинокв 32-битной вер- 
сии связан с возможностями, предоставляемыми \/ш- 
40\$ 95 и УЛпао\з МТ. РерЫ 32 включает в себя пол- 
ную поддержку интерфейсных элементов \Лп4о\$ 95 
на базе новых компонентов, такие новинки, как под- 
держка всех функций УЛпао\з 95 АР, в том числе 
01414 -@геа те и МАР|, интерфейсные элементы ОСХ 
и ОГЕ-автоматизацию. Создаваемые приложения от- 
вечают спецификации для получения логотипа \/шт- 
90% 95. 

Говоря о новинках в самом компиляторе, следует 
отметить следующее: 


Ви!дег3З.0 | Вазс 3.0 
| Эеме__ 
[ММпе1зтопе_ 
| РИемтие _ 
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- компилятор базируется на ядре компилятора, 
используемом для создания Вопапа С++; 

- новые типы оптимизации позволяют увеличить 
производительность на 500-400%; 

- компилятор работает в паре с новым оптими- 
зирующим линкером; 

- поддержка создания ОВ]-файлов делает более 
простым обмен кодом с С. Поддерживается еди- 
ный с Вопапа С++ формат объектных файлов; 
- улучшенная диагностика позволяет находить 
ошибки более просто. 


Результаты 
предварительного 
тестирования 


Ниже представлены результаты 
тестирования компилятора 
Рер1 32 на компьютере Са(е- 
\ау 2000 \У66 (процессор 
80486/66 МГц) с 16 Мбайт па- 
мяти. Результаты для 16-битных 
программ приведены для У\/т- 
Чо\5 5.1. Результаты для 32- 
битных программ приведены для бета-версии М8 ХЛп- 
Ч0\5 95 и гамма-версии РерЫ 32. (Примечание: чем 
больше значение, тем выше производительность.) 


(Пен Зегует 


Результаты тестов показывают, что код, откомпили- 
рованный 352-битной версией Рерш, выполняется в 
среднем на 500-400 % быстрее, чем код, откомпилиро- 
ванный 16-битной версией Рер!. 


Новые типы оптимизации 


Высокая производительность 32-битного компилято- 
ра достигается за счет использования ряда оптими- 
зирующих алгоритмов. Обычно создание высокооп- 
тимизированного кода требует долгих эксперимен- 
тов с опциями компилятора, а сама оптимизация вы- 
полняется за несколько проходов, что снижает ско- 
рость получения готовой программы. В 32-битной 
версии Рер большинство типов оптимизации про- 
исходит автоматически. В дополнение к этому ком- 
пилятор остается самым быстрым компилятором в 
мире. В результате разработчик получает не только 
быструю среду разработки приложений, но и возмож- 
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ность практически мгновенно видеть результат 
своей работы. 

Говоря об автоматической оптимизации, сле- 
дует отметить следующее. К ней относятся реги- 
стровая автоматизация, снижение нагрузки на 
стек, удаление повторяющегося кода и анализ 
циклов. При необходимости оптимизация может 
быль отключена. 


Пример оптимизации 


На примере приведенного ниже кода показано, 
как компилятор использует регистры и оптими- 
зацию цикла. Выражение 5и11$[Х-1] оптимизировано 
таким образом, что используется всего один регистр, 
значение которого увеличивается параллельно с пе- 
ременной Х, вместо того, чтобы пересчитываться при 
каждой итерации. 


уаг 
$итз : аггау [0..500] ог Тптедег; 
Х: Тптедег; 
Бед1п 
$ит$[0] := 0; 
Рог Х := 1 то Н190($ит$) 90 
Зитз[Х] := $ит$[Х-1] +Х; 
мг1 е1п(Зитз[Н191($ит$)]); 
епд. 


Вот код, создаваемый новым 352-битным компиля- 


тором: 
ех1.9: $ит$[0] := 0; 
хог еах, еах 
тоу [ех1.$итз], еах 
ех1.10: Гог Х := 1 {0 Н191($ит$) 90 
тоу едх, 00000001 ; ЕШБХ = Х, переменная, управляющая циклом 
ТоУ еах, 0040242С ; ЕАХ = адрес $итз в памяти 
ех1.11: Зитз[Х] := Зимз[Х-1] +Х; 
тоу есх, [еах] ; Получение переменной из Зитз[Х-1] 
а44 есх,едх ; Добавление Х к этой переменной 
поу [еах+04], есх ; Сохранение суммы в Зит$[Х] 
1пс едх ; Инкремент переменной управления циклом 
а44 еах, 00000004 
стр едх, 00000125 ; Проверка конца цикла 
]пе ех1.11 (00401850) 
ех1. 12: мг1+е1п($итз[Н19п($ит$)]); 
тоу едх, [ЕХ1. 004028ВЕС] 
тоу еах, 00402238 
са11 @\г1тео1опд 
са11 @мг1те[п 
са11 @_ТОТез+{ 
ех1.13: епд. 


Новый оптимизирующий линкер 


Новый оптимизирующий линкер, включенный в состав 
Рер 32, также использует ряд оптимизирующих ал- 
горитмов. Код становится меньше и работает быстрее 
за счет удаления неиспользуемых процедур и функций, 
а также статических и виртуальных методов. Новый 
линкер работает на 20-50% быстрее благодаря исполь- 
зованию кэширования модулей. Это означает, что при 
перекомпиляции модули и формы, содержимое кото- 
рых не изменялось, прилинковываются из памяти, а не 
с диска. В дополнение к этому Реры 52 поддержива- 
ет ОВ]-файлы, которые могут использоваться для об- 
мена кодом между Рефры и С или С++, а также для ра- 
боты с многими библиотеками сторонних фирм. 


КОМПЬЮТЕР 
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Новые типы данных 


В 32-битном компиляторе, включенном в состав Ое]- 
ры, реализован ряд новых типов данных, которые не 
только используют новую модель памяти (52-битное 
плоское адресное пространство), но и делают более 
простым перенос существующих 16-битных приложе- 
ний. К новым типам данных относятся: 

- длинные строки (1юпз $11115) — строки, размер ко- 
торых ограничен только размером доступной памяти 
(до 1 Гбайт); 

- двубайтные строки (у\ае 515$) — строки, в кото- 
рых каждый символ занимает два байта. Такие стро- 
ки облегчают локализацию приложений; 

- двубайтные символы (\л4е свагасег$) — символы, 
занимающие по два байта. Используются для облег- 
чения локализации приложений; 

- варианты (уапап{$) — позволяют изменять тип пе- 
ременной во время исполнения программы. Исполь- 
зуются при работе с базами данных и ОГЕ-автомати- 
зации. 


Диагностика и сообщения об ошибках 


Одним из преимуществ использования компилятора 
является то, что он позволяет программисту полностью 
проверить программу до ее выполнения. Часто ком- 
пиляторы способны обнаружить ошибки в логике про- 
граммы, возникающие в результате неправильного 
кода. Такие ошибки не обнаруживаются интерпрета- 
тором. Язык ОБесе Ра$са] является строго типизиро- 
ванным языком и “защищает” программиста от ряда 
ошибок, возникающих при неверном использовании 
типов. Новый 352-битный компилятор имеет архитек- 
туру, позволяющую продолжать компиляцию до нахо- 
ждения всех ошибок, а не останавливаться на первой 
найденной. Такой подход облегчает нахождение оши- 
бок в больших по объему проектах. В новой версии 
Реры введены улучшенные сообщения об ошибках 
и диагностика, наиболее понятным образом описы- 
вающие ошибочную ситуацию. Этот подход позволяет 
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Для поддержки новых типов интерфейсных элементов \/Лтао\$ 95 в РерЫ 32 введен ряд дополнительных 


компонентов, од ани рассматриваются ниже. 


| Компонент | 
ТТгасКВаг 


Слайдер. Этот интерфейсный элемент используется для изменения значения переменных, лежащих 


в заданном диапазоне. Слайдер состоит из полосы, задающей диапазон значений, и индикатора, 
показывающего текущее значение и служащего для изменения значений 


ТАспЕан 


Мемо-поле с поддержкой НВТЕ-формата. В отличие от обычного поля такой компонент поддерживает 


изменение типа шрифтов, их размера, цвета и атрибутов. Также поддерживается возможность вывода 
текста на устройство печати и включение ОГЕ-объектов 


ТТабСоп\то! 


ТРадеСоп\го! 
ТТгееМе\м 
ТРгодге5$Ваг 


Т9рбомт 


Похож на компонент ТТаб5Е{. Создание многостраничной диалоговой панели осуществляется 
с помощью компонента ТРадеСогиго!. При необходимости использования просто набора “закладок” 
используется компонент ТТабСотго! 


Набор страниц для многостраничной диалоговой панели 
Компонент для отображения иерархической зависимости данных 


Компонент для отображения процента выполненной работы. Состоит из прямоугольной полосы, 
заполняемой слева направо. Похож на компонент ТСбаиде 


ТНеадегСот\го! Компонент для создания заголовков с возможностью изменения их размера 


Компонент для наглядного ввода значений. Состоит из текстовой строки и специального элемента, 
включающего в себя две кнопки. Похож на компонент ТЭртВийоп 


ТЕИЛем Компонент для отображения списков с возможностью использования нескольких колонок 


легко обнаружить следующие часто возникающие 

ошибки: 

- использование неинициализированных переменных 
и указателей; 

- неиспользуемые переменные; 

- неиспользуемые значения, возвращаемые функция- 
ми; 

- пустые циклы; 

- несоответствие типов данных. 

Компилятор также сообщает о синтаксических 
ошибках, облегчая создание программ новичками, 
не знакомыми со всеми нюансами языка ОБ]ес! Раз$- 
са|. 


Совместимость с 16-битным кодом 


Новая 52-версия Реры должна быть полностью со- 

вместима с 16-битным кодом. Для миграции из 16-бит- 

ной в 52-битную версию код должен быть перекомпи- 

лирован и в него должен быть внесен ряд изменений. 

В большинстве случаев РефрЫ автоматически делает 

необходимые изменения, такие, например, как пере- 

ход к новым обработчикам событий. Однако при пе- 

реходе в 32-битный мир есть моменты, требующие 

вмешательства программиста: 

- использование 16-битного ассемблера; 

- использование функций АР1, которые изменились в 
\/1152; 

- использование кода, зависящего от физического раз- 
мера данных типа Ицесег. 
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Вреры 32 тип данных Пцезег занимает 32 бита, но 
для обеспечения совместимости введен новый тип 
данных — зтаШии (16 бит). 

Новый компилятор также поддерживает синонимы 
(аПазе5) для модулей. Это очень удобно, если вы реши- 
ли полностью изменить код модуля для 52-битной вер- 
сии. Например, в 16-битной версии Веры использо- 
вались два модуля: УЛаТурез и УЛшРгос$. В 32-битной 
версии эти модули объединены в один — \/1п40%5, в 
котором описаны все типы, используемые в \Лпао\$ 
95, функции и сообщения. Для сохранения совмести- 
мости с уже созданным кодом используются синони- 
мы. Так, строка 

(зез М1пТурез, М1пРгос$; 
имеет синоним, который подставляется как 
0зе$ №1п00м$; 

Завершая этот краткий обзор Ре! 32, следует от- 
метить, что 52-битная версия Рер Ш — это совершенно 
новый продукт, созданный на базе оптимизирующе- 
го компилятора, использующего преимущества 32- 
битных платформ типа У/Лш4о\$ 95 и У/шао%жз$ МТ. 
Разработка этого продукта заняла более двух лет. В 
компиляторе реализовано много типов оптимизации, 
в состав Реры включен оптимизирующий линкер, 
добавлены новые 32-битные типы данных. В резуль- 
тате Реры 32 в очередной раз обогнала средства для 
создания приложений, базирующиеся на интерпрета- 
торах р-кода. Дополнительно 32-версия Вер вклю- 
чает новые компоненты, инкапсулирующие новые 
интерфейсные элементы У/Лп49о\$ 95, полную под- 
держку 32-битных элементов ОГЕ (ОСХ) и ОГЕ-авто- 
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матизации, а также содержит новую 352-битную вер- 
сию ВойЙапа Расаразе Епа1ше. 


Феры/Ы пк Фог Гого$ Мо!е$ 


реры/ТокК Рог Гойа$ М№о(ез — это набор компонентов, 
позволяющих встраивать в приложения, создаваемые 
средствами Ре!р!:, связь с базами данных Гойа$ №(е$. 
Продукт Гопа$ №0(е$ стал синонимом термина “эгочр- 
\уаге” — средства для автоматизации документооборо- 
та в организациях. МпК Гог Гойл$ М№о{ез$ позволяет раз- 
работчикам: 

- интегрировать и расширять функциональность Го- 

(1$ №01е$; 
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- быстро создавать графические интерфейсы к базам 
данных №016$; 

- разрабатывать приложения типа “клиент/сервер” с 
поддержкой обмена данными по электронной поч- 
те; 

- интегрировать данные №165 с основными реляцион- 
ными и $ОГ-базами данных — ЧВАЗЕ, Рагадох, Огасе, 
буразе, шЕогпих, Ице!гВазе и ОРВС-совместимыми 
базами; 

- создавать, удалять, читать и обновлять документы 
№1[6$; 

- выполнять поиск данных по документам и базам дан- 
ных №01(6$; 

- создавать графики и отчеты на основе данных, хра- 
нимых в базах данных №016$; 

- выполнять макросы №0165; 

- управлять информацией, подключенной к докумен- 
там, — файлами, ссылками на файлы и встроенны- 
ми/прилинкованными ОТГЕ-объектами. 

Рерьы!/Моак ог Гош М№ое$ разработан фирмой 

Вгаш${юогт Тесппою81е$ и является одним из первых 

продуктов в серии Сотратоп Рго4иси Сточр, в зада- 

чу которой входит расширение функциональности 
базовых продуктов фирмы Вопапа. Рекомендуемая 

цена на Реры/Мок юг Гог$ М№ое$ установлена в 599 

долларов. В комплект поставки входят набор компо- 

нентов (дискета 3,5 дюйма), “Руководство пользова- 
теля”, электронный вариант документации. 


Вопапа С++ 5.0 


О самом компиляторе на 
конференции рассказывали 
мало, часть информации 
предоставлялась только по- 
сле подписания документа 
о ее неразглашении, но о 
новой библиотеке классов 
сообщили достаточно много, чтобы уже сейчас соста- 
вить более или менее полное представление. О компи- 
ляторе можно сказать лишь следующее. Это будет пол- 
ноценное 32-битное приложение, которое будет ис- 
пользовать пи! -Шгеа4$ с возможностью выбора при- 
оритетов. Например, если вы хотите получить быструю 
компиляцию, то необходимо установить более высо- 
кий приоритет Шгеаа, отвечающий за компиляцию, и 
так далее. Компилятор будет поддерживать создание 52- 
битных приложений для УЛпао\ 95 и УЛпао\ МТ, а 
также приложений для РОЗ и 16-битных УЛп4о\5-при- 
ложений. Вместе с компилятором будет поставляться 
32-битная версия библиотеки ОБесе УЛюао\ж 5$ (ОУ), 
которая будет включать в себя поддержку МАРТ, УЛп- 
ЗоскК и классы для использования новых диалоговых 
панелей У/1п4о\$ 95. Более подробно эта библиотека 
рассматривается ниже. Для 16-битных приложений 
реализованы практически все новые для УЛп9о\5 95 
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интерфейсные элементы. Таким образом, вы сможете 
создавать 16-битные УЛп9о\з-приложения, практиче- 
ски ничем не отличающиеся по внешнему виду от при- 
ложений для УЛпао\$ 95. Поддержка библиотеки клас- 
сов МЕС фирмы Мсгозой, ставшей “индустриальным 
стандартом”, будет реализована на уровне утилиты, 
которая будет приводить исходный текст программы, 
созданной с помощью этой библиотеки, к коду в стан- 
дарте АМУТ С. После этого вам надо будет только пере- 
компилировать программу. 


Библиотеки классов О\М 3.0 
и ОСЕ 2.0 


Обе библиотеки входят в состав компилятора Вог- 
1ап4 С++ 5.0 и в первую очередь рассчитаны на соз- 
дание приложений для УЛп4о\$ 95, но при этом бу- 
дет поддерживаться создание приложений и для дру- 
гих платформ. Как и предыдущие версии библиоте- 
ки классов, О\Х/Т 5.0 продолжает поддерживать но- 
вейшие возможности операционных систем. Поми- 
мо этого ОУТ, позволяет создавать как 16-, таки 32- 
битные приложения без изменения исходного тек- 
ста программы. ОСЕ 2.0 продолжает поддерживать 
ОГЕ 2.0; в ней добавлена поддержка интерфейсных 
элементов ОСХ, а также реализована поддержка ряда 
возможностей, связанных с автома- 
тизацией (ОТЕ ацютайоп). 

Библиотека ОХЛ, 3.0 полностью со- 
вместима с предыдущими версиями и 
уже созданный код (на базе ОХЛ. 2.х) 
перекомпилируется под ОУЛ, 5.0 без 
каких-либо изменений. При этом пе- 
рекомпилированные приложения на 
базе О\Т, 2.х автоматически приоб- 
ретают внешний вид УЛпао\$ 95. Ба- 
зовые классы О\/Т, поддерживают функциональность 
интерфейсных элементов УЛпаоу$ 95. ОХЛ, 3.0 про- 
должает поддерживать создание 16-и 32-битных при- 
ложений для УЛп4о\$ 3.1 и УЛпао\з МТ 3.5. Следует 
заметить, что все эти платформы поддерживаются еди- 
ным набором средств и позволяют использовать еди- 
ный код создаваемого приложения. 


Поддержка \ММтдо\м$ 95 


Основным назначением библиотеки классов ОХЛ., 3.0 
является поддержка создания приложений для \Х/ш- 
ао%/5 95, отвечающих требованиям спецификации 
“УЛп 95 1050”. Ниже мы рассмотрим расширения биб- 
лиотеки более подробно. 


Расширения классов 


Все существующие оконные классы ОХЛ, расширены 
таким образом, чтобы они соответствовали “У/п4о\$ 
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95 О5ег Име!асе зе Слае”. При этом новые интер- 
фейсные элементы доступны для всех платформ, 
включая 16-битные приложения для У/ш4о\$ 3.1. До- 
полнительно расширена функциональность многих 
классов, входящих в состав библиотеки. Это сделано 
двумя способами: где это было возможно, использу- 
ются функции операционной системы, а в ряде слу- 
чаев используется собственный код, как при реализа- 
ции функций У\/т 4.0 АРГ для МТ 5.5. 


Поддержка АР! 

Новые сообщения. В УЛпао\%$ 95 по- 
явился ряд новых сообщений, отра- 
жающих происходящие в системе со- 
бытия. О\ХТ, предоставляет соответст- 
вующую поддержку (через таблицы 
методов) для всех новых сообщений, 
причем часть сообщений обрабатыва- 
ется на уровне базовых классов. Напри- 
мер, сообщения УМ _МОУПУМС и 
\/М_$17ПУС используются классом ТТоо!Ваг. 

Новые стили окон. Расширенные стили окон в \/ш- 
Чо\$ 95 (Ех5сУ[е$) используются для реализации 3- 
мерных интерфейсных элементов и ряда новых типов 
окон. Большинство существующих классов ОХЛ, ис- 
пользуют новые стили окон. Например, класс ТТту- 
СарЧйоп использует новый стиль \/5_ЕХ_ТООТ- 
\/ПМРОУХ/ для поддержки создания окон с уменьшен- 
ным заголовком и обрабатывает соответствующие 
сообщения для неклиентской области. 

Новые функции АР!. Библиотека классов ОХЛ, инкап- 
сулирует значительное число новых функций УЛп 95 
АР1. Например, новые функции СПГ добавлены к клас- 
сам, реализующим поддержку СП1. Так, класс ТОС рас- 
ширен рядом новых функций для управления отобра- 
жением текста и шрифтов, тогда как для управления 
растровыми изображениями реализован целый новый 
класс. Множество функций принадлежит модулю ОЗЕК. 
Большинство из них используется непосредственно 
ядром УЛ п4о\$ 95, например, для придания интер- 


Новые принтеры НР ОезК/е! 600 и 660С. 
Печатать на них - одно удовольствие. 


Каждому, кто имел дело с 
принтерами, знакомо чувство 
разочарования от тоскливого, 
блеклого текста. Воспользуй- 
тесь принтерами Немей- 
Раскага ПезКУе{ 600; 660С - 

и хорошее настроение Вас не 
покинет. Благодаря специаль- 
ным чернилам эти принтеры 
отлично передают цвета и дела- 
ют увлекательным сам процесс 
печати. Кстати, комплект 
Соопг КЕ легко превратит мо- 
нохромный принтер Немец- 


Раскага ОезКУТе{ 600 в цветной, 
а ОезК/е{ 660С уже готов к ра- 
боте в цвете. Уникальная Тех- 
нология улучшения разрешаю- 
щей способности гарантирует 
контрастную печать на бумаге 
любого типа. Работать с такими 
принтерам - одно удовольствие: 
основные операции просты, 

а технология оптимизации 
цветопередачи Соогзтаг("" без 
всяких хлопот сделает Вашу 
печать изумительно 

яркой. 


Список дилеров компании Немей-Раскага: Москва (095): Ад СРЗ Сотршегз Ша. т. 235-37-62; Ато! |тета#опа! Ц. т. 318-26-66; АР5-Сот 
Т. 231-21-29; АТО |тетавопа! т. 956-91-88: Аисот т. 158-47-98; АиСотр Зегисез т. 436-02-39; Белый Ветер т. 921-42-43; Сотршег Меспатс$ 
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[штепа т. 271-11-16; Калининград (0112): Еигосотасит. 27-32-22; Киев (044): 1МТ-НИпе т. 290-74-31; Куагаг-Мгсго т. 517-27-65; СотршегСетег 
т. 225-14-13; Минск (0172): ВеНага т. 239-010; ЕигосотасЕ т. 454-552; [итепа т. 306-482; биттй-Зует т. 973-119; Николаев (0510): 
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фейсным элементам 3-мерного вида. Часть этих функ- 
ций инкапсулирована О\Т. Например, функция 
УисвТоТЬ1$УЛааоу включена в класс ТУЛюаоуу. 


Поддержка создания приложения 
Ряд новинок относится к поддержке создания прило- 
жений. Эти новинки не имеют, так сказать, внешнего 
представления, но важны для всех, кто создает прило- 
жения для \Лшпаоу/$ 95. К таким новинкам относятся 
поддержка регистратора. Можно просматривать и по- 
полнять базу данных регистратора, а также автомати- 
зировать некоторые типы настроек. Также важна под- 
держка длинных имен файлов и имен файлов в формате 
ОМС — для этого создан специальный класс. Все базо- 
вые классы О\УТ. поддерживают длинные имена файлов. 
Также включена поддержка 5МАРГ — как на базе при- 
ложений, так и на базе документов. Говоря о новых 
интерфейсных моделях, нельзя не отметить поддерж- 
ку модели \/огКВоок, использующей “закладки” для пе- 
реключения между документами, моде- 
ли \огК5расе, использующей рабочую 
область приложения для хранения доку- 
ментов и иконок, и модели Рго]есь в ко- 
торой окна просмотра связаны вместе 
без обычных для окон рамок. 


Интерфейсные элементы 

общего назначения 

ОУТ, 5.0 поддерживает все новые интер- 
фейсные элементы общего назначения, 
появившиеся в У/Лшао\$ 95. Ряд интер- 
фейсных элементов интегрирован в уже существую- 
щие классы, такие, например, как ТСопио!Ваг, Туайа$- 
Ваг, ТСаизе, ТэИаег. Для других интерфейсных элемен- 
тов созданы новые классы. При этом ряд интерфейс- 
ных элементов реализован средствами О\Т, для при- 
дания приложениям, создаваемым на разных платфор- 
мах, единого внешнего вида. См. врезку “Новые клас- 
сы ОХЛ. 5.0». 


14 Ш 


ТУ!Вогдег 
ТУ! асе 
ТУРач 
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Диалоговые панели общего назначения 
ОХ, поддерживает новые диалоговые панели обще- 
го назначения. Среди них — Расе 5ешр — диалоговая 
панель для задания параметров страниц документов, 
ЕЙе Ореп / бауе — класс ТОрепбауе !а1о$ расширен для 
включения новинок в \/ш4оу$ 95. 


Иные интерфейсные элементы 

Практически любой новый аспект пользовательского 

интерфейса в \/шао\з 95 будет поддерживаться в ОХ/Т, 

5.0. Разработчики смогут обойтись без использования 

функций АР! для реализации большинства возможно- 

стей УЛпао\$ 95. В дополнение к интерфейсным рас- 
ширениям У\/п4о%\$ 95 в ОХЛ. 5.0 включен ряд инте- 
ресных дополнений: 

- поддержка контекстных меню — меню, вызываемых 
по нажатию правой кнопки “мыши”; 

- поддержка контекстной справки — для меню, диало- 
говых панелей и окон; 

- новые интерфейсные расширения — целый новый 
набор интерфейсных компонентов, таких как палит- 
ры, списки в панелях инструментов, элементы для 
отображения режимов работы программ; 

- сплиттеры — возможность разделения окон на гори- 
зонтальные и вертикальные области; 

- “отрываемые” окна — окно любого класса может быть 
“отрываемым” окном. 


Организация библиотеки 

Библиотеки О\/Т, ОСЕ и библиотека классов были ре- 
организованы для уменьшения зависимости библио- 
тек и улучшения доступа к функциональности, зало- 
женной в ОХЛ, и ОСЕ. В основном реорганизация кос- 
нулась независимых классов в О\ХТ, и ОСЕ — они были 
перенесены в библиотеку классов. Независимыми ста- 
ли также часть внутренних классов О\Х/Т. Некоторые 
из них перечислены ниже. 


Новый класс О\М, инкапсулирующий отрисовку рамки 
из класса Тбааде. Этот класс используется для отрисовки 
любого типа рамок 


Новый класс О\М, инкапсулирующий отрисовку кнопок 


из класса ТВиЦопбаадет. Этот класс может использоваться 


для отрисовки любого типа кнопок 


Новый класс О\ММ., инкапсулирующий отрисовку ряда 
интерфейсных элементов, таких как кнопки с зависимой 
фиксацией, бегунок полосы прокрутки, меню и так далее 


Производительность 

Новая версия О\ХТ, содержит ряд улучшений, направ- 
ленных на повышение производительности создавае- 
мых приложений. Среди них: кэширование ряда наи- 
более часто используемых операций модуля СТ, улуч- 
шенная обработка сообщений, а также ряд внутрен- 
них оптимизаций, зависящих от типов параметров, 
передаваемых функциям и членам классов. 
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Поддержка ОСХ-элементов 

В Вопапа С++ 5.0 библиотека ОСЕ поддерживает но- 
вые элементы ОСХ. Поддержка включает в себя воз- 
можность создания и самих элементов, и контейне- 
ров. Данная поддержка реализована как расшире- 
ние существующей в ОСЕ поддержки автоматиза- 
ЦИИ. 


Поддержка ОЁЕ-автоматизации 

В библиотеку классов ОСЕ 2.0 включена поддержка ав- 
томатизации. Эта поддержка состоит из реализации 
новых свойств, выгружаемых в потоки свойств (5хгеат- 
аЫе ргорегие$), и ряда интерфейсов, сокращающих 
время реакции системы. 


И еще... 

В дополнение к поддержке УЛпао\$ 95, увеличению 
производительности и поддержке протокола ОГЕ 2 в 
ОХ, включен еще ряд новинок, интересных для раз- 
работчиков. Среди них: 


Новые классы О\МЕ 3.0 
о ав 


ТСошитпНеааег 


ТРгорему$Пее{ 


ТАСПЕЗСН 


ТТоос!Ваг 


ТТоо р 
Т$Наег 


ТАпита\еСотго! Используется для отображения анимации в окне. Анимация представляется в виде АМ!-ресурса 


Используется для задания заголовков в списках, разделенных на колонки. 
Этот класс является наследником класса ТСотго! 


ТОгад$1Вох Список, позволяющий перемещать элементы с помощью мыши. 
Этот класс является наследником класса ТИ${Вох 
ТНоКеу Простая строка ввода с возможностью ввода командных клавиш. 
Этот класс является наследником класса Тсогиго! 
Ттаден$1 Похож на класс ТСе!Аггау в существующей версии ОМИ. 
Является инкапсуляцией интерфейсного элемента |таде $1 


ТЕЗИЛМЛиадом Инкапсуляция нового интерфейсного элемента в \ММпао\м/$ 95 


Индикатор прогресса. Инкапсуляция стандартного интерфейсного элемента 


Один из базовых элементов пользовательского интерфейса \\пдо\м$ 95. В ОМ. реализованы 
новые классы окон и диалоговых панелей для поддержки этого интерфейсного элемента 


Новый тип редактора с поддержкой формата ВТЕ. Редактор \М!огаРад в \ММпао\м$ 95 использует 
этот интерфейсный элемент. Этот класс является наследником класса ТЕСЗИ 


Т$тати$Ваг Данный класс инкапсулирует стандартный интерфейсный элемент либо эмулирует 
его функциональность 
ТТабСот го! Используется для переключения информации в окнах. Данный класс инкапсулирует стандартный 
интерфейсный элемент либо эмулирует его функциональность 


Данный класс инкапсулирует стандартный интерфейсный элемент либо эмулирует его 
функциональность. Поддержка данного интерфейсного элемента реализована либо на базе 
класса ТСопго!Ваг, либо на базе нового класса ТТоо!Ваг 


Данный класс инкапсулирует стандартный интерфейсный элемент либо эмулирует 
его функциональность 


Реализует горизонтальный слайдер в \Мпаом$ 95. Примером использования слайдера может быть 
программа МесаР!ауег. Расширена функциональность существующего класса ТЗ!аег 


Используется для отображения иерархической зависимости данных. Помимо инкапсуляции самого 
интерфейсного элемента в О\М. реализован для вспомогательных классов для навигации по ветвям 


ТОрОомт Используется для наглядного ввода значений. 
Состоит из текстовой строки и специального элемента, включающего в себя две кнопки 
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- поддержка библиотеки УЛпс; 

- поддержка УЛпбоскКе($; 

- расширения интерфейса Рос\еу; 

- окно просмотра документа перед выводом на прин- 
тер (рип рге\е\у \лп9оу). 

Завершая данный обзор, следует отметить, что О\/Т 
5.0 и ОСЕ 2.0 продолжают линию Войапа по поддержке 
плавного перехода от сегодняшних проектов для 16- 
битной версии \/шао%\з к завтрашним 352-битным 
проектам для УЛпао\$ 95 и УЛпао\з$ МТ. 


Вотаптп@а СодеСочага 


СодеСлагА — это встраиваемый отладчик для 16-бит- 
ных \/шао\-приложений, создаваемых с помощью 
компиляторов Вопапа С++. СодеСиаг4 может сооб- 
щать об ошибках, возникающих во время выполнения 
программы. Такие ошибки не обнаруживаются ком- 
пилятором, так как они не являются синтаксически- 


дерева 
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- 
ЕЕ 


ми. Во время создания приложений вы можете исполь- 
зовать опции компилятора, облегчающие генерацию 
информации, позволяющей Со4еСиагА обнаруживать 
ошибки. СодеСтага может обнаруживать ошибки во 
время выполнения программы в исполняемых моду- 
лях, которые были откомпилированы с помощью спе- 
циальной опции. Все прилинковываемые библиоте- 
ки фирмы Войапа и большинство вызовов функций 
УЛпао\з АРГ проверяются СодеСчага. Это средство ис- 
пользует статическую библиотеку СС16.ТЛВ и соответ- 
ствующую ей динамическую библиотеку СС16.0. Эти 
библиотеки содержат специальные функции, исполь- 
зуемые Со4аесчага для проверки параметров функций. 
СодебчагА выполняет два типа проверок: 
- использование памяти и ресурсов; 
- правильность использования функций. 


Использование памяти и ресурсов 

Со4еСчага проверяет ошибки, возникающие при не- 
правильном использовании памяти, неверном выде- 
лении и освобождении памяти, неверном использова- 
нии файловых потоков и ссылок и может предотвра- 
щать утечку ресурсов при неверном использовании 
файловых потоков и ссылок. Если память или ресурс 
освобождены, Со4еСтпагА может сообщить об ошибке, 
когда программа пытается обратиться к этой области 
памяти или ресурсу. 


СОМ$ТАМТА 


Москва, Проспект Мира, дом 56, строение т. 


Тел: (095) 280-9166, 280-5143, 280-3260 
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Использование функций 

СоаеСпагА проверяет параметры, передаваемые при 
вызове функций, и сообщает об ошибках выполнения 
функций. 

Вы можете выполнять программы, в которые вклю- 
чен модуль Со4еСча!а, как из среды разработчика 
Вопапа С++, так и непосредственно из \/ш4о\5. Если 
СоаеСча!А обнаруживает ошибку во время выполне- 
ния вашей программы и вы запустили программу из 
среды разработчика, то детальная информация об 
ошибке отображается в окне Ме$$азе и заносится в 
файл протокола. Если же вы запустили программуне- 
посредственно из \/ш4о\5, вы можете выводить со- 
общения об ошибках в панели сообщений Еггог Мез- 
засе Вох, а детальная информация будет помещена в 
файл протокола. 


Разбор ошибок 
Если вы запустили приложение с включенным моду- 
лем СоаеСчага из среды разработчика Вопапа С++, 
вы можете использовать окно Ме$$асе для перехо- 
да к строке кода, вызвавшей ошибку (если ваша про- 
грамма содержит информацию для отладчика), и по- 
лучить детальное пояснение ошибки по нажатию 
клавиши Е]. 

Ниже показан фрагмент протокола, создаваемого 
СоаеСлага. 


Еггог 00001. 0х400003: 
Ехсер*1оп 0х0: Ассезз у101а{1оп ат 0х6080. 
| бРЕАЦЕТ.С 11пе 28: 
| 11 (р[3]) 
{ 
|> 9 = р[37; 
#4 = 1; 
} 
Са11 Тгее: 
0х470Е: 0068 (=бРЕАЦЕТ. ЕХЕ: 0х02: 0068) СРЕАЦЕТ. (#28 
0х486Е: 5921(=бРЕАЦЕТ. ЕХЕ: 0х01: 5921) 


Тпе Б0ди$ уа1ие (0х6080) маз тозф 11Ке1у гетг1еуеа Бу ассез31пд а(п) 
тетогу 610оск ТПаф паз а1геаду Бееп Ггеед 


Тпе метогу 61оск (0х47СР0626) [$17е: 16 Бу{фез] маз а11осафед м1{П ма110ос 
| бРРЕАЦЕТ.С 11пе 10: 
| 11 +9; 
| 
|> р = ма110с($12е0(*р) * 4); 
| 
| /* 1п1{41а112е р */ 
Са11 Тгее: 
0х470Е: 001С(=бРЕАЦЕТ. ЕХЕ: 0х02: 0016) бРЕАЦЕТ. С#10 
0х486Е: 5921 ( =бРЕАЦЕТ. ЕХЕ: 0х01: 5921) 


Тпе тетогу Б1оск (0х47СЕ0С26) маз Ггеед м1ЕП Ггее 

| бРРЕАЦЕТ.С 11те 10: 

| 11 *9; 

| > р = ма110С($12е01(*р) * 4); 

| /* 111{1а112е р */ 

Са11 Тгее: 
0х470Е: 001С(=6РЕАЦЕТ. ЕХЕ: 0х02:001С) СРЕАЦЕТ. С#10 
0х486Е: 5921 (=бРЕАЦЕТ, ЕХЕ: 0х01: 5921) 


В заключение следует отметить, что СодеСта!А не 
отслеживает “утечки ресурсов” в кучах модулей СПГи 


‚ ОБЕБ, поэтому для полной подготовки приложения 


требуется использование СодеСта!А совместно с со- 
ответствующими средствами, например Воипа$ Спеск- 
ег фирмы МиМеза ЗоЁутаге. 
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Для разработчиков, специализирующихся на сис- 
темах управления базами данных, представлялись еще 
два новых продукта — У15иа1 АВАЗЕ 5.5 и Рагадох Юг 
У/Лтао\жз 95/МТ. 


\М!суа! аВАЗЕ 


Выпущенный в середине этого года 
новый продукт У150а1 АВАЗЕ совмеща- 
ет в себе язык 4ОТ. и широкий набор 
средств для быстрой разработки 
приложений (КАР). У15ща1 АВАЗЕ по- 
строен на базе объектно-ориентиро- 
ванных средств АВАЗЕ 5.0 и расши- 
рен утилитами, предназначенными 
для программистов и профессио- 
нальных разработчиков систем типа 
“клиент/сервер”. При создании У15- 
ца АВАЗЕ ставилась задача создать продукт со 
следующими свойствами: 
- быстрое и надежное создание приложений в 
архитектуре “клиент/сервер”; 
- использование объектной модели ХБаз$е вто- 
рого поколения; 
- поддержка Ехрег($, У15ща! Ргорегу Ви!4ег$ и 
Туо-У\ау-Тоо1[5; 
- наличие компилятора и системы внедрения 
приложений. 


Быстрое создание приложений 
в архитектуре “клиент/сервер” 
Используя У15иа1 АВАЗЕ, вы работаете с данными, кри- 
тичными для вашего приложения. Вы можете исполь- 
зовать таблицы в формате ОВ или РОВЕ на локальном 
компьютере или связаться с серверами баз данных О!- 
асе, зуразе, пиегВазе, шогпих и М1сгозой 5ОГ 5егуег 
через ОРВС или 5ОГ-Шпк$. Реализованы новые ути- 
литы для создания таблиц на удаленных сер- 
верах, возможность задания правил провер- 
ки целостности данных и шифрование дан- 
ных. Для разработчиков будут интересны ис- 
пользование хранимых процедур, уровни изо- 
ляции транзакций и расширения 5ОГ. У1$1а1 
ЧВАЗЕ поддерживает стандарт АМЗ!-92 5ОГ с 
выражениями 5ЕГЕСТ, автоматически создаю- 
щими обновленное отображение информа- 
ЦИИ. 

\У15ща1 АВАЗЕ включает в себя новую техно- 
логию ЕЗР (Ехсаяуцу знащаноп Ргоюсо]) и 
новое ядро 5рее4ЕЩег. Е5Р ускоряет многие 
сетевые операции и помогает У150а1 аВАЗЕ вы- 
полнять многопользовательские приложения 
в несколько раз быстрее по сравнению с ЧВАЗЕ 
Гог УЛпао\уз. Новое ядро $рееаЕШег существен- 
но ускоряет выполнение запросов и обновле- 
ние полученной с их помощью информации. 


ТГ 


Незакиый филваие бое МЛуьдомих 


—% Стою зо дерюу ЕХЕ$ увиаЙу 


те ОЕЕР ВМЕ оск Зеае9 Аесогд Сич 
Вай 
Несот4ио ба || Ртемюиз Весотв Рдур. 
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Использование объектной модели ХБазе 
второго поколения 

\У15иа1 АВАЗЕ построен на базе динамической объект- 
ной модели АВАЗЕ Юг УЛп9оу/5 и обладает более явной 
инкапсуляцией, расширенным набором базовых клас- 
сов и набором новых свойств для классов. Базовые клас- 
сы для пользовательского интерфейса позволяют бо- 
лее просто обрабатывать сообщения в \Лп4о%у5. 
Также реализован новый класс для ОГЕ-автома- 
тизации. Возможно создание объектов, управ- 
ляющих любыми ОГЕ-серверами, такими, как 
Мисгозой У/ога или М1сгозой Ехсе]|. 

Новый дизайнер форм предоставляет вам 
механизмы наглядного субклассинга и насле- 
дования без необходимости переключения в 
редактор кода. Теперь любая форма может 
быть базовой и имеется возможность измене- 
ния базовых форм. Так как дизайнер форм яв- 
ляется двунаправленным средством 
(Туо_У\У/ау_Тоо!), вы можете моди- 
фицировать исходный текст без по- 
тери связи с самим дизайнером. 


Компилятор 

В среду разработчика У151а1 АВАЗЕ 
включен компилятор. При установ- 
ке У15иа1 ВАЗЕ Сотрйег апа Тоо![5 в 
среде появляется набор средств для 
компиляции создаваемых приложе- 
ний и создания инсталляционных 
дискет. 


Поддержка \ММтдо\м$ 95 

\У151а1 АВАЗЕ является отличным средством для пере- 
хода из УЛпао\$ 3.1 в УЛпао\$ 95. При работе в сре- 
де \/ш4о\$ 95 поддерживаются длинные имена фай- 
лов, а язык АВАЗЕ поддерживает новые расширения 
файловой системы \У/ш4о\5$ 95. 
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Об этом продукте пока еще мало информации, 
поэтому приведу лишь описание ряда нови- 
нок, появившихся в этой версии. Во-первых, 
это полное использование новых интерфейс- 
ных элементов \Лпао\5$ 95, что облегчает ос- 
воение и использование данного продукта. 
Плюс к этому — полная совместимость с при- 
ложениями, созданными с помощью Рага4ох 
5.0, и использование всех особенностей 32- 
битной архитектуры УЛпао\$ 95 /УЛпао\з МТ. 
Для новичков предназначены Оу1ск 51а Ех- 
рег и ОшсК Точг, а также новая справочная 
система, базирующаяся на возможностях, пре- 
доставляемых \/ЛпНе]р 4.0. 
Расширены возможности 
экспертов, существовавших 
в Рагадох 5.0, а также реали- 
зован новый эксперт Рата- 
Базе Ехрег, позволяющий 
создавать новые базы дан- 
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В следующем номере мы позна- 
комимся с рядом пакетов и биб- №88 
лиотек, рассчитанных на совмест- № 
ное использование с продуктами 'ваае 
фирмы ВоПапа, и сделаем краткий № 
обзор публикаций, посвященных ' 
этим продуктам. 


ных или выбирать из спи- 
ска предопределенных 
шаблонов. Для создания 
отчетов в состав продукта 
включен новый генератор 
отчетов, обладающий рас- 
ширенной функциональностью. Интересной особен- 
ностью Вопапа Рага4ох юг УЛп4ао\$ 95/МТ является 
возможность интеграции Рага4ох с пакетами прило- 
жений типа Ре!есОЁйсе фирмы Моуе| или Мсгозой 
ОЁ@йсе фирмы Мгсгозой. С помощью технологии ОТЕ 
Ацотаноп имеется возможность управлять другими 
приложениями, входящими в состав пакетов. Для под- 
держки визуального программирования в состав Рага- 
ох включено средство, называемое ОБесЕ Ехр]огег. 
Оно позволяет наглядным образом создавать и отла- 
живать приложения на языке ОБ]ес{РАГ, который рас- 
ширен такими функциями, 
как поддержка ОСХ и про- 
токола МАР!. Для создания 
приложений, работающих 
в среде “клиент/сервер»”, в 
состав пакета входит 5ОГ, 
лоКк$ — средство для связи 
с ицегВазе, шРЮгпих, Ога е 
и 5убазе/М5 5ОГ 5етуег. 
Имеется также возмож- 
ность выполнения локаль- 
ных 5ОГ-запросов к табли- 
цам Рагадох и АВАЗЕ. Это позволяет использовать Рага- 
ох как средство для прототипирования 5ОГ-прило- 
жений: отладив приложение на локальной машине, вы 
можете перенести его в среду “клиент/сервер”, сделав 
лишь минимальные изменения. 


(Продолжение следует) 
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Думаете о \Мт4о\ $? 


|одумайте о памяти. Подумайте о Ки15$6оп. 


М/пао\/$ МТ. МЛпаом/$ 95. О$/2 ММагр. Вшумной Ктпа$оп изготавливает модули памяти 
рекламе этих новых мощных операционных для более чем 2300 разновидностей ПК, 
систем обычно упускается из виду один важный рабочих станций и принтеров. Речь идет 
нюанс: большинство ПК и серверов просто не нетолько о новейших машинах ведущих 
смогут работать с ними, если не будет производителей — мы предлагаем также 
расширена их оперативная память. А фирма память и для всех более старых моделей. 
Кпа$топ может помочь вам удовлетворить Кроме того, мы единственная компания, 
требования самых "жадных на память" которая действительно проводит 
современных средств программного тестирование 100% выпускаемых 
обеспечения, причем независимо изделий. И все они поставляются 
оттипов имеющихся у вас компьютеров. с пожизненной гарантией. 


Адрес: 117418, Москва, ул. Красикова, 32, комн. 1320 
Телефон: (095) 332-4700/01/02. Факс:(095) 129-2900 [ 
10 у ОП Е-ппай: КПОЗЮП@Сси$. СО № 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 
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Компилятор \15иа! С++ 


Дмитрий Рамодин 


В этой статье мы рассмотрим компилятор М!сгозой 
\У150а1 С++ 2.х. Пока что мало известный в нашей стране 
и используемый небольшим числом разработчиков, 
занятых в основном созданием коммерческих прило- 
жений, этот компилятор тем не менее заслуживает 
большего внимания. Дело в том, что с появлением но- 
вейших 32-битных операционных систем \/п40\%$ 95 
и УЛпао\ МТ “Рауюпа” со всей остротой встал вопрос 
о скорейшей разработке современ- 
ных 52-битных приложений. Пе- 
реходу же программистов от 
разработки — 16-разрядных 
приложений в мир 32 бит ме- 
шает длительное отсутствие в 
продаже систем 32-битной 
разработки приложений. Ком- 
пилятор У150а1 С++ снискал у 
наших пользователей славу 
неповоротливого монстра, 
претендующего на безраз- 
дельный захват всех ресурсов 
вашего персонального ком- 
пьютера. С выходом версии 2.0 
рецензии на \15иа1 С++ значи- 
тельно улучшились благодаря раз- 
личным нововведениям, сделанным фирмой М1!сгозой. 
М!сгозой У151а1 С++ 2.0 предлагает пользователю но- 
вый уровень интеграции инструментов, ранее рабо- 
тавших по отдельности. В продукт вошли в корне об- 
новленная среда разработки, новая версия объектно- 
ориентированной библиотеки МЕС 5.0 и поддержка 
многоплатформенной разработки. Обо всем этом мы 
и поговорим. 


О новом 


\У15ца1 С++ 2.0 позволяет программисту разрабатывать 
приложения для новейших современных операцион- 
ных систем УЛп4о\$ 95 “СШса20” и Ушао\м$ МТ 
“Рауюпа”. Приложения, разработанные с применени- 
ем этого компилятора для разных операционных сис- 
тем, совершенно не отличаются на уровне исходно- 
го текста, но при этом выглядят так, как и подобает 
выглядеть программам операционных систем, для ко- 
торых они разрабатываются. Например, приложение, 
запущенное в среде УЛю4до\у 95, будет выглядеть как 
приложение именно для этой среды, а в среде УЛп9о\$ 
МТ 53.5 или \/11 525$ интерфейс будет соответствовать 
УЛпао\з МТ 5.5. 


Сила 32 бит 


\У150а1 С++ позволяет легко создавать 32-битные при- 
ложения высокой производительности. Библиотека 
М!сгозой ЕоипааНоп Г4Бгагу (МЕС) версии 3.0 добавила 
возможность работы с такими технологиями, как 32- 
разрядная ОГЕ и ОБВС. Теперь вы без труда сможете 
создать многовитковое приложение, использующее все 
преимущества программного интерфейса 1152 фир- 
мы М!сгозой. Интерфейс \/т352 предоставляет про- 
граммисту возможность работать с 
52-разрядными регистрами, в его 
распоряжении модель памяти Еа, 
которая снимает традиционные 
ограничения на размер сегмента 
в 64 Кбайт, повышенная устой- 
чивость к сбоям и, вдобавок ко 
всему, более простые методы 
взаимодействия с языками 
других стран. Любой исход- 
ный текст программы, напи- 
санный с применением \/1п32 
АРТ, будет без проблем перене- 
сен в среду УЛпао%$ 3.1 с по- 
мощью библиотеки У\/1325, 
равно как и в операционные 
системы \/шао\$ МТ и У/п- 
4о\5 95 “СШсаео”. Сам компилятор У1$0а1 С++ 2.0 мо- 
жет работать как в УЛпао\з МТ, так и в У\п4о\$ 95. 
Если вы — пользователь У/ш4оу$ 3.1, то вам придет- 
ся пойти на некоторые уступки и установить на свой 
компьютер предыдущую версию У151а1 С++ — версию 
1.5. Утешьтесь тем, что она входит в состав того само- 
го диска, что содержит и версию У15ща[ С++ 2.0. 
Операционные системы УЛтп4о\$ МТ и \У/Лшао\$ 95 
предоставляют разработчику среду с усиленной защи- 
той от ошибок и непредвиденных блокировок. Менед- 
жеры памяти этих операционных систем пресекают 
всякие попытки программ залезть в чужие области па- 
мяти или заблокировать в бесконечном цикле целую 
систему. Эти возможности помогают разработчику от- 
лаживать свой код, созданный в среде У150а1 С++ 2.0, без 
всякой опаски. 


32-битные ОЁЕЕ-приложения — 
без проблем 


В У!5иа1 С++ 2.0 сделано много нового для облегчения 
создания приложений, использующих 52-разрядную 
технологию ОГЕ. Конечно, можно долго спорить о том, 
у кого инструменты создания ОГЕ лучше, но, по мне- 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


ОКТЯБРЬ 1995 врРЕСЕ 


нию автора, в этом компиляторе разработка ОГЕ про- 
думана достаточно хорошо. Все самые нужные дейст- 
вия по заданию параметров ОГЕ вы закладываете пря- 
мо в момент создания каркаса вашего приложения, то 
есть еще на этапе взаимодействия с АррУ/1гага. Если 
у вас в багаже уже имеются 16-битные разработки с 
применением ОТГЕ и предыдущей версии библиотеки 
М1сго5ой МЕС 2.5, то перенести ихв 32-битную среду 
можно, просто перекомпилировав старые исходные 
тексты компилятором \У15$иа! С++ 2.0. Используя 
АррУЛгага, разработчик создает 32-разрядное ОГЕ- 
приложение с возможностями визуального редакти- 
рования и ОГЕ-автоматизации в течение нескольких 
секунд (см. рис.1). 


Рис: 1 


АррУ\У/ЛхагА создает каркас кода, позволяющий 
транслировать все необходимые запросы и сообще- 
ния ОГЕ, после чего вам остается только добавлять 
функциональность, которая будет присуща вашему 
приложению. Такой технологический прорыв стал 
возможен благодаря библиотеке М1сгозой МЕС 35.0, 
которая уже содержит 20 000 строк оттестированно- 
го кода, позволяющего осуществлять вашему прило- 
жению все ОГЕ-операции. Так что освободившееся 
время вы можете потратить на нечто более продуктив- 
ное, чем ручное ОГЕ-кодирование. 


Переносимость между платформами 


В настоящий момент У150а1 С++ 2.0 способен компи- 

лировать приложения для нескольких платформ: 

- Мсгозой УЛпао\$ 95 “СМсаео”; 

- Мсгозой У\/Лшао\з МТ для компьютеров на базе мик- 
ропроцессоров Ице!; 

- Мсгозой УЛпао\$ МТ для компьютеров на базе мик- 
ропроцессоров МТР5; 

- Мсгозой УЛпао\$ 3.1 через использование библио- 
теки \/1п 525. 


КОМПЬЮТЕР 


Но и это еще не все. Отдельно можно приобрести 
инструменты, дающие возможность создавать про- 
граммы, которые будут исполняться на компьютерах 
Масицо$В с процессорами Мотого]1а 68ххх. В процес- 
се разработки сейчас находятся системы создания 
программ для микропроцессора РЕС Арва АРХ и не- 
которые другие. 


Быстрая генерация ЕХЕ-программ 


В У!5ща| С++ 2.0 все ранее разрозненные инструмен- 
ты объединены в одну интегрированную среду разра-. 
ботки, что положительно сказывается на времени раз- 
работки проектов. Поскольку компиляция происходит 
в фоновом режиме, вы запросто можете исправлять те 
места программы, на которые компилятор успел вам 
пожаловаться, не дожидаясь окончания компиляции. 
При написании нового фрагмента кода вы сразу мо- 
жете поставить точки останова по ходу набора исход- 
ного текста. Кстати, теперь первое, что делает среда 
разработки перед началом сборки вашего проекта, — 
сохраняет все исходные файлы, так что потеря нара- 
ботанных кусков кода при сбое вам уже не грозит. Су- 
щественным усовершенствованием позволяющим, 
ускорить построение ЕХЕ-программ, стал новый ин- 
крементальный линкер фирмы М1сгозой, который не 
тратит время на повторное создание связей, а лишь 
добавляет те связи, о которых он ранее не знал. Это 
заметно отражается на скорости сборки проекта, так 
как в “пухлой” программе количество связей, которые 
необходимо создать, довольно-таки велико и их по- 
строение может отнять почти половину общего вре- 
мени сборки проекта. 


Более высокий уровень интеграции 


В добавление к встроенным в среду текстовому редак- 
тору, отладчику, системе сборки проектов и браузе- 
рувинтегрированную среду разработки вставлен так- 
же редактор для всех типов ресурсов. В результате от- 
пала необходимость в переключении между различ- 
ными программными инструментами, для того чтобы 
получить один файл готовой исполняемой програм- 
МЫ. 


Полностью перестраиваемый интерфейс 
пользователя 


Наконец-то технология перестройки интерфейса пе- 
рекочевала из офисных продуктов в среду разработ- 
чика, а то, честно говоря, автор уже и не надеялся уви- 
деть этого на своем компьютере. На рис. 2 показан 
момент перестройки интерфейса с помощью диало- 
га с закладками. 


ЗЕРНО 
Зеагсй_ 


РИС, 2 
Еще одна приятная возможность среды — швартуе- 
мые окна и отрываемые линейки инструментов, спо- 
собные “врастать” единым целым в среду, когда их 
прислоняют к одному из краев главного окна. Точно 
так же эти линейки и окна могут быть “оторваны”, по- 
сле чего они снова начинают жить собственной жиз- 
нью. Вообще хотелось бы отметить, что диалоги с за- 
кладками, линейки инструментов с всплывающими 
подсказками (Тоо!Т1р$) и меню, всплывающие при 
нажатии правой кнопки мыши, значительно улучша- 
ют условия работы программистов. Вы можете даже 
задать свои собственные клавишные комбинации для 
различных пунктов меню. 


Обновленный менеджер проектов 


Обновленный менеджер проектов показывает проект 
в виде графического дерева слева и панели с заклад- 
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Рис. 5 


КОМПИЛЯТОР УЗОАЕ С++ 


ками справа. Такое ощущение, что М!сгозой хочет ре- 
шить все проблемы в своих разработках при помощи 
этих двух графических элементов (см. рис. 5). 

Если же вас воротит от графических сред, то ни- 
что не мешает вам использовать для сборки проек- 
тов утилиту командной строки ММАКЕ — прямо как 
в старые добрые времена. Проекты, созданные пре- 
дыдущими версиями У151а1 С++, открываются и обра- 
батываются без каких-либо проблем. Мало того, ста- 
рые 16-битные проекты будут отконвертированы в 
проекты 32-разрядные. Многие 16-битные програм- 
мы, построенные с применением 16-битных версий 
библиотеки МЕС, могут быть откомпилированы как 
52-битные. 


С++ в действии 


Начиная с версии 2.0 компилятор М1сгозой У1$4а1 С++ 
включает опции, позволяющие использовать новые 
конструкции С++, недавно введенные в рабочие бумаги 
нового чернового стандарта языка С++ АМ$] Х5]16. 
Теперь разработчик имеет возможность применять 
шаблоны классов и конструкций обработки исключи- 
тельных ситуаций в соответствии с этими документа- 
ми. Конечно, сделано это несколько поздновато, но, 
как говорится, лучше поздно, чем никогда. Все эти 
новые конструкции С++ работают с любой из плат- 
форм, обслуживаемых У15иа1 С++. Библиотека МЕС 53.0 
также использует эти новшества. 

Корпорация М1сгозой заявляет также, что благода- 
ря их новой технологии оптимизации, эффективно 
компилирующей код С++, разработчики могут теперь 
использовать все возможности языка С++, получая при 
этом ЕХЕ-файлы с хорошей производительностью. 


Иеще 


Новая версия утилиты-шпиона $ру++ была значительно 
улучшена по сравнению с ее предшественницами. Во- 
первых, в лучшую сторону изменился интерфейс, по- 
сле того как в нем стали использоваться новые элемен- 
ты. Во-вторых, были расширены информационные 
возможности этой утилиты. В настоящий момент с 
помощью $ру++ вы сможете получить информацию об 
окнах, сообщениях, процессах и витках, она способ- 


‚на помочь в отладке и изучении различных приложе- 


ний. 

Профилировщик М!сгозой 5очгсе РгоШег теперь 
дает возможность профилировать 52-битные прило- 
жения. Вы можете выбирать области, для которых не- 
обходимо собрать информацию о временных харак- 
теристиках и количестве проходов. Ко всему этому вся 
собранная статистика может быть экспортирована в 
электронную таблицу М1сгозой Ехсе! для детального 
анализа и изготовления презентаций. 
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М1сгозой У150а1 С++ 2.0 снабжен оформленной на 
хорошем уровне документацией, которая кроме отпе- 
чатанных руководств содержит также их электронный 
вариант на СО-КОМ (см. рис. 4). 


[= Оеуеюртеге эн аедез Ч0г Уйпаониз М 
|=) зло 8 Мапца! 
1 Ройпа 15-В# Соде1ю 32-В& Уйпаочи$ 


Ехсерйоп Напа!пд Оуегме\м 


рапдте ок т С++ ргоргагаз, уси сап епзиге ФВаЕ уошг соде 
15 тоге ропаЫе 5у изше С++ ехсерНоп вапа нае, Тве С++ 
ехсерноп Вап4 пе песвагиета 15 гаоге ЯежЫе, п а # сай 
Вапфе ехсернопз оЁ апу фуре. С ехсерНопз аге абмауз оЁ1уре 
ип$1юе@ #16. 


п С++, фе ргосезз оЁгазште ап ехсерНоп 15 саШед Чфго\лтр" 
ап ехсерноп. А деяела!ед ехсерноп Вапфег еп “сасВе5" фе 


Все эти электронные книги, организованные в виде 
дерева иерархий, состоят из глав и разделов. Во мно- 
гих случаях такой способ подачи материала предпоч- 
тительнее обычной документации, поскольку дает воз- 
можность быстро найти нужную информацию по про- 
извольному запросу, используя меню $еагсЬ Р!а$. 


Как создаются программы 


Запустив У150а1 С++ 2.0, мы сразу попадаем в среду раз- 
работки со швартуемым окном вывода и закладочным 
переключателем (см. рис. 5). 


Теперь, чтобы создать новый проект, выбираем в 
меню ЕЙ|еМеу из появившегося списка пункт Рго}есе. 
Появляется панель диалога Меу Рго]есё, в которой мы 
набираем имя, указываем месторасположения про- 


Рог С++ ргоегатаз, уоц зв0щ9 зе С++ ехсерноп Бапайле гафег : 
Фап зуасвжед ехсерноп Бапдвае, Уе зцосйхед ехсерной ; 
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екта на диске и его тип, который хотим создать 
(см. рис. 6). 


Выбрав тип проекта АррУ/1гагА по умолчанию, на- 
жимаем кнопку Сгеае, чтобы запустить генератор 
приложений АррУЛлага. С его помощью можно разра- 
батывать программы на базе МЕС 3.0, которые будут 
использовать возможности ОГЕ, ОВС, линейки меню, 
управление печатью и многое другое. АррУ/гагА по- 
следовательно проведет нас через все его меню, с тем 
чтобы мы могли задать все необходимые для генера- 
ции каркаса приложения параметры. В любой момент 
мы можем вернуться к предыдущему шагу, чтобы из- 
менить заданные ранее опции (см. рис. 7). 


Рис. 7 


На финальном этапе АррУ/Лгага создает для наше- 
го проекта исходный код, ресурсы и МАК-файл, вклю- 
чающий все возможности, которые мы задали ранее 
(см. рис. 8). 

Ну вот и готов черновик нашего проекта. Осталось 
отдать команду ВийЙ4 из меню Рго]ес! и получить го- 
товый ЕХЕ-файл. Не пугайтесь длительного времени 
компиляции — так происходит лишь в первый раз, 
когда компилятор строит прекомпилированные заго- 
ловки, а линкер делает полную неинкрементальную 
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Рис. 8 


компоновку. Кстати, можно заняться чем-нибудь по- 
лезным, например рисованием иконок для своей про- 
граммы, пока компилятор тарахтит в фоновом режи- 
ме жестким диском, собирая проект. 


Комплект и инсталляция 


Инсталляция У1$0а1 С++ 2.0 очень проста и протекает 
без каких-либо проблем. Автору она очень понравилась 
своей немногословностью. Запустив программу уста- 
новки, вы увидите диалоговую панель с несколькими 
кнопками. Каждая из этих кнопок предлагает установ- 
ку одного из инструментов. Собственно говоря, у вас 
есть возможность выбрать либо У15$иа1 С++ 2.0, либо 
\У150а1 С++ 1.5, в зависимости от того, какая операцион- 
ная система установлена на вашем компьютере. Напри- 
мер, если вы работаете в операционной среде УЛп4о\$ 
5.1, то инсталлятор не даст вам установить У15иа1 С++ 
2.0. И это правильно: зачем нужен 352-битный компиля- 
тор в 16-разрядной среде? Так что, если вы собираетесь 
разрабатывать именно 32-разрядные приложения, то 
вам придется перейти на УЛп4о\$ МТ или УЛп9о0\$ 95 
(кстати, эта статья подготовлена в среде именно \У/т- 
4о\$ 95, что вы, наверное, успели заметить по рисун- 
кам). Вслед за выбором типа компилятора вы можете 
выставить определенные опции, которые вам могут 
потребоваться. Врядли вы захотите устанавливать весь 
компилятор на ваш жесткий диск, так как это потребу- 
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ет от вас 109 Мбайт свободного дискового простран- 
ства. Имеет, конечно, смысл держать на диске все би- 
нарные файлы, которые непосредственно участвуют в 
построении проекта, но вот электронную документа- 
цию и примеры программ лучше все-таки оставить на 
СО-КОМ. Так вы сэкономите около 50 Мбайт дисково- 
го пространства. 

Если раньше вам приходилось разрабатывать свои 
собственные УВХ, то, вероятно, вы захотите продол- 
жить эту практику, но уже создавая новое поколение 
своих элементов на базе ОГЕ — ОСХ (ОТЕ Сизющ Ех- 
{еп5юоп). М!сго$ой делает ставку на ОСХ как на 32-бит- 
ного преемника УВХ. Трудно что-либо сказать о при- 
менении этих новых элементов, поскольку автор так 
ни разу и не видел ни одного ОСХ живьем. Не удалось 
найти ОСХ ни в 950 бета-версии операционной сис- 
темы УЛп4о\5$ 95, ни в предварительной версии 
М1сгозой ОЁ@се Гог Х/шао\5 95, ни где бы то ни было 
еще. Это несколько странно. Но пока еще трудно де- 
лать какие-либо выводы. Так вот, возвращаясь к инстал- 
ляции: в комплект компилятора входит СОК (Си$от 
Сопго15 Деу@ортеп( К!) — набор средств для созда- 
ния своих элементов ОСХ. В его составе — программ- 
ные средства, электронная документация в виде Шр- 
файлов, примеры элементов. Хотелось бы отметить, 
что с СОК поставляется специальный инструмент для 
генерации каркаса ОСХ под названием Сопхго! УЛтаг4. 
По принципам действия похожий на АррУ\Л2тага, ко- 
торый мы рассмотрели выше, Сопиго! УЛрагА кроме ге- 
нерации исходного текста “с нуля” позволяет позаим- 
ствовать функциональность у существующих элемен- 
тов УВХ. Короче, комплект, поставляемый на СО-КОМ, 
достаточно насыщен для рядового программиста. 


Об удобстве 


Трудно судить об удобстве работы, пока не прорабо- 
таешь со средой хотя бы полгода. Только тогда мож- 
но определенно говорить о достоинствах и недостат- 
ках. Но, как бы то ни было, возьмем на себя неблаго- 
дарный труд высказать замечания. В принципе среда 
разработки удовлетворяет самым строгим требовани- 
ям и предоставляет в распоряжение разработчика все, 
что только ему может потребоваться. К положитель- 
ным сторонам можно отнести возможность создавать 
лишние окна через текущие линейки инструментов. 
Как правило, повсюду в \151а1 С++ на каждое служеб- 
ное окно приходится по фиксируемой кнопке. С точ- 
ки зрения автора, это очень удобно, поскольку теми 
окнами, которые открываются по умолчанию, скажем, 
при отладке, вряд ли необходимо пользоваться. Одно- 
временно, как правило, бывают нужны окна исходного 
текста и просмотра переменных. Остальные желатель- 
но отключить до того момента, пока они действитель- 
но не понадобятся. И здесь кнопки быстрого включе- 
ния и выключения очень даже к месту. В противовес 
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всему положительному можно отметить половинча- 
тость и некоторую сыроватость отдельных функций. 
Например, возможность просмотра дизассемблиро- 
ванных машинных команд просто замечательна, но 
зачем она, если не удается попасть внутрь библиотеч- 
ной функции? Следующий положительный момент — 
тесная интеграция отдельных инструментов. Нет спо- 
ру, введение редактора ресурсов Аррзш@1о в среду 
разработки дает значительную экономию времени и 
дополнительное удобство в работе. Одно неясно: по- 
чему не осталась возможность запускать Арр5а410 как 
отдельное приложение и просматривать чужие ресур- 
сы. Возможно, это и нехорошо, но всегда приятно по- 
учиться у профессиональных дизайнеров, с тем что- 
бы потом самому создавать профессиональные бито- 
вые карты. Совершенно к месту пришлась возможность 
“записи” нажатия клавиш с последующим их воспро- 
изведением. Этот “макромагнитофон” очень помога- 
ет при кодировании. Например, автор использует в 
своей работе записи таких элементов языка, как цик- 
лы “Юг”, “\БЦе”, “ао-мЬПе”, “з\уисВ-сазе”, ну и всякие 
другие рутинные элементы. В итоге набегает прилич- 
ная экономия времени. Достаточно хорошо сделан- 
ный браузер может значительно помочь в отыскании 
нужного участка кода, особенно это касается сложной 
иерархии классов и обработчиков сообщений \УЛп- 
Ч0%5. 

Говоря об инструментальном оснащении У1$1а1 
С++, нельзя не обратить внимание на новый вид от- 
ладки “15 ш Тите” (ЛТ) — всплывание отладчика в 
момент исключительной ситуации или экстренного 
прерывания выполнения программы. Программист 
имеет возможность сам установить определенный 
фильтр для ситуаций, на которые отладчик должен 
реагировать. 

Есть у отладчика и свое слабое место. Так, точки 
останова в программе изображаются красной кляксой 
с левой стороны кода, что, по мнению автора, не 
очень-то заметно. Было бы лучше выделять всю строку 
цветом, это позволило бы обнаруживать точки оста- 
нова без проблем. Но все сказанное касается лишь 
косметической стороны отладчика и не относится к 
качеству его работы. 


О скорости 


Хотя М1сго5ой и заявляет, что скорость сборки про- 
ектов стала в два раза больше, все же нельзя не отме- 
тить медлительность компилятора. Да это и не уди- 
вительно: судя по всему, сам компилятор работает, как 
и в предыдущей версии, на отдельной виртуальной 
машине. Зато пользователь может делать любую ра- 
боту, пока компилятор в фоновом режиме делает 
свою. О линкере можно сказать только хорошее: он 
действительно работает быстро, как и заявлено в рек- 
ламе. 
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Только для солидных клиентов 


устройства управления передачей данных для ЕС ЭВМ 
и 1ВМ-совместимых мэйнфреймов: 


а Локальный шлюз — непосредственное подключение 
к блок- или байт-мультиплексному каналу локальных сетей 


или одиночных компьютеров РС/АТ. 

55 Удаленный шлюз — подключение локальных сетей 
или одиночных компьютеров РС/АТ к удаленному 
мэйнфрейму по телефонному каналу связи. 

Уч Мультиплексор передачи данных — установление 
соединения с удаленными абонентами, а также управление 
обменом информацией между мэйнфреймом и удаленными 
терминалами по телефонным каналам связи. 

Бесплатные консультации, монтаж, ввод в эксплуатацию, 

гарантийное и послегарантийное обслуживание. 


Казанское объединение по производству средств 
вычислительной техники «ТЕРМИНАЛ» 

Инженерный центр «ТЕРС» 
о _ а (8432) 76-20-82, факс: (8432) 68-04-52 


\М!5ча! С++ ч. 2.1 


Относительно недавно в продаже появилась более 
свежая версия У151а1 С++ — 2.1. Основным ее отличи- 
ем от предыдущей стала новая версия библиотеки клас- 
сов М!сгозой ЕоипЧаНоп С1а$$ ГАБгагу 3.1, обновленная, 
исправленная и расширенная. 

Для тех, кто не знаком с библиотекой МЕС, вкрат- 
це расскажем о ее особенностях. По сравнению с дру- 
гими библиотеками классов, предназначенными для 
написания \Лп4о\5-приложений, МЕС ближе всех к 
родному АРТ (АррИсаНоп Ргозтатицте Ице!Ёасе), то 
есть к набору стандартных точек входа операцион- 
ной системы \/Лшаоу\%5. И если, скажем, библиотека 
классов О\Х/Т, фирмы ВойЙапа рассчитана на тех, кто 
никогда не работал с АРТ и совершенно не испыты- 
вает такого желания, то МЕС, наоборот, как бы обо- 
рачивает АРТ описаниями классов, минимально из- 
меняя имена функций, и больше подходит програм- 
мистам, которые уже знают УЛп4оу\$ АРГ и имеют 
опыт разработки УЛп4оу\з-приложений без приме- 
нения библиотек классов. Настоящая версия библио- 
теки МЕС 3.1 полностью инкапсулирует в себе пол- 
ную функциональность \/1152 АРТ, то есть включает 
в себя все возможности для написания 52-разрядных 
приложений для операционных систем УЛп9о% 95 
и УЛюао\з МТ. При всей своей сложности, а библио- 
тека включает в себя более 70 000 строк исходного 
кода на языке С++, она довольно проста в использо- 
вании. 

Относительно переносимости достаточно заметить, 
что любая программа, написанная с применением МЕС 
5.1, может быть перекомпилирована без изменений 
под следующие платформы: 

- М1сгозой УЛюао\у$ МТ для процессоров ше! 
- Мсгозой УЛюао\з МТ для процессоров МТР5; 


И 
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- М1сгозой УЛпао\$ МТ для А!рва АРХ; 

- Мсгозой УЛпдо\$ 95 “СШсаео”; 

- М1сгозой УЛпаоуу 3.1 с использованием библиоте- 
ки \/11252$5. 

Кроме того, при помощи отдельно поставляемых 
продуктов фирмы М!сго5оЁ вы можете создать про- 
граммы для зует 7 — операционной системы ком- 
пьютеров Масштоз$в. В настоящий момент ведется 
активная работа по созданию МЕС для Ро\уегРС ХЛп- 
о\$ МТ. 


Классы управляющих элементов \МММп4о\$ 


В М!1сгозой У1$ща1 С++ 2.1 $абзсирНоп Вееазе входит 
версия библиотеки МЕС, предоставляющая новые эле- 
менты управления, которые активно используются 
УЛп9о\$ 95 и в дальнейшем будут применяться в но- 
вых версиях У\/шао\5 МТ. Ниже приводится таблица 
с названиями и описанием классов библиотеки МЕС 
5.1, соответствующих этим элементам. 


КОМПИЛЯТОР \У1$ЧАЕ С++ 


ПРЕСС ОКТЯБРЬ 1995 


- М!сгозой Ехсе] 53.0-5.0; 

- Рагадох 3.5, 4.0 и 4.5; 

- ЧВабе Ши У; 

- Огасе 6.0 и старше (16-битный); 
- Велеуе; 

- Текстовые А$СП-файлы. 


Списки свойств для 16-битных приложений 


Списки свойств — это диалоговые панели, содержа- 
щие страницы с различными элементами управления. 
Каждая страница имеет наверху закладку, которая по- 
зволяет быстро переключаться между страницами. 
Списки свойств применяются там, где необходимо ме- 
нять какие-либо свойства по ходу выполнения про- 
граммы. 

Для реализации списков свойств в МЕС 3.1 включе- 
ны два класса: СРгорепубВееЕ и СРгорегуРаее. Класс 
СРгореггубВее! хранит все страницы с элементами 
управления, которыми задаются свойства; каждая стра- 


Название класса 
элемента 
СНокеусСШ Окно, в котором пользователь может задать свою "горячую" комбинацию клавиш 
СНеааегС Кнопка с изменяемым размером над столбцом текста 
позволяющая включить некоторую опцию просмотра 


Стадец$ Набор иконок или битовых карт, заключенных в один класс 


СТгееС Окно, показывающее иерархию элементов, например структуру каталогов диска 
Может иметь текстовые строки и иногда графические изображения 


СРгодге С Шкала, визуально отображающая выполнение длинных операций 
) 
} 


СэртВиЦцопС Пара кнопок со стрелками для увеличения или уменьшения некоторого параметра 
например отступа в документе 


на котором в текущии момент находится указатель мыши 
Окно, показывающее набор иконок и текстовых строк 


С$аегС Элемент, состоящий из шкалы и рукоятки управления 
служащий для наглядного задания некоторого параметра 


Новые драйверы ОБВС 


\У150а1 С++ 2.1 За6зсирНоп Ваеазе содержит 16- и 32- 
битные версии драйверов ОБВС. Доступны следующие 
драйверы: 

- Мсго$ой Ассез$$ 1.х-2.х; 

- Мсгозой 5ОГ 5егуег 1.2 и старше; 

- Мсгозой ЕохРГго 2.0, 2.5 и 2.6; 


ница свойств имеет закладку вверху. Каждая страни- 

ца свойств наследуется от другого класса — 

СРгорепуРазе. Создавать списки свойств, как и другие 

диалоговые панели, можно двумя способами: 

- создав шаблон диалога при помощи редактора ресур- 
СОВ; 

- создав объект списка во время исполнения програм- 
МЫ. 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ОКТЯБРЬ 1995 


При первом способе вы можете создавать перемен- 
ные члены классов с ПОМОЩЬЮ инструмента 
Саз5УЛ ага. 

Первоначально списки свойств разрабатывались 
для 32-разрядных приложений, но ситуация на рын- 
ке сложилась так, что М1сгозой решила добавить эти 
ставшие популярными элементы и в \!51а[ С++ 1.52, 
изначально предназначенный для написания 16-бит- 
ных приложений. 


Линейки инструментов 


В настоящий момент линейки инструментов присут- 
ствуют практически во всех коммерческих приложе- 
ниях. Ясно, что библиотека классов, которая не име- 
ет средств для создания линеек инструментов обрече- 
на на провал. Кнопки на линейке могут быть просто 
нажимаемыми (рузП-БиИоп$5), помечаемыми 
(спескБох-Би{оп5) и радио (гаЧ1озгоир-рииоп5). На- 
чиная с версии 3.0 МЕС позволяет создавать линейки 
меню, которые могут быть “пришвартованными” 
(аоскае) или “плавающими” как самостоятельные 
окна с кнопками. Для выдачи оперативной подсказки 
по инструментам в МЕС включается класс СТооЙ\1р, 
отображаемый как маленькое окошко подсказки ря- 
дом с инструментом, о котором идет речь. 


МЕС Моганоп КН 


Для облегчения жизни пользователям У15иа1 С++ 2.1 
бирзсириоп Ве[еазе в его состав включен МЕС М1ета- 
поп Ки — инструментарий для конвертации УЛп9о\з- 
приложений, написанных на языке С, в МЕС-приложе- 
ния. В комплекте МЕС М!огайпоп Ки есть не только ин- 
струментарий для переноса, но и развернутое руково- 
дство по работе с этим инструментом и примеры 16- 
и 52-битных приложений. Этот инструмент — серьез- 
ное подспорье в работе программистов, у которых 
накопился внушительный багаж ранее наработанных 
приложений. 


Многовитковые приложения 


С относительно недавнего времени концепция разра- 
ботки приложений изменилась в сторону дробления 
приложения на отдельные независимые подзадачи, 
называемые витками. Каждый виток может выполнять- 
ся как самостоятельная задача, подчиняясь при этом 
главной задаче, которая управляет витками и синхро- 
низирует их выполнение. Преимущества такого под- 
хода очевидны: некритичные процессы выносятся за 
пределы основной задачи, и, таким образом, основная 
`задача не тормозится в ожидании завершения второ- 
степенной. Хорошим примером здесь будет текстовый 
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процессор, отдельный виток в котором может зани- 
маться такими фоновыми процессами, как сохранение 
документа или проверка орфографии. 

Для реализации концепции многовитковости в биб- 
лиотеке МЕС служит класс СУЛшТЬгеаа, который отра- 
жает сущность объекта “Виток”. В большинстве случаев 
программист не создает объекты этого класса, а про- 
сто вызывает специальную функцию АЁ<-ВезшТвгеаа, 
которая сама позаботится обо всем. 


Интерфейс пользователя для \ММт@4о\м$ 95 


Библиотека МЕС спроектирована так, что приложе- 
ние, написанное с применением МЕС, выглядит в 
среде УЛпао\з 95 как его родное приложение. Со- 
ответственно в У\/шао\$ МТ и Уп 90% 5.1 это же 
приложение будет иметь совершенно стандартный 
ВИД. 


...И многое другое 


Трудно на нескольких страницах описать библиоте- 
ку, исходный текст которой занимает более 5 Мбайт. 
Однако отметим еще наличие в МЕС средств работы 
с ОМСОВШЕ, разделяемых 352-битных динамических 
библиотек и шаблонов стандартных классов, как-то: 
списки, карты и массивы. Кроме того, структура биб- 
лиотеки была расширена, с тем чтобы позволить раз- 
работчикам создавать элементы ОСХ с возможностью 
работы с базами данных. 


Резюме 


Подытоживая все вышесказанное, хотелось бы отме- 
тить направленность компиляторов \1$1а1 С++ на раз- 
работчиков коммерческих приложений, особенно 
если учесть, что МЕС в настоящий момент является 
промышленным стандартом коммерческой библиоте- 
ки классов и лицензируется некоторым фирмам — 
разработчикам программного обеспечения для ком- 
мерческих нужд. 

Применение У!15иа1 С++ 2.х рядовыми программи- 
стами сдерживается его медлительностью. Нормаль- 
ную скорость этот компилятор способен развить на 
компьютере с оперативной памятью не менее 20 
Мбайт. Кроме того, еще не сказала своего слова фир- 
ма Войапа, и окончательное суждение о компилято- 
рах можно будет высказать только после выхода в свет 
компилятора Вопапа С++ 5.0. 


Автор благодарит сотрудников московского отделения 
М1сгозой за возможность ознакомиться с программ- 
ным продуктом. 

Тел.: (095) 244-34-74 


ЛААЛЬ 


МОУЕШ. 


М№ебтогЕшр Рагшег 
ЕААГ ‘Е 


Компьютеры 


ОВОС 
целью. 


Системы на базе В1$С - процессоров А!рВа под 
ОМХ, ОрепУМ$, \У/тшдом$ МТ, расширяемые до 
12 процессоров, до 14 Гб ВАМ, 10 Тб НОО 
(возможность монтирования в Каск Моши: 
от тяжелых Ещегрибе Зегуег: 

АШа 5егуег ООАТ, 8200 5/300МН2 $260000 
и средних серверов серий 1000 и 2000: 


Аа Зегуег 2100 4/275МН? $47000 
до — легких серверов и рабочих станций: 

А] рва Зегуег 400 4/166МН? $12800 

А!рва З{айоп 200 4/166 МН; $12000 


ЕВЕБОВО 
РС 


Каск МоипЕ 5егъегу 


РВЮВЕВГ НХ 5100МР, 4 Репбит, 
Каск Мошиф, 512 сасве/ргос., 64МЬ ЕСС 


тетогу/@гее 2СЪ Еа$ё УУ14е 

Но{-5\ар @15К$, 2-сваппе! КАЛ $32854 
РЕ1ОЕВ!$ Г.Х 4660Х, 256 сасве/ 

16/850 ОЕ $4308 


Не ва 1] 
РС 


ЯТогкяанопу 


Графические станции СЕГЕВВ1$ 


(до 2-х процессоров Репнит) 

СЕГЕВЕ!$ СТ, 590 8/845 

(оптимизирована для \/тдоУ$95) $3141 
СЕГЕВК© ХТ, 5100 Оиа! Реги. 16 $4864 
Рабочие станции УЕМТОВ!$ 

УЕМТОВ!$ 4660Х2 8/420СЪ $1709 
УЕМТОВ!$ ЕР 590 8/1.2СЪ $3010 


Рабочие станции и серверы 


НЕМИ/ЧЕТТ 5 
[#2] раскаво Ап®ог12ед Рагтег 
М Зегуег 5/75 Г.Н М1050 16МВЕСС $6526 
Уесвга УТ.2 4/505е М210 4МВ $1055 
СОМРАС@ 
РгоГЛлапЕ 1500 5/75 М2100 $9467 
РгоГлпеа 450, М270, 4МВ $1333 
И 
ХРгез$/МХ РепНит 100, 8МВ $5980 
Сазс/РСТ 4860Х266, 8ЗМВ $1400 
Гарантия производителя - 3 года! 
Факс-модемы ГуХЕГ, 
Пиегпа!: 
10-1496 ВРШ$/О-1496В $433/333 
Ежегпа!: 


0-1496Рщ5/О-1496ЕРш5/0-1496Е $693/460/348 
Гарантия - 2 года! 


№ тероок$ 


ВМ Тышк Рад 755С 
4860Х4/100/20/520, 
Со]. АЛМ, РСМСИА, 
Е/М, ЭЛВ $4750 
1ВМ ТЫШк Рад 701 ВиНегЙу 4860Х4/75/ 
8/340, Со!ог А/М, $/В 
АТ&Т СюЪаН& 200 4860Х4-75/20/340, 
Союг АЛМ, РСМСТА Ш $3600 
АТ&Т Зайап 3151 4860Х2-50/12/540, 
Союг 0/5, РСМСТА $2420 
ТозШБа 4900 РепНниш100, 16/540, 
Союг А/М, РСМСТА $6800 
РЕ. Гайеиюе ХР 4860Х4-75/ 
20/520, Соог 0/5, РСМСТА $2680 
Гарантия - 1 год! 
Модульные/ 
Й С коммутируемые 
" концентраторы 
ГАМрех 2500 Зузет й Р Р 
4 $101 сва$$15 уйВ 1 Розег Зирру $7742 
4 $10 сва$$5 ИВ 2 Ро\ег Зирру $9266 
10Вазе-Т (8хВ..45) 
Епегпе! зуйсЬте Моше $3556 
10Вазе-Т(8хВ.121) 
Етегпе! зуйсвшр Модше $3556 
10Вазе-ЕТ, (8х$Т) 
Еегпе! зуйсЬшр Модше $7367 
ЕО! РА$ 
Еегпе! зуИсЫтр Модше $ 3429 
Гарантия - 3 года! 
ЕВЕОВО 5зйсйех 
ОЕС Свиь 900 МшЯ$уисв, 
8 $101 спа$$15 УВ Розег Зирр!у $4831 
Роп$ууисй 900ТР/32ТР $6660 
Рогё5мйсй 900СР/16ВМС $6660 
РЕЗууисй 900ТХ/бТР $4838 
ОЕС Зуисй 900ЕЕ ТР Кошег $9077 
Гарантия - 3 года! 
НИ Тииогев Разг Ейегпе 
Меглог 100 Вазе-ТХ 8 ТР 
Мго 100 Ншь $2250 
3ЗСот ЕЕ РС $302 
Гарантия - 3 года! 
| Концентраторы 
сот 
лпкВи]дег ТР/8 Ниь $291 
Глок Ви] дег ТР/12 Ниь (12 - В.745) $410 
ГлокВидег ЕМ$ П 12-рог! ТР Ниь $736 
ГлокКВи ег ЕМ$ П 24-рог ТР Ниь $1450 
ГлокВий ег Соах!а! Тгапзсеуег 
Пуейасе (ВМС) $188 
ТГВ ЕМ$ П Мапаретеп Модше $654 
Гарантия - 3 года! 
Репиторы 
ЯВЕОВО 
2-рог{ ЕВегпе Кереж{ег ВМС/АТТ $179 
ОЕС КВерезег 90Т+/8ТР $1247 
ОЕС Керез{ег 90Т$ $ММР ареп/И8 ТР $1562 
ОЕС Вережег 90С, бВМС $1683 


Пожизненная гарантия! 


На! 
ОВЕНОЕ0 Сетевые 


от платы 


Епегиик Ш ТР/1 6-5 ЗА 10ВАЗЕ-Т/ 


16-5 ТЗА СошЬо 


$125/100/136 
ЕМейшк Ш РСТ Сошо $213 
ЕНейшк Ш ЕЗА ВМС/ГР $281/281 
Еа$ё Ейейшк РСТ 10/100 МЫСс $302 
ОЕС ЕП сопойег РСТ, 
ЗА$, ММЕ, $С $1448 
ОЕС ЕО сопнойег РСЬ 
ОА$, ММЕ, $С $2053 
ПЕС ЕО сопноПег РСТ, 
ЗА$, ТР-РМО $842 
Ка${ Еег\У/огк$ РСТ 10/100, 
САТ 5 ОТР $302 

Пожизненная гарантия! 


Сетевое оборудование: 
кабели, провода, разъемы 


Кабель: 

ВС-58 СЛО, 50 Ом $0.45 
В.-45, витая пара 5-го уровня $0.6 
Разъемы: 

ВМС-коннектор обжимной $1.8 
ВМС-Т-коннектор $2.7 
ВМС-терминатор 50 Ом $2.3 
ВМС-терминатор %/? 50 Ом 

(с заземлением) $4 
В.-45 коннектор $0.5 
Розетки: 

3-уровня, один В. 45-разъем $3 
5-уровня, один В.]45-разъем $8 
3-уровня комб., один К.745-разъем 

и один ВС11-разъем $7 
Короба: 

10х20, односекционный, 2.5 м секция, 

20 штук в упаковке $3 
17х35, двухсекционный, 2.5 м секция, 

20 штук в упаковке $5 
Инструмент: 

Клещи для обжима (ВМС-коннектор) $35 
Клещи для обжима (В.}-45 коннектор) $35 


Клещи для обжима (В.}-45/11)_ $39 
Зачистка для кабеля (ВС-58/59/62) 
Сетевое 
программное 
обеспечение 


ММОМЕЕЕ 


Мей\Уаге 3.12 5/10/25/50/100/250 изегх............. 
ПАЯ 2 $876/1996/2956/3996/15596/19996 
Мег аге 4.1 5/10/25/50/100/250/500 изегс......... 


Мег аге 3.12 Киз. 5/10/25/50/100/250 исегс...... 
НЕЕ $636/1356/1996/2636/3676/6556 
Регзопа! Ме! \Уаге 1.0 1/5иеге..............ь $99/395 


Мег\аге Соппесе 1.0 2/8/32рогу.............шшшььи нь 
РИ АНН ВЖЕ $595/2195/5995 


Блоки 


бесперебойного 
питания 


Атейсам Ром/ег Сопуегзюм 


ВасК-ОР$ Зепе$ 
250/400/600/900/1250%УА $140/215/316/536/688 
Зтаг(-0ОР$ 5епез 


250/400/600/900/ 

1250/2000%У А $299/385/465/720/955/1535 
Машх-0Р$ 

3000/5000 А $4250/5802 
МоуеЙ Мегмаге Адар!ег$ 


Розег Сише/Ро\егСише+\У/тдом$ МТ 
Гарантия - 2 года! 


$84 


Периферийные устройства 


* Гарантия фирм-производителей 


ХЕКОХ 


Астновт$ЕО 
Птзтвтвотов 


Капк Хегох Мауез ЯК - 

цветные принтер и сканер формата АЗ, 

опт. разрешение 1600х1600 ар! 

(для принтера и сканера), 

возможность комплектования 

проектором для слайдов, 
ЦВЕТОДОЛеННЕ.......згеьзсевовьььоовьнив сова вавоожьньв $34800 
Зр!а$В-МХ+, плата-процессор 

растрирования изображения (ВТР) 

для Ромег МасшозВ, 128 МЬ, 

Вов: ыыы $19980 
Еегу - процессор растрирования изображения 
(ВТР) в виде отдельного компьютера......$23550 
ДосиРип(- банковская система печати: 

92 листа/минуту в два цвета, хранение инфор- 
мации на собственных жестких дисках, 

работа с конвертовальной машиной. 


ВХ 5310 $1340 
ВХ 5331(2) $4550 
ВХ 5316, АЗ $2660 
КХ 5322 $7100 
ВХ 5385 $45800 
ВХ 4900, цв. лазерный 
принтер, 1200 ар, 
| Розбсирь РС/Мас $9450 
! ВХ 4520, сетевой ч/б 
| принтер АЗ, 
20 стр/мин, 3 лотка $3450 
Аш®ог2еа Рагтег (#7 НЕМУСЕТТ 
РАСКАЯО 
Лазерные принтеры 
НР Газег.Леё 5Т,, 6004р:, 4лист/мин $610 
НР Газег.е{ 5Р, 600арЕ, блист/мин $1010 
НР Газег.} ей 4+, 6004р, 12лист/мин $1750 


НР Газег.е 4У, 6004ру, 1блист/мин, АЗ $2450 


4МЬ $1ПММ НР $220 
8МЬ $1ММ НР $370 
Ле ОгесЕ Гог ЕМегпе ВМСГГР $490 
Струйные принтеры 

НР ОезКк.}е( 540 $349 
НР ОезК.Уе 340С, для МоеБоокК$ $335 
НР ОезКе! 660С $550 
НР Оезк.}е{ 850С $620 


Ерзоп 5ЕушзСоюг РКО ХГ, 43, 720ар: $1450 


Офисные сканеры 


НР $саше( ЗР, ч/б, для ввода текстов 
НР $сап.]е( ЗС, цветной 


$460 
$1230 


Принтеры 
для банков и 
предприятий 
торговли 


ЕРЗОМ 


Ерзоп ТМ-2901 (для печати на сберкнижках 

и подкладных документах) $595 
Ерзоп ТМ-9301 (для печати на подкладных 
документах и чеках) $1230 
З(аг $Р-212 (для печати чеков, 220У) $550 
Ерзоп ОЕХ-5000, 540 срз, АЗ $1750 
Ерзоп ОЕХ-8000, 1060 срз, АЗ $2820 


Матричные 
принтеры 


Ер5оп Г.Х 1050/ЕХ 1170 
З4аг Г.С-15, 150 срз, АЗ 


$320/505 
$285 


Сканеры 


Сканеры для издательских систем: 


Рага?оп 600, цв., 6004р: ор:., РС/Мас $595 
Рагаргоп 1200, цветной, 
12004р: орйса!, РС/Мас $980 
Рагароп 1200сотЪо, цветной, 
приставка для слайдов $1180 
Но\ек ЗсапМазег 3+, цветной, 
12004р! орйса|, формат АЗ, 
приставка для слайдов $13550 
Сканеры для инженерных систем: 
Сощех Е$ 5200, АО, ч/б, 5004ри, 
для ввода чертежей $12950 
Ручные сканеры: 
ТиашЗсапСгау, СилеНогт, 8004р! ор{. $129 
Тиаш$сапСоюг, СипеНоги, 8004р! ор!. $250 
Рипсап 105, Сипейогт, гог Моефоок$ $160 
Плоттеры 
НР Безрп./е( 650, АО, 
цв., 6004р! $11500 
НР едете! 220, АО, 
ч/б, 6004р! $5300 
Мшой ГР 220, АЗ, 8 реп, сит? $2250 
Мшой ХР 620С, 620 тт, СиНег $6660 


=. &® Картриджи 


Картриджи к матричным принтерам (ЕитагК): 


Ерзоп Г.Х100 $2.5 
Ерзоп ЕХ1000, Г.Х1050, ЕХ1170 $2.5 
$!аг МХ1500, 1.15, ХВ24/250, МХ2401 $2.5 


Шрифтовые картриджи к лазерным принтерам: 
Е-11, 30 русских шрифтов, РОЗ/МИ т. $85 
Картриджи к лазерным принтерам: 
НР 1... 4, 4М, 4+, 4М+ 

НР Г. 41, 4Р, 4МР, 4МГ, 


$145 
$75 


Программное 
обеспечение 


Операционные системы: 


М$ рО$ 6.22 Киз/Еп? $ 54 
\тдочм 3.11 Гог УКС Киз/Епр $ 75 
У/Лтдом$ МТ Уогк$абоп 3.51 Епр $299 
\/тдом$ МТ Зегуег 3.51 СО Еп? $770 
У тдомз 95 Епр/ирргаде $134/90 
05/2 у.3.0 УАВР $ 98 
Программы для офиса: 

Ехсе! 5.0 Ви5/Епр $153 
УтУ ога 6.0 Киз/Епг $139 
Оесе Гог УТ. 4.2 $1. Киз. ирргаде $145 
Оее Гог У. 4.3 РгоЁ. Виз. $265 
Оее 95 51./РгоГ. Еп?. $270/326 
Ассез$ 2.0 Виз./Еп?. $140 
М$ $ОГ, Зегуег у.6.0 Гог Ут. МТ $1115 
М$ $Мб у.1.1 $ 712 
М$ Май 3.2 Зегуег + 10 Цсепсе $ 550 
Васк ОЙКе 1.5 Гог Ут. МТ $2499 
Ограшег 2.0 Ут. $84 


Зтаг{ Зице 3.0 УУт Виз. $280 
Тгоука + Виз. $220 
Прикладные программы: 
Мопеу 3.0 У. $65 
Кох Рго 2.6 У. $1. Виз./Епр. $160 
М коп Соттапфег 5.0 Киз. $49 
М№ №шкоп Оезк Тор 3.0 Ут. Епр. $118 
М№ коп рсАМУУ/НЕКЕ 2.0 Гог Ут. Епг. $125 
Соге! Огау 5.0 СО+Уепйша 5.0 $560 
Соге] Уепга 5.0 \/т. Еп?. СО $410 
ОЙее Сотрашоп $150 
Са|егу СУ 1.0 $48 
Аг ЗВом 2, 3, 4 СО $42 
Соге! Рго{. Рвою СО $24 
ЗстеепСат у.1.1 Ут. Епр. $60 
Рагадох 5.0 Ув. Виз. $205 
Ашосад 12+АМЕ Виз. $2500 
Ашоса@ Г.Т $500 
ЗО $вюю 4.0 $2540 
Ашосад 13 $2950 
Раре Макег 5.0 Киз. $193 
РвогозВор 3.0 Ут. $650 
Автоматизация торговой деятельности: 

Звор 6.40 - базовый модуль $300 
ЗВор - сетевое рабочее место $50 
ЗВор - модуль для кассового аппарата $250 
ОСК Сива Еоги 2.0 $115 
ОСК Еше Веадег 2.0 $115 
ОРФО 3.5 УТ. 0 проверка орфографии $48 
ЗУ №5 - перевод Ки5-Епр, Еп?-Киз $180 
У тгах Рго 4.0 $108 
Инструментальные 
средства: 

Кох Рго 2.6 Ут. РгоГ. Киз./Епро. $295 
У 5иа! ЕохРго 3.0 Ут. Епр. 51./ 

РгоГ. протаде $97/193 
У виа! Ваз 3.0 Ут. РгоГ. $150 
Увиа! С++ 2.0 Ргоё. $268 
Еог(гап 5.1 $120 
С++ 4.5 СО $275 
Беры ОезКюр Ут. СО $270 
Войапд Разса! У//О 7.0 $65 
У/асош С/С==10.0 СО $205 
СИррег 5.2 & ТооКБ 3 $208 
Утилиты: 

М№ коп ОШ 8.0 Виз. $120 
М№ коп ОН @е; Адтиитагюг 1.0 $295 
РС Тоо5 $135 
М№огоп ВасКир 3.0 Ут. $110 
№ гоп ОБКГ.осКк $80 
М№коп Адтии таг Гог 

МеуотК 1.0 (10 изег$) $200 


}> Проектирование и поставка высокоскорос- 
тных офисных, банковских и корпоративных 
сетей: Еете Токеп Е!шр, 100Вазе-Т, ЕОПТ, 
АТМ, ЗуисЬшр, 100УС-АпуГАМ, Х.25. 


}> Поставка разветвленных систем хранения 
информации; КАТ массивы до 680Гб для 
1-7 серверов. 

> Разработка прикладных систем на основе 
СУБД Огае, пМогих, Мкгозой ЗОГ. 


> Сертифицированные курсы: 

- администрирование и сопровождение в 
сетях Моуе! 3.12, 4.1, 

- теория и практика локальных сетей, 

- работа с Мсгозой ОТсе, 

- администрирование Г.041$ Мо{е5. 


Тел.: (095) 273-56-71, 
273-02-86, 361-20-00, 


918-15-33, 918-16-22 
Факс:(095) 918-14-60 
Е-тай: са (@Лаа|.т5К.ги 
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ПОСТРОЕНИЕ СТРУКТУРЫ БАЗ ДАННЫХ 


ПРЕСС ОКТЯБРЬ 1995 


Построение структуры баз данных 


Дмитрий Рамодин 


Самый ответственный момент в 
создании базы данных — это по- 
строение ее структуры, или, как 
иногда говорят, паспорта базы. 
Если структура базы данных по- 
строена стратегически правильно, 
то это незамедлительно положи- 
тельно отразится на характеристи- 
ке всей БД, особенно на надежно- 
сти и скорости выборки данных. 
Поэтому данной статьей автор ста- 
вил перед собой цель не пока- 
зать разнообразные алгорит- 
мы сортировки или поиска в 
БД, а рассказать о методике 
создания самого структурного 
каркаса базы данных как клю- 
чевого звена в проектирова- 
нии информационных сис- 
тем. 

Для начала вспомним тер- 
мины, которые приняты при 
проектировании БД и в раз- 
личной литературе по этой 
теме. 

- База данных — некоторый упоря- 
доченный банк информации, 
предназначенный для хранения 
необходимых данных. 

- Система управления базой дан- 
ных (СУБД) — программный ком- 
плекс, отвечающий за работу с 
базой данных, как-то: ее сорти- 
ровка, извлечение информации 
по запросу пользователя и неко- 
торые другие действия. 

- Поле — самая маленькая единица 
хранения информации, из кото- 
рой строятся другие более круп- 
ныеединицы данных — записи. В 
поле обычно хранится один ат- 
рибут для описания некоего объ- 
екта, информация о котором хра- 
нится в базе данных. 

- Запись — набор полей, объеди- 
ненных в единую структуру, на- 
значение которой — хранить ин- 
формацию об экземпляре инте- 
ресующего нас объекта. Иногда в 
литературе запись называют 
кортежем. 


- Таблица — набор записей, в кото- 
рый входит информация обо всех 
экземплярах объекта. Обычно 
каждая таблица сохраняется в 
виде отдельного файла. 

Если все вышеперечисленные 
термины так и остались для вас за- 
гадкой, то для лучшего понимания 
можно провести аналогию с обыч- 
ной таблицей (см. рис. 1). 

В качестве хорошего примера 
таблицы в базе данных можно при- 
вести ведомость выдачи зарплаты, 


Один столбец соответствует 
одному полю 


Одна строка соответствует 
одной записи 


Рис. 1 


на которой удобно демонстриро- 
вать принцип работы СУБД: когда 
вы ищете положенную вам сумму 
денег, вы проводите пальцем свер- 
ху вниз по графе “Фамилия”, пока 
не доберетесь до своей фамилии, 
а затем переходите в столбец с на- 
званием “Сумма к выдаче на руки”: 
“Ага! А вот и причитающееся мне. 
А почему так мало?” Примерно та- 
ким же способом компьютер рабо- 
тает с таблицей. Перемещая курсор 
по таблице, он находит требуемую 
запись, после чего считывает из 
нее все нужные поля. 

Итак, мы повторили все то, что 
необходимо нам знать для начала 
работы с базами данных. Чтобы 
нам было комфортнее в процессе 
изучения, за сквозной пример 
можно принять все ту же любимую 
нами зарплату, вернее, систему ее 
подсчета. 

Для начала примем следующее 
техническое задание: создать сис- 


тему хранения и вычисления зара- 
ботной платы с учетом различных 
премий, надбавок и налогов. В про- 
стейшем случае мы можем создать 
таблицу, состоящую из четырех 
полей: “Фамилия”, “Начислено”, 
“Удержано” и “Сумма”, и такой 
“плоской” базы данных нам бы 
вполне могло хватить. Но мы не 
ищем легких путей и намеренно 
усложняем задание, допуская, что 
на нашем гипотетическом пред- 
приятии несколько тысяч работ- 
ников. Если теперь спрое- 
цировать полученную таб- 
лицу на реальный мир, то 
становится ясно, что она не 
свободна от недостатков. 
Так, например, у каждого 
работника может быть 
много различных начисле- 
ний, равно как и налогов. 
Исходя из этого мы вынуж- 
дены делать новую запись 
на каждое начисление и 
удержание. Результат не 
замедлит сказаться: файл, в 
котором хранится наша 
таблица, настолько увеличился, 
что найти в нем теперь нужную 
запись становится весьма не про- 
сто. А постоянное дублирование 
информации в поле “Фамилия” 
просто выводит из себя. А что за 
бардак в поле “Сумма”? Из какой 
записи его считывать? Из первой, 
второй или может последней? Да, 
придется применить другой под- 
ход для решения нашей задачи. 
Первое же, что приходит на ум, это 
преобразование нашей “плоской” 
базы данных в реляционную. Реля- 
ционная база данных представля- 
ет собой набор таблиц, которые 
содержат всю необходимую ин- 
формацию. Чтобы преобразовать 
старую базу данных в реляцион- 
ную БД, мы должны произвести 
нормализацию, то есть разбиение 
универсальной таблицы на не- 
сколько простых. Для правильной 
нормализации мы воспользуемся 
методикой “сущность-связь”, кото- 
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рая, по мнению автора, наиболее 
удобна для этого. Сущности — это 
объекты, которыми мы оперируем 
при помощи СУБД и которые нас 
интересуют, связи же показывают, 
как эти сущности взаимодейству- 
ют между собой. Например, для на- 
шей БД одна из связей сущности 
звучит примерно так: “Работник 
получает Деньги”. Здесь “Работ- 
ник” и “Деньги” — сущности, а “по- 
лучает” — связь, описывающая их 
взаимодействие. Связи зачастую 
выглядят как глаголы с предлогами, 
если предлог имеется. Определяя 
сущности, необходимо также выде- 
лить те их атрибуты, которые будут 
использованы в базе данных. Атри- 
буты — это свойства, которыми 
сущности обладают. Так, для сущ- 
ности “Работник” нас будут инте- 
ресовать такие атрибуты, как “Фа- 
милия Имя Отчество” (далее 
просто “ФИО»”), “Табельный номер” 
и “Должность”. Правильность 
структуры базы данных будет во 
многом зависеть от того, как под- 
робно и корректно вы опишете 
сущности, связи между 
ними и атрибуты сущно- 
стей. Следующее, что мы 
должны уяснить длЯ 
себя, — каковы степени 
связей, которые мы выде- 
лили. Степень связи — аб- 
страктная характеристика, 
показывающая, сколько 
элементов одной сущности 
связано со сколькими эле- 
ментами другой сущности. 
Для того звена, которое мы 
выделили выше, степень 
связи будет 1:1. Говоря че- 
ловеческим языком, один работ- 
ник может получить лишь одну 
сумму денег, и некоторая заплани- 
рованная для этого человека сум- 
ма денег может быть получена 
только им одним. Кроме степени 
связи в проектировании БД есть 
еще одна важная характеристика, 
называемая классом принадлеж- 
ности, которая определяет, обяза- 
тельно или нет все элементы сущ- 
ности должны быть связаны с эле- 
ментами другой сущности. Для на- 
шего случая мы должны рассуж- 
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тысячи журналов, распространяемых во всех регионах России и странах ближнего 
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че рекламной = (095) 470- 31 -05 


дать следующим образом: посколь- 
ку человек делает работу, он дол- 
жен получить зарплату, значит, все 
работники связаны с сущностью 
“Деньги”. Из этого следует, что 
класс принадлежности сущности 


Работник 


Участвовал 


Состоит 
т работ 
Рис. 2 
“Работник” обязательный. Для 


сущности “Деньги” класс принад- 
лежности также будет обязателен, 
поскольку каждая сумма, планируе- 
мая к выдаче, принадлежит какому- 
то работнику. Подбив итоги, мож- 
но представить все вышесказанное 
в виде диаграммы (см. рис. 2). 

Красным цветом показано, что 
сущности имеют обязательный 
класс принадлежности. Для сущно- 
стей с необязательным классом 
принадлежности будем использо- 
вать зеленый цвет. 


аи работы 


Прежде чем построить полную 
диаграмму базы данных, давайте 
зададимся вопросом: а что будет, 
если несколько работников носят 
одну и ту же фамилию? Очевидно, 
СУБД может ошибиться и предос- 
тавить нам данныео 
другом работнике. 
Но не будем сгущать 
краски и воспользу- 
емся понятием клю- 
ча. Ключ, или пер- 
вичный ключ, как 
его часто называют, 
помогает однознач- 
но выделить именно 
ту запись в БД, кото- 
рая нам нужна. Для 
этого в таблице вы- 
бирается одно или 
несколько полей, по 
содержимому которого (которых) 
можно с полной уверенностью ус- 
тановить, ту ли запись мы нашли. 
Ключ из нескольких полей называ- 
ют композитным, то есть состав- 
ным. Нахождение ключа для табли- 
цы — дело довольно трудное, но 
после некоторой тренировки вы 
сможете делать это безошибочно. 
Поле “ФИО” может содержать одну 
и туже фамилию в разных записях, 
если есть однофамильцы, следова- 
тельно, оно не может служить клю- 
чом. А вот поле “Табельный номер”, 


Выполненные 
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без сомнения, подходит на эту 


Правила получения таблиц БД из сущностей роль. В самом деле: на каком пред- 
приятии разные работники могут 
Правило №1 иметь одинаковые табельные но- 
Если имеется связь степени 1:1 и класс принадлежности обеих сущ- мера? Теперь СУБД будет сортиро- 
ностей обязательный, то требуется всего одна таблица. Первичным вать записи этой таблицы по сте- 
ключом этой таблицы может быть любой из ключей сущностей. нени возрастания этих номеров. 
Если вам неудобен такой порядок 
Правило №2 ивы предпочитаете сортировку по 
Если имеется связь степени 1:1 и класс принадлежности одной сущ- фамилиям, то можете задать аль- 
ности является обязательным, а другой — необязательным, то тре- тернативный ключ сортировки, 
буются две таблицы. Для каждой сущности необходимо создать свою называемый вторичным индексом. 
таблицу, первичным ключом которой будет ключ этой сущности. Таким ключом может служить поле 
Кроме того, первичный ключ сущности с необязательным классом “ФИО”. Используя вторичный ин- 
принадлежности должен быть добавлен в качестве атрибута в таб- декс, СУБД может извлекать дан- 
лицу, созданную для сущности с обязательным классом принадлеж- ные в алфавитном порядке, не ме- 
ности. няя физического расположения за- 
писей в таблице. 
Правило №3 Вернемся к диаграмме. Давайте 
Если имеется связь степени 1:1 и класс принадлежности обеих сущ- несколько усложним задачу. Пусть 
ностей является необязательным, то требуются три таблицы. Для ка- сумма выплаты работнику будет 
ждой сущности необходимо создать свою таблицу, первичным клю- Е ОКИ 
чом которой будет ключ этой сущности. Кроме того, связующая таб- каждая из которых считается за 
лица должна содержать в себе ключи других таблиц в качестве ат- каждую выполненную работу от- 
рибутов. дельно. Видов работ также может 
быть несколько. Таким образом, 
Правило №4 | мы имеем четыре сущности: “Ра- 
Если имеется связь степени 1:М и класс принадлежности М-связан- ботник” (информация о сотрудни- 
ной сущности является обязательным, то требуются две таблицы. Для ке), “Виды работ” (типовые работы, 
каждой сущности необходимо создать свою таблицу, первичным выполняемые на-предприятии»и 
ключом которой будет ключ этой сущности. Кроме того, первичный расценки), "Выполненные работы” 
ключ 1-связанной сущности должен быть добавлен в качестве атри- (список закрытых нарядов) и “Ба- 
бута М-связанной таблицы. ланс” (заработанная сумма, нало- 
ги и итоговая сумма для получе- 
Правило №5 ния). Детализируя связи для диа- 
Если имеется связь степени 1:М и класс принадлежности М-связан- граммы, получаем: 
ной сущности является необязательным, то требуются три таблицы. 1. Работник выполняет разные 
Для каждой сущности необходимо создать свою таблицу, первичным Виды работ. 
ключом которой будет ключ этой сущности. Кроме того, связующая 2. Выполненные работы с0сто- 
таблица должна содержать в себе ключи других таблиц в качестве ят из разных Видов работ. 
ее атрибутов. 3. Работник участвовал в Вы- 
полнении работ. 
Правило №6 4. Работник имеет Баланс 
Если имеется связь степени М:М, то требуются три таблицы. Для ка- вынлаты. 
ждой сущности необходимо создать свою таблицу, первичным клю- 5. Выполненные работы со- 
чом которой будет ключ этой сущности. Кроме того, связующая таб- ставляют Баланс. 
лица должна содержать в себе ключи других таблиц в качестве ее ат- Поскольку каждый работник 
рибутов. может выполнять несколько видов 
работ и каждый вид работы может 
Правило №7 быть выполнен несколькими работ- 
При наличии многосторонней связи необходимо создать свою таб- никами, выражение 1 имеет степень 
лицу для каждой сущности, первичным ключом которой будет ключ связи ‘многие ко многим” (М:М). 
этой сущности. Кроме того, необходимо создать еще одну таблицу Каждый работник должен вы- 
связи, которая будет содержать первичные ключи остальных таблиц полнять какую-то работу, следо- 
в качестве своих атрибутов. То есть для п-сторонней связи необхо- вательно, здесь сущность “Работ- 
димо создать п+1 таблиц. ник” имеет обязательный класс 


принадлежности. Обязательный 
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класс будет и у сущности “Виды ра- 
бот”, так как работники предпри- 
ятия должны выполнять весь спектр 
работ (имеется в виду нормальное 
предприятие). Каждая выполненная 
работа должна быть определенно- 
го вида, значит, “Выполненные ра- 
боты” для выражения 2 будут иметь 
обязательный класс принадлежно- 
сти. И, конечно же, некоторые виды 
работ могут в текущем месяце не 
выполняться совсем, что дает сущ- 
ности “Вид работ” необязательный 
класс принадлежности. Многие вы- 
полненные работы могут быть од- 
ного вида, но каждая выполненная 
работа может быть только одного 
вида, следовательно, мы имеем дело 
с отношением “много к одному” 
(М:1). Рассуждая аналогичным об- 
разом, для выражения 5 мы полу- 
чим: сущности “Работник” и “Вы- 
полнение работ” имеют обязатель- 
ный класс принадлежности и сте- 
пень связи 1:М. Выражения 4 и 5 мы 
отбрасываем, поскольку все суммы 
денег мы можем легко вычислить из 
расценок на работы и закрытых на- 
рядов: каждая отдельная сумма рав- 
на расценке на работу, умноженной 
на количество единиц выполнен- 
ной работы; общая сумма складыва- 
ется из полученных отдельных 
сумм; налог начисляется с общей 
суммы; сумма к выдаче получается 
из общей заработанной суммы за 
вычетом налогов. В таком случае от 
сущности “Баланс” мы также можем 


МОДЕМ 


Ваш лучший выбор 


МТ193220Х 


отказаться, тем более что итоговые 
суммы для ведомости выдачи зар- 
платы мы считаем один раз и не 
имеет смысла хранить конечный 
результат, если в базе есть все ком- 
поненты для его получения. Итого- 
вая диаграмма представлена на 
рис. 5. 


Работник 


Степень связи 
Рис. 3 


Теперь давайте найдем атрибуты 
каждой сущности: 


Выполненные 
работы 


Из рис. 5 явствует, что мы имеем 
трехстороннюю связь, которая под- 
падает под правило 7 преобразова- 
ния сущностей в таблицы (см. врез- 
ку). В соответствии с этим прави- 
лом нужно создать четыре таблицы 
по одной для каждой сущности и 
дополнительную таблицу связи. 


- Работник (“Табельный номер”, 
“ФИО”, “Отдел”). 


года. 
модема-144006рз. 


Табельный номер, ФИО, Отдел 
Виды работ Название работы, Расценка 


Номер наряда, Количество 
выполненных единиц работы, 
Сумма за работу 


м дем мт! 93270Х признан лучшим из 26 тестируемых 
демов по результатам испытаний журнала Вуе в 


бре аете модем, работающий на скорости 


ируется мощность передаваемого 
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- Виды работ (“Название_работы”, 
“Расценка”). 


- Выполненные работы (“На- 
ряд_№”, “Количество единиц_ра- 
боты”, “Сумма”). 

- Таблица_связи (“Табельный_но- 
мер”, “Название работы”, “На- 
ряд_ №). 

Здесь имя перед 
скобками означает 


название таблицы. 
<<< Сущность 


Названия в скобках 
соответствуют бу- 
дущим полям таб- 
лиц  Подчеркива- 
нием показаны 
поля, которые вы- 


браны в качестве первичного ин- 
декса (ключа) таблицы. 


Вот и все, что необ- 
ходимо для успешно- 
го создания структу- 
ры базы данных. Те- 
перь можно присту- 
пать к кодированию 
управляющей ’про- 
граммы. В заключение 
несколько советов: 

- старайтесь делать ключевым пер- 
вое поле в таблице, так как неко- 
торые СУБД требуют этого; 

- записывайте свои размышления 
на бумаге, это поможет обнару- 
жить многие дефекты; 

- не храните в базе те данные, ко- 
торые могут быть вычислены из 
других полей, так как это расхо- 
дует место на диске. в 


Разработан ведущим производителем 
коммуникационного оборудования 
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"Эланд" (8612) 55-5961 
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Электронная почта сс:Май 


устраняет барьеры 


29 


августа сего года корпорация Го; Реоеюртет (отделение 1ВМ) 
сообщила о том, что она продала в совокупности 10 миллионов 
рабочих мест Гойи$ сс:Май (более 7 миллионов пользователей 


во всем мире) и [01$ №5. По утверждению фирмы ШС (иетпайопй реа Сотр.), 
занимающейся исследованиями рынка, этот рубеж делает Гои$ крупнейшим 
поставщиком коммуникационных программных продуктов и группового 


программного обеспечения. 


В 1994 году система электронной почты Гои$ сс:Май для Итаоих получила главные 
призы таких известных и уважаемых зарубежных изданий, как топ, М ейсотЕ 
Сотрийпв, РО/Сотрийпь, Оша Соттитисайой$ и завоевала звание "Продукт года”. 
Данной статьей мы начинаем цикл публикаций, посвященных основным 
возможностям продуктов электронной почты сс:Май. 


Ирина Куликова 


Из чего состоит 
и что может сс:Май 


Заметим, что простота и универ- 
сальность 1011$ сс:Май сразу же 
вывели эту программу из ряда 
обычных систем электронной поч- 
ты в разряд программ, великолеп- 
но подходящих для автоматизации 
внутриофисных операций. В то же 
время сс:Ма| — наиболее пригод- 
ное средство коммуникации меж- 
ду пользователями различных ти- 
пов локальных сетей и персональ- 
ных компьютеров. 

Комплекс программ сс:Май ра- 
ботает на различных платформах 
(2О$, \/ш4о\$, 05/2, Масицтовв, 
ОМГХо), автоматически перекоди- 
руя пересылаемые между плат- 
формами сообщения. Модульный 
принцип, лежащий в основе 
сс:МаЦ, позволяет строить почто- 
вые системы любой конфигура- 
ции — начиная с режима “точка- 
точка” и заканчивая глобальной 
электронной почтовой системой 
с возможностью использования 
любых доступных каналов связи, 
включая спутниковые и сеть Х.25. 
Наконец, сс:Ма! имеет средства, 
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позволяющие при желании объ- 

единить различные системы элек- 

тронной почты, такие как МН5, 
брипь Ке!сот, МСГ Май, АТ&Т 

Еазу ок, 3Сот Май, РВОЕЗ, 50 

э\исв и другие, а также создать 

собственный интерфейс клюбым 
другим почтовым системам. 

Напомним, что основными ком- 
понентами электронной почты яв- 
ляются: 

Ф* почтовое отделение, храня- 
щее все сообщения; 

Ф почтовые ящики, принадлежа- 
щие локальным пользователям 
данной ЛВС и входящие в данное 
почтовое отделение; 

Ф почтовые ящики удаленных 
пользователей, установленные 
на их ПК; 

Ф шлюз, осуществляющий обмен 
сообщениями между пользовате- 
лями по выделенным и коммути- 
руемым каналам или по сети Х.25 
в соответствии с установленным 
расписанием. 

Как видим, основные понятия 
электронной почты и обычной 
почтовой службы совпадают. Одна- 
ко богатые возможности системы 
электронной почты, равно как ско- 
рость и стоимость доставки одно- 
го электронного письма, не срав- 
нятся с возможностями старого 
доброго учреждения. 


“Почтовое отделение” 
и “почтовый ящик” 

в системе электронной 
почты 


Почтовое Отделение системы 
электронной почты — это файл 
базы данных, расположенный на 
сетевом файл-сервере (или локаль- 
ной машине) и используемый как 
центральное хранилище сообще- 
ний. В каждом почтовом отделении 
ведутся адресные списки пользова- 
телей, которые автоматически об- 
новляются при внесении измене- 
ний в списки других почтовых от- 
делений, связанных с вашим про- 
граммным обеспечением. 
Персональные компьютеры 
обеспечивают пользователю еди- 
нообразный и дружественный ин- 
терфейс и быструю реакцию на его 
действия. А сервер применяется 
просто для хранения совместно 
используемых файлов, то есть он 
не занят выполнением задач по 
обработке электронной почты. 
Центральная база данных на 
файл-сервере, именуемая почто- 
вым отделением сс:Мац1, имеет ин- 
дексированную, многопользова- 
тельскую и многозадачную струк- 
туру, обеспечивающую выполне- 
ние множества операций доступа 
одновременно. В результате про- 
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цессоры рабочих станций 
могут параллельно осущест- 
влять чтение, запись и уда- 
ление, тогда как сам файл- 
сервер освобождается от 
выполнения задач по обра- 
ботке сообщений и служит 
для хранения совместно ис- 
пользуемых файлов. 

Связь между почтовыми 
отделениями обеспечивает 
программа-маршрутиза- 
тор сс:Май Уоткегоир {о 
ГАМ бумет. Благодаря ей 
пользователи могут связы- 
ваться по локальной сети, 
телефонной линии, Х.25 или 
по любому доступному ка- 
налу связи, включая спутни- 
ковую связь и линии 5ОМ№. 
Это программное обеспече- 
ние приема и передачи со- 
общений для сс:Ма! загру- 
жается в систему 2РО5 или 
05/2, которую файловый 
сервер ЛВС рассматривает 
просто как еще один узел. При по- 
мощи дополнительных продуктов 
маршрутизатор может также пере- 
давать сообщения из почтового от- 
деления в другие системы элек- 
тронной почты, например Ицегпе!, 
орипе, МС! Мац, РВОЕЗ и др. 

Внутри почтового отделения 
расположены все личные почто- 
вые ящики локальных и удален- 
ных пользователей. Каждое сооб- 
щение, посылаемое пользователем, 
хранится в почтовом отделении, а 
в почтовый ящик адресата помеща- 
ется индикатор, отмечающий на- 
личие новой почты. 

Пользователи сс:Ма| могут про- 
сматривать свои почтовые сообще- 
ния, выполняя приложение пользо- 
вателя на своей рабочей станции. 

Одной из привлекательных осо- 
бенностей системы сс:Май являет- 
ся возможность передавать данные 
любых форматов — текстовые, дво- 
ичные, графические, факсимиль- 
ные, телексные. Это реализуется 
простым присоединением файла 
произвольного формата к сообще- 
нию. (Средство сс:Ма! Ветоге [т- 
рогЕ/ЕхрогЕ дает возможность 
пользователям импортировать и 
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экспортировать сообщения, подго- 
товленные в их приложениях. Ка- 
ждое сообщение может содержать 
до 20 присоединений.) 

Понятно, что такие богатые воз- 
можности сс:Ма! позволяют совер- 
шенно отказаться от бумажного 
документооборота. 


Доски объявлений 
и папки 


Система сс:Ма! обладает и собст- 
венными средствами подготовки 
сообщений — текстовым и графи- 
ческим редакторами, копировщи- 
ком экранов, средством просмот- 
ра и печати факсимильных сооб- 
щений, встроенной ВВЗ (элек- 
тронной доской объявлений). 
Для хранения и сортировки со- 
общений пользователь может соз- 
давать личные папки. Доски объ- 
явлений аналогичны папкам, так 
как используются в тех же целях. 
Различие состоит в том, что пап- 
ка — это личная область хранения 
для одного пользователя, а доски 
объявлений являются общедоступ- 
ными в пределах данного почтово- 
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го отделения. (Они соз- 
даются администрато- 
ром сети.) 

Если требуется нечто 
среднее между личным и 
общедоступным храни- 
лищем, сс:Ма! обеспечи- 
вает такой доступ при 
помощи —разделяемых 
архивов. 

Помещать сообщения 
на доски объявлений мо- 
жет любой пользователь 
почты, а вот удалить его 
может только тот, кто по- 
местил сообщение, либо 
системный администра- 
тор. При помощи средст- 
ва автоматического об- 
мена каталогами (Ашо- 
тайс Оиесюгу Ехсрапое) 
сообщения с досок объ- 
явлений, созданные в од- 
ном почтовом отделении, 
могут передаваться в дру- 
гие почтовые отделения 
или удаленным пользователям. 


Как адресуются 
сообщения в сс:Май 


Для упрощения адресации сс:МаЦ 
использует уникальный метод, име- 
нуемый Независимой от Распо- 
ложения Адресацией (ТосаНоп ш- 
дерепаеп: АЧаге$$1п5). Для посылки 
сообщения в режиме сс:Май вам не 
нужно помнить ни сложное сим- 
вольное сокращение имени адреса- 
та, ни то, в каком почтовом отделе- 
нии находится ваш адресат! Доста- 
точно набрать на клавиатуре не- 
СКОЛЬКО СИМВОЛОВ, ВХОДЯЩИХ В ИМЯ, 
и система, обнаружив частичные 
совпадения, выдаст уникальное ис- 
комое имя. Даже сложные имена, 
требуемые для соединения с други- 
ми почтовыми системами типа 
Х.400, могут быть скрыты за таки- 
ми простыми именами. 

Благодаря возможностям Неза- 
висимой от Расположения Ад- 
ресации вы можете: | 
Ф использовать полные имена 

пользователей длиной до 126 
символов (в отличие от кодиро- 


ванных имен в других системах, 
ограниченных обычно восемью 
символами АЗСП); 

Ф скрывать псевдонимы за полны- 
ми именами, требуемыми други- 
ми системами электронной поч- 
ты (например Х.400, МН5, теле- 
фонные номера факс-машин, 
РВОЕ$, МС Май, 5МТР и т.д.); 

Ф устранять ошибки набора; 

Ф иметь неограниченное число 
псевдонимов для адреса и совме- 
щать личные и общие списки 
рассылки; | 

Ф поддерживать сотни тысяч адре- 
сов в каталоге почтового отделе- 
НИЯ. 


Возможности 
редактирования текста 


Система сс:МаЙ имеет мощный 
встроенный редактор текста для 
создания сообщений без выхода из 
почтового приложения. Пользова- 
тели могут также создавать сооб- 
щения в своем любимом текстовом 
процессоре и, как мы уже говори- 
ли, присоединять их к сообщени- 
ям сс:Май в виде файлов. Такие 
файлы будут переданы получателю 
вместе с оформлением, шрифтами 
и графикой, готовые к загрузке в 
приложение при помощи средства 
сс:МаЙ АррИсаНоп Ицезгайоп. Бо- 
лее того, сс:Май! юг РОЗ версии 4.х 
и сс:МаЦ юг \/ш4оУ\$ версии 2.х 
обеспечивают проверку правопи- 
сания. 


Как вы узнаете, что 
получили сообщение 


Все программное обеспечение 
сс:Май для пользователей включа- 
ет средство оповещения (Мо), 
позволяющее немедленно узнать о 
том, что сообщение появилось в 
вашем входном ящике (шБох). 
Можно так настроить сс:Май, что 
программа будет подавать звуко- 
вой сигнал, открывать окно на эк- 
ране или выполнять и то, и другое 
при появлении почты на имя поль- 
зователя. 


ЭЛЕКТРОННАЯ ПОЧТА СС:МАЙ УСТРАНЯЕТ БАРЬЕРЫ 


Средства поиска 
сообщений 


Когда документов много, не обой- 

тись без некоторой системы, по- 

зволяющей упростить доступ к 

любой полезной информации. 

В офисе с бумажным документо- 
оборотом для этого предназначе- 
ны многочисленные папки. Воз- 
можно, они удобны, но лишь тогда, 
когда их количество не превыша- 
ет объемов, вмещающихся на одну 
полку книжного шкафа. А как быть, 
если папок десятки, а информация, 
хранящаяся в них, подпадает под 
несколько классификаций, или 
оказывается нужна сразу несколь- 
ким отделам, находящимся к тому 
же в разных частях города или 
страны? 

При работе с сообщениями 
сс:Май в этом помогает развитая 
система поиска сообщений. 

Итак, хранящиеся сообщения вы 
разделили по разным папкам, ар- 
хивам или доскам объявлений в со- 
ответствии с их тематикой. При 
этом каждое сообщение может на- 
ходиться в нескольких папках, 
если оно содержит информацию, 
относящуюся к разным темам. (Так 
как сообщения в сс:Май хранятся 
на сервере в единственном экзем- 
пляре, добавление нескольких до- 
полнительных ссылок на каждое 
сообщение не критично для ис- 
пользования дискового простран- 
ства файл-сервера.) 

В результате получается база для 
хранения документов, поиск сооб- 
щений в которой осуществляется 
через специальное окно. Это окно 
предоставляет возможность созда- 
вать сложные запросы с помощью 
мыши. 

Поиск можно осуществлять по 
следующим полям: 

Ф текст сообщения — поиск осу- 
ществляется по тексту сообще- 
ния (например, на наличие клю- 
чевых слов); 

Ф местонахождение сообще- 
ния — папка, архив или доска 
объявлений; 

Ф происхождение сообщения и 
его адресаты — имя его авто- 
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ра, а также имена его получате- 

лей; 

Ф дата и время создания сооб- 
щения; 

Ф предмет сообщения — это 
поле можно использовать для 
хранения информации о катего- 
рии сообщения. 

Еще до 20 дополнительных ин- 
формационных разделов дают 
присоединенные к сообщению 
фрагменты, которые позволяют 
осуществлять поиск как по их типу 
(текст, графика, файл), так и по их 
именам и размеру. 

Кроме того, поиск сообщений 
можно осуществлять по признакам: 
степень секретности, приоритет, 
наличие запроса на оповещение о 
доставке и длительность хранения 
сообщения. 

Для облегчения поиска в инфор- 
мационной базе сс:Май предусмот- 
рен механизм правил. 

Правила представляют собой 
описания действий, которые 
предпринимает система сс:Май с 
определенными документами в 
определенных условиях. Это, по 
существу, язык программирова- 
ния, НО ТОЛЬКО ПОНЯТНЫЙ ПОЛЬЗО- 
вателю и простой в освоении. Ка- 
ждое правило имеет свое имя и 
выглядит не как набор непонят- 
ных инструкций, а как обычная 


фраза. 


Средство, полезное 
дома и в путешествии 


Удаленный пользователь РО5, 
УЛпао\5 или Мас имеет все сред- 
ства сс:Май, включая посылку и по- 
лучение сообщений, графиков, 
двоичных файлов, телексов и фак- 
сов при помощи сс:Май МоБ\е/КВе- 
поте. Данное средство полезно 
при использовании сс:Ма! дома 
или в путешествии с переносным 
компьютером. Руководителям оно 
позволит оставаться в курсе дел 
своей фирмы в любое время дня и 
ночи, а части сотрудников — рабо- 
тать дома и время от времени при- 
сылать отчеты в центральный 
офис. 


Лучше Сипе1тЕотгм 


НЕМ УЕВБЗЬТОМ 


Сипе1Ротш распознает смешанные русско-английские 
тексты без потери качества "основного" языка. 


| _ ДВА Единственная интеллектуальная система - распозна- 
Казань ге __ вание любых шрифтов без обучения на русском и 9 
европейских языках. 


еее _ _ ТРИ Единственная система, которая позволяет вместе с 
| текстом отсканировать цветное изображение и со- 
хранить полную копию документа в формате ВТЕ. 


Киев 
Инкопартнер 
ТИТ (044) 290 
Квазар-Микро 
КсиКом (044) _ о и 
МТ (044) 555-078 _ _ = 
ЭлекомпТВ-Киев : 


°— У новой версии Сипе1Еоти 2.0 нет конкурентов по 
"| распознаванию текстов низкого качества. 


Аксиома (0172) 77-1 


Москва 


ТМ 
Внедрение новой технологии РазЕСиЕ повысило 
м _ 
ее Я ы МЕМ качество распознавания в 3-5 раз, значительно 
Корт (095) 268-7478 о _ ° Улучшены алгоритмы распознавания смешанных 
тия-Стан т -0 _ : . . 

р русско-английских текстов. 
Юнивер (095) 434-3069 
Электон (095) 235-3406 
1С (095) 253-8976 
АЗТ (095) 249-6429 
АУТСОМ (095) 251-5666 
Сошри Г1шК (095) 931-9301 
Сошрисег МесВап1с$ (095) 332-4352 
Ехфе1 (095) 114-5084 
Е1сес (095) 433-3457 
Гашроге (095) 125-1101 
РагаСтгаЕ (095) 299-7923 
В5Т (095) 181-2648 
В-55у1е (095) 403-9063 
$сап (095) 143-6641 
ЗоЕЕЬ1пе (095) 126-9065 
ЗоЕЕОИп1оп (095) 261-9629 
Зтеер1ег (095) 246-1432 


Полностью реализован принцип МБае Уои 5сап 
МЕМ 15 МВаЕ Уоц бе” - распознавание документов 
со сложной структурой с сохранением в 
формате КТЕ полной копии страницы (включая 
табличные формы и иллюстрации). 


Поддержка 32-х разрядного режима М1п40\з 
95, И1паомз МТ, 05/2 Матр. 


Новосибирск 
ЗоЕЕ-Афе11ех (3832) 35-11 
Форт (3832) 28-2940 
Конус (3832) 32-8652 


МЕМ 


Интеграция с популярными пакетами М1сго- 
зоЕЕ Мота, Госиз Аш1Рго, а также с прог- 
те: раммными продуктами Соёп1Е1уе Теспо]1о- 


=>. 21е$. 


Одесса 
АВО5-Одесса (0482) 66-8090 


Самара 
Перспектива (8462) 33-7104 


Санкт-Петербург 

Интек (812) 290-2200 
ПРОМТ (812) 275-7887 
Ег1шех (812) 242-0027 
Ро11сошРго (812) 314-1969 


Поддержка новой версии технологии ада- 
МЕМ птивного сканирования АссиРаре 2.0. 


Харьков 
_ Т 
во ы Новая утилита АпуГогш“ позволяет 


МЕИ распознавать стандартные формы и 
› таблицы с сохранением результатов 
‚ вформатах ОВР, ХТ, С5У. 


я СодиМуе 
Тесрио]оотез [49. 


РОССИЯ, 117312, МОСКВА 

ПРОСПЕКТ 60-ЛЕТ ОКТЯБРЯ, 9 

ТЕЛЕФОНЫ: 135-5088, 135-5510, 135-8968 
Е-МАТЬ: ВООТ@СОСТЕСН .М$К .50 


КОМПЬЮТЕР 


Защищаем 
информацию 


Нельзя обойти вниманием 
тот факт, что в сс:Май реа- 
лизована уникальная мно- 
гоуровневая система защи- 
ты конфиденциальной ин- 


формации, начиная с лич- аи 
Меззаце 109 


ного пароля пользователя и 
заканчивая обязательным 
шифрованием информа- 
ции, хранящейся в почто- 
вом отделении. 

Сообщения хранятся в 
базе данных и передаются 
по линиям связи в зашифрованном 
виде. Для защиты применяются пе- 
ременные системные ключи шиф- 
рации и личный пароль пользова- 
теля. Это означает, что при переда- 
че одного и того же сообщения оно 
всякий раз шифруется другим клю- 
чом и доступ к сообщениям поль- 
зователя не имеет даже админист- 
ратор системы. 

Кроме того, администратор име- 
ет возможность ввести средства 
для ограничения доступа не толь- 
ко к личной, но и к коллективной 
информации. Например, распреде- 
лив пользователей по нескольким 
почтовым отделениям, можно ре- 
гулировать их доступ к различным 
доскам объявлений. А если ограни- 
чить доступ пользователей к обще- 
му адресному каталогу компании, 
можно определить содержимое ад- 
ресных каталогов в каждом почто- 
вом отделении. В этом случае каж- 
дому пользователю ставится в со- 
ответствие доступный ему круг лиц 
для обмена сообщениями, и кана- 
лы распространения информации 
защищаются от несанкциониро- 
ванного доступа. 


сс:Май в современном 
офисе 


Опыт работы с Гойа$ сс:Май пока- 
зывает, что ее можно и нужно ис- 
пользовать как надежную инфор- 
мационную систему и эффектив- 
ное средство организации доку- 
ментооборота на предприятиях. 


Онесогу 
Ман {$ 


ЭЛЕКТРОННАЯ ПОЧТА СС:МАЙ: УСТРАНЯЕТ БАРЬЕРЫ 


'АХ-АОМИНИЗТВАТОВ а РС 


Оооо ен ЗО ОРЕГОН ЕЕ 


} Отёгу Ме!атед а РС 
; РАХ-ВОМИМИЗТВАТОВ а РС 31/895 17АК 4х 
3 РАХ-АОММЗТВАТОВ 31/8/95 52К 4х 
3 Зама СизНкох а РС 30/8/95 ЗК 


Аддгезз Воск #1 - Виецо 


846472 РУБИН Мострансгаз г 
АСЕВМО$С0 Р 


Вспомним © каждодневной 
процедуре: вам необходимо пе- 


редать распоряжения своим 
подчиненным. Вы составляете 
текст распоряжения прямо в 
окне текстового редактора 
сс:Май или в любом другом тек- 
стовом редакторе, а затем рассы- 
лаете его всем заинтересован- 
ным сотрудникам, щелкнув пару 
раз кнопкой мыши. 

Ваше сообщение является авто- 
ризованным документом, посколь- 
ку оно всегда содержит ваше имя, 
если только вы не сообщили кому- 
нибудь свой пароль. Таким обра- 
зом, вам нет нужды собственноруч- 
но ставить подпись под докумен- 
ТОМ. 

К тому же система адресации 
позволяет отправлять документа- 
цию различными способами: 

Ф непосредственно исполните- 
лю поручения — с параметром 
о: 

Ф ксведению другихлиц (напри- 
мер, для контроля за выполнени- 
ем поручения) — с параметром 
#8 

Фв виде личной копии кому- 
либо, о ком не будут знать все ос- 
тальные получатели докумен- 
та — с параметром ВСС. 

Такая система приоритетов в 
сочетании с указателем срочности 
сообщения позволяет следить за 
исполнением поручений. 

Вы наверняка сталкивались и с 
такой ситуацией: документ необ- 
ходимо передать “по кругу” — от 
одного сотрудника к другому, для 


Ве[3]: Р/гз! со 
Уви Вауе ап и 
Уси Наме ап и 


23/2/95 14/40 
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ознакомления или внесе- 
ния поправок и дополне- 
ний. 

В системе сс:Ма! этот 
механизм реализован с 
помощью переадресации 
(ГогуагА!12). Если доку- 
мент редактировался, то 
он будет содержать спи- 
сок всех работавших над 
НИМ ЛИЦ. 

Отдав поручение в 
бони лектронном виде, вы, ко- 
нечно, хотели бы знать, 
получил ли адресат доку- 
мент и ознакомился ли с 
ним. В таком случае при отправке 
достаточно указать параметр опо- 
вещения (гесе!рг), после чего вы 
сможете использовать полученное 
оповещение как официальную 
“справку” о том, что получатель с 
письмом ознакомлен. 

Для согласования вопросов при 
работе над общим документом 
удобно использовать “механизм 
ответов” (геру). Получив документ, 
адресат создает сообщение-ответ, 
содержащее текст исходного сооб- 
щения, который можно редактиро- 
вать, при этом ответ автоматиче- 
ски адресуется всем получателям 
сообщения или только отправите- 
лю документа. 

На российском рынке в настоя- 
щее время существуют русскоязыч- 
ные версии сс:Ма! для РОЗ и \Уш- 
ЧО\У$. 

Обмениваясь документами при 
помощи сс:Май, даже самые непод- 
готовленные пользователи в тече- 
ние одной-двух недель полностью 
осваивают работу с системой. 

Итак, мы обсудили основные воз- 
можности пользователя при рабо- 
те с системой сс:Май. В следующей 
статье мы поговорим о средствах 
администрирования и возможных 
конфигурациях систем электрон- 
ной почты на базе сс:Маи. а 


Фирма ИнтерпрокомЛан 
Телефоны: (095) 129-85-01, 
129-80-33, 129-80-09 

Факс: (095) 129-81-88, 310-70-91 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
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КОМПЬЮТЕР 


М$Р — перерождение старого РС 


Дмитрий Рамодин 


Если вы хоть раз заглядывали 
внутрь более или менее прилично- 
го персонального компьютера, то, 
наверное, на вас произвело впе- 
чатление обилие торчащих из 
разъемов материнской платы карт 
расширения и потрясающее пере- 
плетение проводов и шлейфов со- 
единения. К сожалению, на сего- 
дняшний день такие на- 
шпигованные до отказа 
компьютерные систе- 
мы — явление самое 
обычное. И если произ- 
водители программного 
обеспечения еще как-то 
могут обещать, что их 
будущую программу 
смогут без труда устано- 
вить даже домохозяйки 
и при том всего за ка- 
ких-то полчаса (во что, 
кстати, все же слабо верится), то 
от производителей аппаратной 
части и карт расширения компь- 
ютеров такого ждать просто не 
приходится. Если вы хотя бы раз 
устанавливали на свой компью- 
тер СО-КОМ, звуковую карту и 
внутренний модем и при том, что 
к параллельному порту вашего 
компьютера подключен принтер, 
то... здесь остается только издать 
тяжелый вздох. Куда там домохо- 
зяйке, даже специалистам требует- 
ся приличное количество времени 
и весь их опыт, чтобы разобрать- 
ся с многочисленными перемыч- 
ками и переключателями дабы не 
допустить конфликтов между уста- 
навливаемыми и уже подключен- 
ными устройствами. Ясно, что при 
таких темпах развития персональ- 
ных компьютеров так дальше про- 
должаться не может, ибо встает во- 
прос: “Это компьютер персональ- 


ный или только для специали-. 


стов?” А коли компьютер действи- 
тельно должен стоять на каждом 
столе, самое время позаботиться о 


простоте его эксплуатации и мо- 
дернизации, иначе каждый сотый 
человек в мире превратится в ком- 
пьютерного техника для осталь- 
ных девяносто девяти. 

Решение пришло со стороны 
ведущего производителя микро- 
процессоров для РС — корпора- 
ции Пе. Не дожидаясь, когда 
производители компьютеров пред- 
примут какие-то шаги для устра- 


Мапацеаииу 


| реппипт | - 


Соппесиуйу — ЭсааЫе 


Репогтапсе 


нения про- 
блем обслу- 
живания И 
расширения 
выпускаемых 
ими КомМпьЬюЮ- 
теров, шие! ре- 
шила сама за- 
дать стандарт 
дальнейшего развития. Почему 
именно \{е!? Да, потому что, по- 
могая создавать хорошо прода- 
ваемые компьютеры, Ице! обеспе- 
чивает рынок сбыта для своих 
процессоров. Только обновив РС, 
корпорация [ш(е!| и ее микропро- 
цессоры смогут выиграть у фир- 
мы Арр!е, чей главный козырь при 
продаже Масшто$ — это просто- 
та и расширяемость. 

В лабораториях шие! была раз- 
работана технология №Р (Майуе 
512па| Ргосез$1п2), позволяющая 
решить поднятые в начале статьи 
проблемы. На русский язык это 
словосочетание переводится как 
“естественная обработка сигна- 
лов”. Возможно, читатель удивит- 


ся: “При чем здесь обработка сиг- 
налов?” А при том, что большая 
часть расширений, создающих 
проблемы с обслуживанием и ус- 
тановкой, — это мультимедийные 
и коммуникационные карты, ко- 
торые, как известно, содержат те 
или иные микросхемы для обра- 
ботки сигналов. Так вот по техно- 
логии М№Р вся обработка сигна- 
лов будет производиться цен- 
тральным процессором в свобод- 
ных от вычислений тактах. А, как 
известно, у процессора Репйит 
таких тактов, во время которых 
он простаивает, предостаточно. 
Кроме того, на многих картах 
расширения установлена своя 
собственная память для хранения 
данных, которая при наличии па- 
мяти на материнской 
плате — просто непо- 
зволительная роскошь. 
Налицо дублирование 
функций, которое ис- 
чезнет, если компью- 
терная система будет 
строиться по техноло- 
гии М№Р. Технология 
М5Р позволит сразу же 
убрать с материнской 
платы компьютера по- 
ловину дополнитель- 
ных карт расширения, да и раз- 
мер оставшихся при этом значи- 
тельно уменьшится. По определе- 
нию, в №5Р будет поддерживаться 
некий баланс между обработкой 
сигналов центральным процессо- 
ром и устройствами расширения. 

Для стандартизации архитекту- 
ры будущих №Р-компьютеров Ш- 
{е] сделала архитектуру стандарт- 
ной платформы № Р (М№5Р Кегегепсе 
Р1аМогт) и призывает независи- 
мых поставщиков и изготовителей 
придерживаться ее в своих буду- 
щих разработках. Такая стандарт- 
ная платформа № Р состоит из ап- 
паратной и программной частей. 
Аппаратная часть базируется на 
процессоре Репийит с тактовой 
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частотой 75 МГц и выше, систем- 

ной шине РС1 имеющей пропуск- 

ную способность 100 Мбайт/с. 

Обеспечивает такую скорость пе- 

редачи данных новый набор мик- 

росхем “Тгцоп”. Комплект “Тгиоп” 
умеет согласованно работать со 
всеми микропроцессорами семей- 
ства Репиит и новыми микросхе- 
мами динамической памяти ЕХО 

(Ежепаеа Раза Оиб. На рис. 1 по- 

казана архитектура стандартной 

платформы М5Р. 

Вкратце рассмотрим програм- 
мную часть М№$Р. Она состоит изтрех 
разделов. В первый раздел, предна- 
значенный для работы с мультиме- 
диа, вошли следующие приложения: 
Ф Мануе Апи10 — программное 

обеспечение для полностью ду- 

плексного звука, обработка кото- 
рого производится на централь- 
ном процессоре компьютера; 

Ф 1пдео У14ео — широко распро- 
страненные средства обработки 
видеоданных; 

Ф 015р1!ау Сопго! ИцщегЁРасе 
(ОС) — программный интер- 
фейс для прямого доступа к ви- 
деопамяти; 

ФЗОК — библиотека быстрой 
трехмерной графики. 

Второй раздел, посвященный 
средствам коммуникации, постро- 
ен на Теерпопу АРТ (ТАРГ) — ин- 
терфейсе обработки телефонных 
звонков и данных, получаемых по 
модему и сети. 

Последний, третий, раздел отве- 
чает за облегчение использования 
и легкость обслуживания. Для этого 
используются: 

Ф* Ро-п-Р1ау (РпР) — специфи- 
кация быстрого подключения и 
автоконфигурирования допол- 
нительного оборудования; 

Ф РезКтор Мапагетеп: ИимегЁасе 
(ОМП — средства единого неза- 
висимого от платформы управ- 
ления программными и аппарат- 
ными компонентами системы; 

Ф Тата ОМ — централизованное 
управление подачей питания и 
мгновенного включения компь- 
ютера. 

Однозначно все перечисленные 
выше программные компоненты в 


40 в 


большинстве своем взаимозависи- 
мы и, мало того, максимально 
плотно подогнаны к аппаратному 
обеспечению. 

Теперь рассмотрим немного под- 
робнее отдельные компоненты МЪ$Р. 


Мануе Ачаю 


Говоря о Майуе Аи только как о 
программе, мы допустили значи- 
тельное упрощение. На самом деле 
это — целая технология програм- 
мной обработки звука, начинаю- 
щаяся от мини-драйвера, который 
непосредственно работает с элек- 
тронной частью кодирования/де- 
кодирования звука и полностью 


зависит от конкретной аппаратной 
реализации компьютера, и заканчи- 
вающаяся программами, с которы- 
ми непосредственно взаимодейст- 
вует пользователь. Такие машинно- 
зависимые единицы ПО, как драй- 
веры, работают на нулевом кольце 
привилегий процессора, предос- 
тавляя доступ к себе только систем- 
ному программному обеспечению. 
К ним относятся: мини-драйвер, о 
котором мы только что сказали, и 
программный мини-фильтр, отве- 
чающий за такую цифровую алго- 
ритмическую обработку звука, как, 
скажем, реверберация, подавление 
шумов или расширение стереобазы. 


М5Р — ПЕРЕРОЖДЕНИЕ СТАРОГО РС 


На третьем же кольце привилегий 
(привилегии простого пользовате- 
ля) базируется конечный УЛп40%/- 
драйвер для многоклиентской дуп- 
лексной обработки звука, дающий 
конечным программам обработки 
звука доступ к Мхег и \/ауе АР], то 
есть к методам для управления зву- 
ком. В результате пользователь по- 
лучает 16-битный стереозвук для 
каждого из дуплексных каналов пе- 
редачи. 


|паео Мео и В!5р!а 
Сотто! штеггасе с ) 


[ш4ео У14ео дает возможность вос- 
произведения видеоизображений 
на компьютерах с процессорами 
ие 486 и РепНит без специальных 
аппаратных средств. В настоящий 
момент ш4ео Ущео применяется в 
65% программного обеспечения для 
работы с видеоизображениями. Эф- 
фективность этого приложения во 
многом продиктована другим сред- 
ством — драйвером О. Имея пря- 
мой доступ к видеобуферу УЛп4о%у5, 
этот драйвер значительно увеличи- 
вает такие важные характеристики, 
как скорость вывода изображения и 
его качество. При этом работа ОСИ 
координируется с существующим 
СОТ (интерфейсом графических 
устройств). Текущая версия ОС! 1.66 
произведена для \/шао%з 35.11 и 
бета-версий УЛп4о\/ 95. Она актив- 
но используется такими программа- 
ми, как \У14ео ог УЛпао\$ 1.1, и биб- 
лиотекой ше! ЗОБ, о которой речь 
пойдет чуть позже. Свои совмести- 
мыес О драйверы уже поставляют 
многие известные производители, в 
том числе П[1латопа Сотршег, Сити$, 
АТТ \езега Гоца и 55. 


ТАР! 


Телефонный программируемый 
интерфейс (ТАРГ) дает возмож- 
ность приложениям получать пол- 
ный контроль за телефонной ли- 
нией и проходящей по ней инфор- 
мацией. При этом совершенно не 
играет никакой роли вид подклю- 
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чения к телефонной линии. Мно- 
гие операции по коммутации, кон- 
ференции, получению статуса ли- 
нии, то есть таких действий, кото- 
рые обычно выполняет пользова- 
тель, или, точнее, секретарь, могут 


теперь производиться в автомати- 
ческом программируемом режиме. 
Компьютер определит момент по- 
ступления звонка вызывающего 
абонента и затем поступит так, как 
того требует управляющее про- 
граммное обеспечение. То же каса- 
ется и ТАР! в применении к видео- 
звонкам. В арсенале ТАРТ есть даже 
обработка смешанных звонков, то 
есть смеси из голоса, данных и 
прочего. Остается только добавить 
возможность — дистанционного 
управления всей этой системой. 


Ршд-п-Р1ау 


Средства Рше-п-Рау позволят 
компьютерной системе самой оп- 
ределить и сконфигурировать 
любую новую добавленную карту 
расширения. Для этого произво- 
дители программных и аппарат- 
ных средств будут изготавливать 
в рамках заданных М№Р: Рш$-п- 
Р!ау В1О$, карты расширения с 
возможностями Ршз-п-Р!ау для 
шин РСГи [5ЗА, а также операцион- 
ные системы, способные поддер- 
живать технологию Р!з-п-Р1ау. 
Если к Рше-п-Р1ау ВО5 мы уже на- 
чинаем привыкать, то из доступ- 
ных операционных систем, ори- 
ентированных на Р\2-п-Р1ау, мы 
видим, к сожалению, пока только 


УЛпаоу$ 95, к тому же далекий от 
совершенства. Не забыты и разра- 
ботчики драйверов РСМСАИ; для 
них тоже отведено место для уча- 
стия в программе развития М$Р. 


РезКор Мападетеп! 
1птеггасе (9М!) 


ОМГ служит для задания еди- 
ного независимого от плат- 
формы интерфейса управле- 
ния и обслуживания аппарат- 
ных и программных ком- 
понентов системы. По сути 
дела, это продолжение Рщэ-п- 
Рау. Унификация значительно 
упростит конфигурацию, об- 
служивание и функционирова- 
ние всей системы и ее состав- 
ляющих. ОМТ состоит из трех час- 
тей, называемых слоями. Первый 
слой — интерфейс компонентов 
— предоставляет текущую рабо- 
чую информацию, поступающую 
от компонентов системы. Следую- 
щий, второй, слой включает базы 
данных Мапазетепе шЁогтайоп 
ЕогтаЕ (МГЕ), которые поставля- 
ются разработчиками компонен- 
тов для своих изделий. В МГЕ за- 
писывается вся стратегия обслу- 
живания изделия. И последний 
слой — интерфейс обслуживания 
— состоит из программного обес- 
печения, которое, используя 
данные из МЕ, управляет 
компонентами компьютера. 
Теперь каждый элемент бу- 
дет обслуживать себя сам, не 
отрывая пользователя от ра- 
боты. 


шутапоМ 


[1$ап10М№ — это возмож- 
ность из “золотой середи- 
ны”, позволяющая глубоко 
“усыпить” компьютер с целью 
экономии энергии, но вто же вре- 
мя способная за доли секунды 
вернуть его в бодрствующее со- 
стояние. С появлением шуап(ОМ 
компьютер может выполнять ра- 
боту, заданную в расписании, 
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практически полностью выклю- 
чаясь в нерабочие промежутки. 
Он разошлет факсы, запустит пла- 
новую проверку всех систем и 
даже перезапустится, если воз- 
никнет сбойная ситуация. Все бу- 
дет зафиксировано в журнале 
функционирования системы. Че- 
рез интерфейс ОМГ уашомМ 
управляет буквально всеми частя- 
ми компьютерной системы. 


ЗОВ 


Описание библиотеки трехмер- 
ной графики для УЛю4о\$ име! 
5ОВ было специально оставлено 
на потом. Это — один из цен- 
тральных компонентов техноло- 
гии МР. ЗОВ делает профессио- 
нальную графику эффективной 
по стоимости, давая при этом 
пользователю в руки всю мощь 
графических станций. Своими 
возможностями эта библиотека 
доказывает, что и в среде \Ут- 
4о\5; при желании можно созда- 
вать графические приложения, 
работающие с потрясающей ско- 
ростью. На презентации програм- 
мы поддержки разработчиков ПО 
для №Р была продемонстрирова- 
на РООМ-подобная программа с 
изображением движения по трех- 
мерному коридору, который об- 


Рис. 2 


лицован различными сложными 
текстурами (рис. 2). | 
Примечательно, что на компь- 
ютере с процессором РепИит 
100 МГц изображение коридора 
проносилось по полному экрану 
20-дюймового дисплея с такой 
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скоростью, что просто дух захва- 
тывало. 

Среди возможностей этой биб- 
лиотеки: модульная архитектура, 
поддержка У150а1 Ваз1с, масштаби- 
руемость при любом разрешении 
экрана, поддержка модели 
ТгоеСо]ог, наличие готовых ОС]- 
драйверов, возможность работы 
даже на РС с процессором 486. Мо- 
дель освещения имеет все возмож- 
ности для создания профессио- 
нальной трехмерной графики, 
включая атмосферные эффекты 
(туман, сияние, рассеивание и т.д.). 
Богатая палитра материалов позво- 
ляет создавать изображения на лю- 
бой вкус. Подсветка объекта может 
осуществляться одновременно 16 
виртуальными источниками осве- 
щения различного спектра. 

Библиотека 3ОК способна со- 
кратить сроки разработки таких 
приложений, как компьютерные 
игры, на 70-75%, предоставляя раз- 
работчикам готовые примитивы 
для рисования и освобождая их от 
необходимости создавать свои 
собственные библиотеки графики 
(что собственно и составляет 
львиную долю разработок). 

В настоящее время библиотека 
5ОК может работать на У\/Лп4о\$ 
5.1, УМлшдо\$ МТ 3.5 и Мшао%$ 95. 
Она бесплатно распространяется 
на СО-КОМ поддержки разработ- 
чиков ПО для №$5Р вместе с $ОК. 


в фоновом режиме с автодозвоном: 
и журнал принятых/лереданных телеграмм; 


в работу в локальной сети 


№ режим почтовых ящиков; 
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АБОНЕНТАМ ВИ РАФНОЙ “ ТЕЛЕКСНОЙ СВЯЗИ 


ПЭВМ В ТЕПЕГРАФИИ 
зая работы в сетях АТ-50, ТЕПЕКС, (ИКС 


Сертификат соответствия № Н/2-ТГ-З от 30. 11.92 г. № ОС/1-ТГ-28 от 24.11.94 г. 
ДОСТУПНЫЕ ЦЕНЫ = ПРОСТОТА В ИСПОЛЬЗОВАНИИ = НАДЕЖНО 
РАЗВИТОЕ ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


__ компаекс "ТЕПГКОМ" обеспечивает:\ 
и полную автоматизацию приема/передачи информации 


и одновременную работу по 1-16 телеграфным каналам; 
и настройку на любой тип станций (подстанций); 


и стыковку сетей АТ-50, ТЕЛЕКС, сети МПС через телеграфный шлюз: 


и автоматическое определение страны-города в принятом сообщении. 


Компаекс совместим с ПЭВМИВМ РС 
Чена на 1.07.1995 г. - 500 тыс. руб. + 21,5% 
Обучение клиентов и консультации по телефону 


ОППАЧИВАЕМ УСПУГИ ЧИПЕРОВ ПО РАСПРОСТРАНЕНИЮ КОМППЕКСОВ 
Тел.: (095) 267-51-13, 267-26-12. Телетайп: 112364 ЛАВКА 


Программа поддержки 
разработчиков П 
для МР 


Разработчикам приложений для 
М№Р информационный голод не 
грозит, поскольку корпорация Шш(е!| 
объявила о программе их поддерж- 
ки. Теперь все фирмы, занимаю- 
щиеся разработкой приложений 
для М5Р, смогут регулярно получать 
самую свежую информацию по тех- 
нологии №Р и технологиям, свя- 
занным с нею. На семинаре, посвя- 
щенном М№Р, прошедшем в конце 
июня, г-ном Уиртом, ведущим раз- 
работчиком программных техно- 
логий корпорации [шпе|, было ска- 
зано, что также предусмотрена под- 
держка разработчиков из СНГ. На 
территории СНГ этим в настоящий 
момент занят отдел поддержки не- 
зависимых разработчиков Россий- 
ского отделения корпорации Шш\{е. 

Что же дает эта программа на- 
шим фирмам, специализирую- 
щимся на компьютерном бизне- 
се? Во-первых, теперь наши фир- 
мы смогут получать самую све- 
жую информацию по М$Р из са- 
мых первых рук и одновременно 
с независимыми производителя- 
ми в других странах. Видимо, не 
надо объяснять значение такой 
оперативности для бизнеса. Кро- 
ме того, поставщики и произво- 
дители смогут обмениваться ин- 
формацией 
между собой, 
что поможет 
им снять МнО- 
гие проблемы 
согласования. 

В настоя- 
щий момент 
Российское 
отделение 
корпорации 
Ице! организу- 
ет Российский 
Клуб Разработ- 
чиков  Про- 
граммного 
Обеспечения 
Ице|. Его чле- 
ны смогут по- 


лучать доступ 
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к таким программным средствам, 
как $ОК и ОПК. Через клуб можно 
будет получать техническую до- 
кументацию информацию с 
е-та]-сервера корпорации ш!е|. Для 
членов клуба предусмотрена воз- 
МОЖНОСТЬ ПОДПИСКИ На НОВОСТИ ИЗ 
лаборатории фирмы Пи (АГ) в 
виде ПАГ, Мех$ецег и ТАГ СО-КОМ 
разработчика. И, конечно, будет пре- 
доставляться техническая поддерж- 
ка через е-та!. Помимо информа- 
ционной всем членам клуба будет 
оказываться маркетинговая под- 
держка, предоставляться возмож- 
ность участвовать в техническом 
тренинге. Лучшие отечественные 
разработки могут быть представле- 
ны в США, что даст реальный шанс 
нашим фирмам проникнуть на ры- 
нок этой страны. 

К моменту завершения этой ста- 
тьи в Москву поступил СО-КОМ с 
июльской информацией поддерж- 
ки разработчиков. На нем записа- 
ны: новая версия библиотеки 30К 
Ваеазе 2.0.8, различные утилиты и 
документация по шаео У14ео, биб- 
лиотека М5Р у.1.5, библиотека при- 
митивов распознавания, специфи- 
кация и программы для разработ- 
ки Ршэ-п-Р1ау и большое количест- 
во другой полезной информации и 
инструментариев для разработки. 

В настоящий момент вы можете 
получить информацию по М$Р че- 
рез почтовый сервер Иице| 
ИртаИ@®ице!|.т$К.5и. 

[пе считает технологию М$Р и 
поддержку разработчиков для нее 
краеугольным камнем своей ры- 
ночной стратегии и развития 
персонального компьютера вооб- 
ще. Зная надежность этой корпо- 
рации, в ее словах сомневаться не 
приходится. 

Автор благодарит координатора 
программы поддержки независи- 
мых разработчиков Московского 
отделения корпорации Ши! Соню 
Саркисову за предоставленные ин- 
формационные материалы и СО 
поддержки разработчиков. й 


Факс: (095) 956-49-05 
е-та!: 15 @шцие|.015К.5и 
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М/Лтао\$ 


Алексей Федоров 


Вопрос: В диалоговых панелях типа Не!р|АБои( 
многих коммерческих приложений отображается 
информация о зарегистрированном пользователе 
данной копии \/шао\. Где хранится эта информа- 
ция и как ее получить? 

Ответ: Очередной вопрос, затрагивающий недо- 
кументированные возможности \/ш4о\%5. Интере- 
сующая нас информация хранится в виде ресурсов 
в модуле О$ЗЕВ. Для доступа к ней необходимо 
выполнить следующую последовательность 
действий: 
1.Получить ссылку на модуль ОЗЕК. Это можно сделать 

с помощью стандартной функции Гоа Бгату. 
2.Если нам успешно удалось получить ссылку на мо- 
дуль ОЗЕК, необходимо загрузить два строчных ре- 
сурса (ресурсы с номерами 514 и 515) и сохранить 
полученную информацию. 
3.Освободить ссылку на модуль О5ЕЁК с помощью функ- 
ции Егее!Гаогату. 

Ниже приведен текст программы, созданной с по- 
мощью Вер, иллюстрирующей данную последова- 
тельность действий. Результат работы данной про- 
граммы показан на рис. 1. 


О&А 10'95 


Рис. 1. Программа \УНОАВЕСЙ | 


ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ! 
Программа МНОАВЕЦ показывает информацию о пользователе данной версии 
\1пдом$. Использует “специальные” ресурсы модуля ЦЕЙ. 
Компилятор: Вог1апад Ое1рп1 


Алексей Федоров/КомпьютерПресс №10’ 95 
ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ 


ргодгам МНОАВЕЦ; 
и$е$ 
Рогм$, 
ОЗЕВТМЕО 1п ‘УЗЕВТМЕО. РАЗ’ {Рогт1}; 
{$В +. ВЕЗ} 
Бе91п 
Арр1 1са{1оп. СгеатеРогт( ТРогт1, Рогт1); 
Арр11са+1оп. Вип; 
епд. 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ 
Модуль ИЗЕВТМЕО. Содержит интерфейсную часть и код, реализующий 
программу МНОАВЕЙ. Компилятор: Вог1апа 0е1рв1 


Алексей Федоров/КомпьютерПресс №10’ 95 


ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ 


ип1+ ОЗЕВТМЕО; 
1птегтасе 
и5ез 
$у$1411$, М1пТурез, М1пРгос$, Меззадез$, С1аззез, бгарй1с3, Соп{го13, 
Рогтз$, 01а109$, $19С1г1$, ЕхфС{г1$; 
туре 
ТРогт1 = с1а33(ТЕРогм) 
Рапе11: ТРапе!; 
[абе11: ТЁабе1; 
[абе12: ТЁабе1; 
[абе13: ТЁЬабе1; 
[абе14: Табе]; 
ргоседиге РогмСгеате(Зепдег: ТОБ]ест); 
епа; 


уаг 
Рогт1: ТЕогм1; 
1тр1етепта{1оп 
{$В *.0ЕМ} 
ргоседиге ТЕогт1. РогтСгеате (Зепдег: Т0Б]ес+); 
уаг 
/зегНапа1е : ТНапа1е; 
Вигтег : Аггау[0..19] ог Спаг; 


Бед1п 
{Получить ссылку на модуль И5ЕВ} 
/зегНапа1е := 1оад1Ьгагу( ' 9ЗЕВ’); 
{Если все в порядке} 
11 УзегНап91е >= НТМ$ТАМСЕ_ЕВАОВ тпПеп 


Бе91п 

{Загрузить ресурсы} 
ТЕ 10а95%г1п9(УзегНапд1е, 514, @Ви{Тег, 20) <> 0 Тпеп 
[абе11. Сарф1оп := ВитРег; 
ТЕ 10а95$%г1п9(УзегНапа1е, 515, @Ви{Тег, 20) <> 0 Тпеп 
[абе12. Сарф1оп := Вий Рег; 
епд; 

{Освободить ссылку} 
Егее|16гагу( ИзегНапа1е); 

епд; 

епд. 


Следует заметить, что показанный выше способ 
успешно работает и в УЛп4о\$ 3.х, и в УЛ 90% 95. 
Пользуйтесь! Если информация о зарегистрирован- 
ном пользователе нужна лишь для того, чтобы ото- 
бразить ее в диалоговой панели Не!р|АБоць, то про- 
ще воспользоваться стандартными средствами, пре- 
доставляемыми ядром \/ш4оу%у5. Никогда не слыша- 
ли про такие? Библиотека НЕМ, содержит функцию 
ЗВеПАБоцк, которая предназначена для отображения 


[Параметр | Назначение 
[__№\упа _ [Указывает ссылку на основное окно приложения 
[ Аррмате | ____ Содержит название приложения _____ 
[11 | Содержит дополнительную информацию __ 


|соп Указывает на иконку, отображаемую в панели. 


Если этот параметр равен нулю, отображается 
стандартная иконка 
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стандартных диалоговых панелей АБоиЕ. Прототип 
этой функции выглядит так: 


Ргоседиге ЗНе11АБои{(П\па: ТНапа1е; АррМате: РСпаг; ТпРо: РСпаг: Тсоп: 
АТсоп); Таг; ехфегпа1 ‘ЗНЕЁЁ’ 1пдех 22; 


Смысл параметров этой функции виден из таблицы. 


Пример вызова функции $ВеПАБочЕ может выгля- : Ре У1Чео преобразователи и др. 
деть так: 


Зпе11АБои{ (Напд1е, ‘Оето Арр11саф1оп’, '‘5пе11АБоит Рипс+1оп Тез*’, 0); $ Платы ДЛЯ ввода-вывода, 
отдельных видео изображений. 


> Платы для захвата и 
воспроизведения видео (М-ТРЕС) 
последовательностей и 
видеомонтажа на жестком 


диске. 
$» Платы для записи (МРЕС) и 
проигрывания (У14ео СО, 
МРЕС, СО-1, РАТ) файлов. 


> Анимационные программы и 
графические редакторы. 


а отображаемая в данном случае диалоговая панель будет 
выглядеть так, как показано на рис. и 


Мистозой Оето Аррйсайоп 
УИпдомз 95 

Сорупдм® 1985-1995 Мсгозой Сор. 
ЗпеНАБом Риупсвоп Тез{ 


ТА риодиа 13 |сепзед 10; 
АехЕедогоу 
СотршегРтезз 


Рнузса! Метогу АуайаЫе {с \Ипаом: 15,908 КВ 


бумет Везошсез: = _ _ 76% Руее 


Рис. 2. Стандартная диалоговая панель АБои: 
И последнее. Эта функция успешно работает и в фирма "СТОИ К” & (095) 366-9006, 962-8243, 962-8643. 
УЛпао\$ 3.х, и в ХЛшао\5 95. ва 


| 


——ы———щ—=— 
——ы—ы—ыы—=——ы— 
р итиччийй 


№ 
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Новые книги 


Камилл Ахметов 


КомпьютерПресс 


Прежде чем перейти к обзору книж- 
ных новостей Москвы, Киева и 
Санкт-Петербурга, не могу не обра- 
тить внимание читателей на новые 
книги КомпьютерПресс. Как водит- 
ся, лето выдалось жарким, а осень — 
урожайной. На сегодняшний день 
мы имеем следующие новинки: 
- универсальную книгу для серьез- 
ных пользователей «Современ- 


о 
(Е КОМО 


Современный 
персональный компьютер 


К.Ахметов А.Борзенко 


ный персональный компьютер» 
К.Ахметова и А.Борзенко (архи- 
тектура современного 1ВМ РС-со- 
вместимого компьютера, устрой- 
ства ввода-вывода, модернизация 
[ВМ РС, профессиональная рабо- 
та с М5-2О$ и УЛпао%$ 5.1, введе- 
ние в \/п4о\$ 95); 

- значительно переработанное и 
дополненное для второго поколе- 
ния молодых бойцов 2-е издание 
«Курса молодого бойца» (основы 
компьютерных знаний, М5-2О5 и 


М!сгозой ХУ/Лпао\$, Лексикон для 
М5-2О$ и М!сгозой Хога 6.0 для 
УЛпао\$, Мопоп Соттапаег 5.0 и 
Могоп ПИШИе$ 8.0, работа с моде- 
мом и факс-модемом). 


Ш ое 


А.Борзенко 


ВМ РС: 


устройство, ремонт, модернизация 


Вот-вот Появится «железная» 
монография А.Борзенко «ВМ РС — 
устройство, ремонт, модерниза- 
ЦИЯ». 


Русская Редакция 


К началу сентября издательство 
«Русская Редакция» порадовало нас 
новой книгой от М!сгозой Рге$$ — 
путеводителем Стефена Л.Нелсона 
«М!сгозой Ассе$$ 2». Как и другие 
книги серии «Путеводители», это 
небольшое издание является сим- 
патичным справочным пособием, 
которое должно быть под рукой у 
непрофессионального пользовате- 
ля СУБД Мсгозой Ассе$$, когда тому 
в очередной раз потребуется отчет 
по базе данных. 

Таким образом, «Русская Редак- 
ция» выпустила целую серию путе- 


| ВНИИ, ви Пе |, 
А О 


водителей по русифицированным 
продуктам М!сгозой. На выставке 
УЛпао\5 Ехро/Мо$со\’95 должны 
появиться, наконец, «Киппше 
\/ога 6», «Кипа Ехсе! 5», толко- 
вый словарь М!сго$ой и другие тол- 
стые книги от М!сгозой Рге$$ в из- 
дании «Русской Редакции». 

В числе ожидаемых новинок — 
«пгодисште УЛпаоу 95». Эта кни- 
га была издана М!сгозой Ргез$ еще 
в начале 1995 года, к выходу \/т- 
4о\5 95, предполагавшемуся вес- 
ной. Целью этой книги является 
подготовка как конечных пользо- 
вателей, так и системных админи- 
страторов к переходу на У\/ш- 
Чо\5 95, она представляет собой не 
столько руководство по У\У/ш- 
4о\$; 95, сколько официальный 
информационно-аналитический 
обзор возможностей новой оперя- 
ционной системы. 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 
ВНУ-Киев БИНОМ 


Из новых книг, изданных содруже- 
ством издательских фирм ВНУ- 
Киев и БИНОМ, мне показалась 
наиболее занимательной «\У1зиа| 
Ваз1с Гог АррИсаНоп$ на примерах» 
Уильяма Орвиса (на языке ориги- 
нала издана Фие СогрогаНоп, 1994 
ГОД). 

Язык УВА — идеальное, каза- 
лось бы, средство для офис-ме- 
неджеров и прикладных програм- 
мистов-любителей, пока не полу- 
чил у нас того признания, на ко- 
торое, несомненно, рассчитывала 
М1сгозой. А ведь это следующая 
после макросредств Ехсе! 4.0 сту- 
пень автоматизации работы с 
М1сгозой ОШсе, которая вполне 
могла бы стать стилем жизни мно- 
гих. Начать учиться по книге Ор- 
виса смогут абсолютные новички 
в программировании. Шаг за ша- 
гом автор обучает читателя ис- 
пользованию Ехсе! 5.0 в качестве 
инструмента для автоматизации 
работы в офисе. 

Отмечу интересную тенденцию, 
проявившуюся в серии «Са Сот- 
ригег», к которой принадлежит и 
описанная книга. Книги серии 
«Саб Сотарше!» обычно не демон- 
стрируют новаторского подхода к 
подбору тем для обсуждения, но 
при этом явно заполняют пробелы, 
оставленные другими авторами и 
издателями. 


Питер 


Та книга, появления которой я с 
нетерпением ждал, наконец-то вы- 
шла — «Эффективная работа на 
ВМ РС» Бориса Богумирского. Вы- 
дав серию книг по последним вер- 
сиям М5-РО5 (6.О, 6.2 и 6.22), Богу- 
мирский подытожил период книго- 
издания «для М5-ОО5» этой новой 
работой. Я думаю, что после «Эф- 
фективной работы...» не имеет 
смысла продолжать издавать для 
широкой аудитории книги, ориен- 
тированные на использование сис- 
темы М5-РО5 и сервисных про- 
грамм для нее. 
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В новой книге получи- 
ла переосмысление и вто- 
рое воплощение та идея, 
которую автор реализо- 
вывал несколько лет на- 
зад в известном двухтом- 
нике «Руководство поль- 
зователя ПЭВМ». На этот 
раз Богумирский, не за- 
держиваясь на теорети- 
ческой классификации 
аппаратных и програм- 
мных средств, с чувством, 
толком и расстановкой 
описывает приемы рабо- 
ты с М5-2О$5 6.22, Мооп 
Сотштапаег 5.0, Могоп 
Папае$ 8.0, Лексико- 
ном 1.0 для М5-ОО$ и так 
далее. 

Я был уверен, что сле- 
дующей книгой от Богу- 
мирского будет нечто 
грандиозное о М!сгозой 
УЛпао\$ 95, но подзабыл, 
что в момент нашей 
встречи с Борисом на выставке 
СОМТЕК?95 при нем была только 
что приобретенная коробка Могоп 
Сопитапаег 5.0. Результат, естест- 
венно, превзошел все ожидания — 
там, где самой фирмы зуташжес 
хватило лишь на 120-страничное 
руководство, Богумирский выдал 
280 страниц. В книге «Могоп Сот- 
тшапаег 5.0 для пользователя» рас- 
смотрены, похоже, все возможные 
способы использования новой вер- 
сии оболочки, в том числе и недо- 
кументированные, а также все си- 
туации, которые могут возникнуть 
у пользователя Мопоп Соттап- 
ег 5.0. Меня беспокоит одно — 
действительно ли имеется реальная 
необходимость в столь мощном 
исследовании данного предмета. 

По контракту с М1сгозой Рге$$ 
выпущена книга Д.Вейскаса «Работа 
с М!сго$ой Ассез$ 2». В русском из- 
дании около 800 страниц, и эта 
книга предназначена для серьез- 
ных пользователей СУБД Ассе$$ — 
тех, для кого Ассе$$ является глав- 
ным рабочим инструментом. Соз- 
дание, поддержка и модификация 
баз данных как нельзя более близ- 
ко связаны с понятием «проектиро- 


НОВЫЕ КНИГИ 
ОКТЯБРЬ 1995 


РЕПИТЕР 


Б. Богумирский 


УФФЕКТИВНАЯ 


РАБОТА НА [ВМ РЁ 


основы общения с компьютером 


эффективные приемы работы 


решение нетривиальных задач 


РЕПИТЕР 


вание». Книга Вейскаса посвящена 
проектированию баз данных 
М!сго$ой Ассе$$, различным спосо- 
бам обработки данных, созданию 
форм и отчетов. Последняя часть 
книги предназначена для програм- 
мистов на М!сгозой Ассез$ Вазс. 
Русское издание основано на лока- 
лизованной версии Ассе$$ 2.0. 

Напоследок упомяну о необык- 
новенно интересной книге «ВВ 
без проблем! (издана «Питером» 
по контракту с ОФче Согрогайоп), 
написанной коллективом авторов 
во главе с Марком Л.Чамберсом, 
опытным американским сисопом. 
Я думаю, что в этой книге получи- 
ли освещение все вопросы, в той 
или иной степени касающиеся ор- 
ганизации и поддержки ВВ$. Учи- 
тывая некоторую специфику рос- 
сийских ВВ$, издатели предусмот- 
рели в приложении ккниге тексты 
законов «Об авторском праве и 
смежных правах> и «О правовой 
охране программ для ЭВМ и баз 
данных». Интересно, как воспримут 
советы американского коллеги 
российские сисопы, и какая по слу- 
чаю выхода книги развернется пе- 
реписка в ЕО. и 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 
ОКТЯБРЬ 1995 


КОМПЬЮТЕР 


НРЕСС 


«Диалектика»: ремонт, модернизация 


Андрей Борзенко 


Издательство “Диалектика” пред- 
лагает две новые книги, посвящен- 


Техническое 
обспуживание и ремонт 


ные аппаратным средствам персо- 
нальных компьютеров: “Техниче- 
ское обслуживание и ремонт 1ВМ 
РС” О.Степаненко и “Поиск и уст- 
ранение неисправностей в персо- 
нальных компьютерах” А.Марго- 
лиса (перевод с английского 
В.Григорьева). 

Первая из книг содержит основ- 
ные сведения о системах на базе 
микропроцессоров 386$Х /ОХ, ди- 
агностике основных неисправно- 
стей подобных устройств и особен- 
ностях их ремонта. В большей сте- 
пени это издание рассчитано на 
подготовленного читателя (скорее 
даже инженера-электронщика), 
поскольку ряд базовых сведений, 
по понятным причинам, опущен, а 
основной материал изложен не- 
простым для новичка техническим 
языком. Как известно, количество 
5386-х компьютеров на просторах 
бывшего СССР пока достаточно ве- 


лико, поэтому тому, кто хочет за- 
няться их ремонтом, видимо, в чем- 
то может помочь эта книга. Тем 
более, что ее автор как раз и зани- 
мается технической подго- 
товкой и переквалифика- 
цией специалистов-элек- 
тронщиков. 

Книга Арта Марголиса 
представляет собой непло- 
хое пособие для тех, кто 
также решил самостоя- 
тельно заняться ремонтом 
вычислительной техники. 
Сразу отметим, что это из- 


только на пользователей 
[ВМ РС-совместимых ком- 
пьютеров. Материал дан- 
ной книги может быть по- 
лезен, например, при ре- 
монте компьютеров Арр/е 
и Сотштоадоге. С той или 
иной степенью детализа- 
ции автор рассматривает 
принципы работы боль- 
шинства устройств ком- 
пьютера: от источника пи- 
тания до микропроцессора. До- 
вольно подробно в книге описан 
ремонт мониторов — дело в том, 


что до занятия персональными 
компьютерами 

автор владел 

мастерской по Ц(р® 
ремонту телеви- 

зоров. В этой 

книге также ГраунНД 
приведены не- Росинтех 


М-Тгаае 
В&кК 
Зипие 


которые сведе- 
ния о ряде изме- 
рительных при- 
боров, и, кроме 
того, информа- 
ция о специаль- 
ных инструмен- 
тах и приспо- 
соблениях, не- 
обходимых при 
ремонте любого 
компьютера. В 
заключение сто- 


Никс + 


Беспаатная 


`е Уникольный опыт 


ДИАЛЕКТИКА 


Интерлинк 


Яачптированы 
аая России. 


гарантия 1 год. 


Гарантия 
ао 5 ает. 


Пригаашаем ацаеров. Теп.: 263-9841,263-9477 


ит отметить безукоризненный тех- 
нический перевод, который выпол- 
нил профессор Рязанской радио- 
технической академии В.Григорьев. 


А Марголис 


—_ поиск и УСТРАНЕНИЕ 


_НЕИСПРАВНОСТЕЙ _ 


Кто сказал, что ремонтировать 

| компьютеры т еН | 
—/^— сложно? ——} Е 
Прочтите эту книгу 


дание ориентировано не АЕ 


я убедитесь в обратном ЕЕ 


* Любые компьютеры: ВМ, 


——  Аррю, Сопнподоее. (> 


* Любые спарстные | 


/ компюнеяты: | \ \ 
7 микросхемы, ны Е 
\ 


дисковые накостиыителм, 
дисплен, процессоры и | 
многое. многое другое. 1 


$ Краткая мстория развития 
сппоратных средств за 
последние десэтилетия, 


фана 


практической Работы. 


К слову сказать, именно по книгам 
господина Григорьева автор этих 
строк постигал основы микропро- 
цессорной техники. 


РоММегсот 


Источнака бесперебойного питания 


263-9811, 263-9470 
925- 3647, 916-2600 
468- 9450, 468-1013 
230- 6350, 230-6351 
162-4001 

205-6410, 205-6411 
978-2146, 978-9612 


Васк 250 

Васк 400. 
Васк 650 

Васк 1250 
$таг 600 -$385 
$так 900 -$559 
$таг 1250 -$675 


-$ 110 
-$172 
-$234 
-$509 


[о овотр К.Ахметов 


Курс молодого бойца 


К. Ахметов 
Курс молодого бойца 


В виде учебного курса систематизированы 
материалы, представляющие собой 
расширение известной рубрики журнала, 
а также ранее не публиковавшиеся. Книга 
предназначена для обучения работе на 
ВМ РС-совместимом компьютере в средах 
М5-2О$ и Мсгозой \М/паом5 людей, 

не имеющих предварительной 
компьютерной подготовки. 


К.Ахметов, А. Борзенко | ети К.Ахметов А.Борзенко 


Современный персональный компьютер 


Современный 


персональный компьютер 


Книга содержит систематизированную информацию о 
современном программном и аппаратном обеспечении 
ВМ РС-совместимых компьютеров. В доступной и 
увлекательной форме приведены сведения об 
архитектуре 1ВМ РС, новейших устройствах ввода-вывода, 
модернизации компьютеров, работе 

в операционных системах М5-2О$, Мсгозой М/пао\м/$ и 
ВМ О$/2. Для читателей, имеющих базовую 
компьютерную подготовку. 


вши А. Борзенко, А.Федоров 


Мультимедиа 
для всех 


А.Борзенко, А.Федоров 
Мультимедиа для всех 


Книга в популярной форме рассказывает 

о последних новинках компьютерной индустрии 
в области мультимедиа: о звуковых картах, 
приводах компакт-дисков, джойстиксх, 

о том, для чего все это нужно и как с этим 
обращаться. Предназначена для тех, кто ничего 
не слышал о мультимедиа, кто слышал, 

но не знает или не понимает, зачем это нужно, 
Словом, это книга о том, как просто и недорого 
установить средства мультимедиа на своем 
персональном компьютере. 


А.Борзенко —Шешо Аборнынь 


|ВМ РС: устройство, ремонт, модернизация 


Из этой книги вы сможете узнать об основных узлах 

и компонентах 1ВМ РС-совместимого компьютера, 

а также о большинстве периферийных устройств, 
которые могут к нему подключаться. Изложение 
материала построено исходя из того, что «знание 
некоторых принципов заменяет знание многих фактов», 
вот почему основной упор сделан 

на описание принципов функционирования 

и используемых технологий. 


ВМ РС: 


устройство, ремонт, модернизация 


тателе 


Для подписчиков 


КОМПЬЮТЕР 


|= Напоминаем нашим читателям, что многие подписчики КомпьютерПресс уже 
читают книги, приобретенные в редакции по цене вдвое меньше магазинной, и 
играют в полученные бесплатно и купленные с 40% скидкой замечательные 
игры фирмы НИКИТА, причем число играющих после выхода мафтовского 
номера журнала возросло ровно на число подписавшихся, а именно более чем на 
20 000 человек. 


Готовятся к выпуску 


К. Ахметов 
МстозойЯ М/тао\$ 95 


Первое русскоязычное издание, посвященное работе 
пользователя с новой операционной системой \М/Ипао\м/$ 95 
фирмы Мсгозой. Содержит описание интерфейса \\Мтпао\мх$ 95, 
Мисгозой программных средств, входящих в состав системы, принципов 

ею работы с системой. Даны рекомендации для пользователей 
М$-2О$ и Мсгозой М/птао\/$. 


А.Федоров 
Создание \/таом$-приложений в среде Верн 


Книга содержит обширную информацию по новому программному продукту 
фирмы Вопапа — Берт. В ней содержится описание интегрированной 
среды разработчика, визуальных компонентов, техники программирования и 
использования среды Веры для разработки \\Мпао\/5-программ. 
Особое внимание уделено практическому программированию — 


мои -программ. В а вынесена справочная 
информация, дополняющая стандартную документацию. 
Рекомендуется для самостоятельного обучения, в качестве справочного пособия, для широкого круга 
программистов, желающих быстро и эффективно создавать МИ/пао\/-приложения. 
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КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


М!СКОЗОТГТ, 24 АВГУСТА 
ОКТЯБРЬ 1995 


МгсгозоН, 24 августа 


На самом деле меня не было в Москве до 28 августа. 
Но 28 августа я был уже в Мсто5ой АО, потому что Ит- 
Я90и» 95 существовала на рынке нимного нимало — пя- 
тый (третий рабочий) день, и дело не терпело отла- 
гательства.. В девятом часу вечера я заглянул на ого- 
нек к маркетинг-менеджеру Мсгозой АО Илье Биллигу. 

Камилл Ахметов 


КомпьютерПресс: Надо думать, за последние три 
дня тебя уже порядком утомили беседы с журналист- 
ской братией? 

Илья Биллиг: Ты знаешь, 
ситуация довольно странная. 
За эти самые три дня у меня 
взяли порядка двадцати ин- 
тервью, но ты — один из не- 
многих российских журнали- 
СТОВ. 

КП. ??? 

И.Б. Это были кто угодно. Я 
даже японской газете дал ин- 
тервью. Пока на Западе внима- 
ние гораздо более живое, лю- 
дям интересно, что делает М!- 
сгоЗой в России. 

КП. Ты хочешь сказать — в 
стране, составляющей 0,25% 
рынка М!сгозой? 

И.Б. Тем не менее, М!сгозой 
в России зарабатывает деньги. 
Пусть небольшие, но зараба- 
тывает. Иначе бы здесь просто 
не было Мсгозой. 

КП. И что нового теперь, в 
связи с выходом \/шаоу$ 95, 
будет делать Мисгозой в России? 

И.Б. Как ты знаешь, у нас три основных способа про- 
дажи программных продуктов. Это ОЕМ-поставки, то 
есть предустановка на аппаратуру, это продажа лицен- 
зий крупным заказчикам, и наконец — продажа коро- 
бок. Что касается ОЕМ, то мы имеем контракты прак- 
тически со всеми крупнейшими российскими ОЕМ... 

КП. Есть мнение, что не менее 80% российских ОЕМ 
занимается поставкой аппаратуры без лицензий на 
программное обеспечение, даже базовое, такое как 
операционные системы. 

И.Б. У нас контракты со всеми крупнейшими ОЕМ, мы 
в курсе их дел, и у них с лицензиями на программное 
обеспечение все в порядке. Что касается мелких — их 
тысячи, и за ними просто невозможно уследить. Поэтому 
унас есть так называемые О$Р-партнеры — Рейуегу 5егу- 


Илья Биллиг 


1се Рагтегз, это Тор$ и Астрософт. К ним приходят мел- 
кие ОЕМ, которые собирают, например, десять ком- 
пьютеров в месяц, и берут у них малым оптом. 

КП. Хорошо, а что с крупными клиентами? С теми, 
кому придется имплантировать в свои организмы этот 
новый орган, внедрять УЛпао\з 95 на сотни рабочих 
мест? Они готовы к этому? 

И.Б. Ну как же, мы провели все возможные подго- 
товительные мероприятия в рамках У/Лшао\$ 95 Рге- 
меху. Тысяча экземпляров У/Лп4о\$ 95 попала в круп- 
ные организации за три меся- 
ца до выхода окончательной 
версии продукта, чтобы круп- 
ные клиенты смогли подгото- 
виться, отработать все проце- 
дуры. 

И ещеесть продажа в розни- 
цу. Тут важна, конечно, соот- 
ветствующая подготовка обще- 
ственного мнения, а для нас 
это в первую очередь работа с 
прессой. За лето мы провели 
три семинара, на которых ты 
был — посвященные \Уш- 
о\$ 95, Мсго5ой Раз! и новой 
версии Мсгозой ОЁЙсе. 

А еще мы работаем с наши- 
ми партнерами. Мы провели и 
проводим достаточно много 
семинаров, как технических, 
так и дилерских. В сентябре мы 
начнем специальную програм- 
му — конкурсы на лучшее 
оформление магазина, на луч- 
шего продавца. 

Техническую поддержку мы тоже стараемся расши- 
рять. Сотрудники группы поддержки, кстати, прошли 
тренинг по У/пао%з$ 95 и ОЁйсе 95. Вроде все? 

КП. Ты не упомянул о поддержке разработчиков 
программного обеспечения. 

И.Б. В июне мы провели конференцию разработ- 
чиков, которая была посвящена разработке 32-разряд- 
ных приложений... 

КП. И что, много разработчиков? 

И.Б. Ну хорошо, давай так. Ты пишешь, что коммер- 
ческое горизонтальное программирование в России 
исчезает. А я недавно пришел к выводу, что его нико- 
гда не было и оно только появляется. 

Вот Билл Гейтс очень хорошо сказал о том, что сде- 
лало Америку передовой державой в области разра- 
ботки программного обеспечения. Какие-то специаль- 


ПЕРСОНАЛИИ 


ные законы? Какие-то инвестиции? Государственное 
регулирование? Да от этого только хуже бывает! Един- 
ственная причина — в Америке жестко защищается ин- 
теллектуальная собственность. 

Пока в России не будет защиты интеллектуальной 
собственности, разрабатывать будет невыгодно или не 
очень прибыльно. Вот возьми и перенеси сюда сего- 
дня американскую действительность — на каждом углу 
магазины по продаже программного обеспечения, 
кругом техническая поддержка и так далее. Думаешь, 
что получится? При таком уровне пиратства через 
полгода все будет разрушено! Понимаешь, человек 
скопировал программу — и пустил по миру продавца. 
Он скопировал еще — и нет консультанта. Он скопи- 
ровал еще иеще — обанкротилась фирма по поддерж- 
ке, разорен журнал. 

КП. А ведь для широкого распространения новой 
операционной системы в стране очень важно, чтобы 
существовали предназначенные для нее отечествен- 
ные программные продукты... 

И.Б. Конечно. 

КП. ..и западные, между прочим, тоже. У нас ведь 
кругом один большой М1сгозой ОЁсе. Рынок может 
развиваться только при условии конкуренции, так что 
это не самый лучший вариант, в том числе и для М!- 
СГО$ОЙ. 

И.Б. Нуты же понимаешь — основной стимул к раз- 
витию находится на Западе, где создаются новые вер- 
сии продуктов и где война идет на всю катушку. И все 
же мы довольно успешно поработали в России. 19 сен- 
тября в Москве состоится пресс-конференция Стива 
Балмера, а это вице-президент Мисгозой. Не надо, на- 
верно, объяснять, какое значение для нас имеет визит 
второго человека в корпорации. 

Так что, я считаю, мы очень много сделали для про- 
движения УЛпаоу\уу5 как стандарта. 1ВМ в России ничего 
подобного не сделала. 

КП. Существует ли рецепт успеха? 

И.Б. На самом деле никакого «великого буржуинско- 
го секрета» нет. Нам, конечно, очень помогли наши 
партнеры. А мы помогли им определиться на рынке. 
Ведь когда мы начинали, так называемые дистрибью- 
торы не были таковыми на самом деле, системных 
интеграторов не было вообще, учебные центры нахо- 
дились в совершенно хаотическом состоянии. Диле- 
ры выглядели, гм... несколько иначе, в общем, не осоз- 
навали себя на рынке. 

Что же касается локализации программных продук- 
тов, то нас, конечно, можно за нее очень долго ругать — 
это не нравится, то не нравится... Тем не менее, на мой 
взгляд, это лучшая локализации из того, что есть на 
российском рынке. 

КП. Давай вернемся к вопросу о конкуренции. Ты 
никогда не высказываешь свое мнение об О5/2. Я ду- 
маю, например, что О$/2 — весьма достойная опера- 
ционная система, а плохо продается она из-за весь- 
ма неудачной маркетинговой политики [ВМ. 
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И.Б. Я думаю, что главная проблема 05/2 немно- 
го в другом. Она задумана как операционная система 
для всех — от конечных пользователей до весьма 
компетентных специалистов. А на всех-то не уго- 
дишь, вот и получилось, что для большинства людей 
05/2 сложновата, а для спецов — недостаточно про- 
фессиональна. Насколько я знаю, в России 05/2 по- 
лучила популярность в несколько специфических 
слоях пользователей — например, у системных опе- 
раторов ВВ5. 

КП. Тебе нравится название «УЛп4о\$ 95»? 

И.Б. Сначала не нравилось. Впрочем, на меня, ко- 
нечно, давило сознание неудачного выбора названия 
«УЛпао\$ для рабочих групп». Но теперь совершенно 
ПОНЯТНО, ЧТО «УЛпао\$ 95» великолепное название, в 
том числе и в плане маркетинга, и с ним проблем уже 
не будет — если не считать, конечно же, пиратов. На 
улицах и рынках продаются СО с различными бета- 
версиями \Лп4о\5$ 95, а сейчас, вероятно, уже и с фи- 
нальной версией. Господи, да сколько они там зара- 
батывают на этих дисках — доллар? Два? А сколько они 
в день продают? Я всегда думаю — хочешь зарабаты- 
вать на софте, ну не торгуй ты подделками, возьмись 
за легальные продукты, больше заработаешь. 

Это еще что. Я вот недавно был в Твери и зашел в 
центральный магазин, который называется, между 
прочим, «Андреев-софт», и обнаружил там программ- 
ные продукты... по полторы тысячи рублей за мегабайт. 
А программистов в Твери на дущу населения больше, 
чем в любой точке России, я сам оттуда. 

КП. Н-да... Может, скажешь напоследок что-нибудь 
хорошее? 

И.Б. В М!сгозой АО прекрасная команда. Я очень рад 
тому, что у нас собрался такой состав менеджеров. 
Просто получаешь удовольствие от работы. Вот сей- 
час полдесятого вечера, и я все еще получаю удоволь- 
ствие от работы. Вообще, люди работают в М!сгозой 
именно для этого, я, кстати, имею в виду людей во всех 
структурах М1!сгозой, во всем мире. Корпорация так 
продумана, так устроена. У одного из разработчиков 
М1сгозой Осе 95 спросили, какое, на его взгляд, су- 
ществует самое большое заблуждение относительно 
М1сгозой. А он и говорит — люди вокруг думают, что 
мы тут, в Мсгозой, работаем. 

На меня произвела огромное впечатление презен- 
тация УЛюаоу5 95 для сотрудников М!сго$ой этим 
летом. Ее вели Стив Балмер и Брэд Чейз, это генераль- 
ный менеджер подразделения персональных систем. 
В зале находилось более трех с половиной тысяч со- 
трудников М1сгозойЕ со всего мира. Ты можешь себе 
представить, как надо было сделать презентацию УЛп- 
о\$ 95 для сотрудников М1сгозой? Это было нечто 
неописуемое, фантастическое. Когда все закончилось, 
зал аплодировал стоя, а на экране показали крупным 
планом лицо Балмера — таку него слезы были на гла- 
зах. Все-таки М!сгозой пришлось очень много выстра- 
дать на пути к 24 августа... @ 
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Хх, 
дороги... 


Камилл Ахметов 


Дорога налево — на голодном пайке 
у Мсго5о—_ 


Ровно в полночь 24 августа 1995 года началась про- 
дажа операционной системы УЛп4о%\$ 95 в тех 
странах, в которых фирма М!сгозой разрешила по- 
ставлять американскую версию продукта. Всего на 
две недели запоздала разрешенная к продаже в Рос- 
сии панъевропейская версия УЛп4оу\у'$ 95, она стала 
доступна 8 сентября. Интересно, что отдельные 
российские фирмы (например, «Ток Интернэшнл») 
объявили о начале поставок компьютеров с предус- 
тановленной \/Лт4о\$ 95 еще в августе. А за два дня 
до официального начала поставок УЛпЧо%$ 95 в 
России совместную пресс-конференцию провели 
[В$ и М!сгозоЁ АО, объявив о начале поставок в Рос- 
сию компьютеров Рей с \/п4о0%$ 95. 

Итак, мы живем при УЛпао\$ 95. Поговорка «обе- 
щанного три года ждут» не оправдалась — изна- 
чально выпуск \/Лп4о\$ 4.0 был «обещан» в июне 
1994 года, так что полная задержка составила год 
и два месяца. Что сделала М1сгозой за этот период? 

Разница между июньским (Мб) и октябрьским 
(М7) бета-релизами \/Лпао\з$ 95 была очень значи- 
тельна. Кто не видел Мб, может почитать книгу «т- 
чае УЛпао\$ 95» Адриана Кинга. Кстати, неслож- 
но понять, почему те рисунки в книге Кинга, на ко- 
торых изображено рабочее окно текстового про- 
цессора, сняты с У/Лю4о\з 3.1 — обозревать Мб 
было вполне можно, а вот работать под ней... 

Версия М7 была гораздо стабильнее, но все еще 
предназначалась весьма ограниченному кругу 
лиц — для установки системы нужно было вводить 
пароль. В основном это была уже именно та сис- 
тема, с которой мы работаем сегодня, хотя неко- 
торые отличия теперь бросаются в глаза — напри- 
мер, поддержка длинных имен файлов в М7 уста- 
навливалась как опция. 

Версию М8 (март 1995 года) уже можно было 
продавать — и не по 50 долларов, а за полную 
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стоимость. За период с марта по август (для аме- 
риканской версии — с марта по июль) в \Ут- 
4о\/5 95 был внесен минимум изменений. В панъ- 
европейской версии, например, исправили пере- 
ключатель клавиатуры. Переделали некоторые 
значки и отдельные звуки. В системе появились 
новые мини-драйверы, было накоплено еще не- 
сколько десятков наборов конфигурационных па- 
раметров для различных устройств — мониторов, 
модемов и других. Отдельные ошибки так и не 
были исправлены, и теперь их, видимо, следует 
считать «особенностями». 

Поэтому я полагаю, что если бы М!сгозой дей- 
ствительно собиралась выпустить \/1140%5 95 к 
лету 1995 года, именно мартовскую версию с не- 
обходимыми изменениями стали бы упаковывать 
в коробки. \У/шао\$ 95 можно было готовить для 
рынка до бесконечности, но продажи были назна- 
чены по противоположному принципу — когда 
рынок будет готов для УЛп4о\$ 95, когда новую 
версию \У/Лп4о\5$ будут ждать и жаждать, как ни- 
когда. 


Дорога направо — под гипнозом 
у ВМ 


Пока М!сго5ой умело дирижировала общественным 
мнением, создавая атмосферу ожидания всеобщего 
праздника, [ВМ продолжала разыгрывать карту О5/ 
2 У’агр 3. Мы ждали русскую версию О5/2 еще вес- 
ной 1995 года — и вот она готова, в августе, прямо 
как \Лпао\$ 95, только с кодом \/шаоу$ 5.1. 
Давайте не будем смотреть на то, что под 
05/2 не работают приложения для УЛпао\$ 95. 
Давайте прислушаемся к словам 1ВМ о том, что 
для О$/2 создано более 2 тысяч 52-разрядных 
приложений. Давайте попытаемся, наконец, объ- 
ективно разобраться — почему почти сто мил- 
лионов пользователей доверили свои компьюте- 
ры системе фирмы М1сго$ой и менее десяти мил- 
лионов — системе фирмы ВМ? У меня сложилось 
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следующее впечатление — людям не нравится, 
как [ВМ пытается продать им свою систему. 

Рекламные и обзорные материалы 1ВМ пестрят 
сведениями о том, почему У/Лпао\$ 95 хуже 
05/2 У/агр (в материалах М1сгозой — ни слова о 
превосходстве У/Лп4о\$ 95 над О5/2). Представи- 
тели ВМ почем зря клеймят УЛп4о\$ 95 — это в 
ней не так, того она не умеет (представители М!- 
сго5ОЙ ничего не отрицают и при этом даже не пы- 
таются «наезжать» на 05/2). 

На пресс-конференции 1ВМ, посвященной нача- 
лу продаж русской версии О5/2 У/агр 5, системный 
программист из штата 1ВМ, с которым я знаком дос- 
таточно давно, в который раз показывал мне свой 
любимый трюк — «мертвое» завешивание \/1п40\$ 
при выполнении элементарного цикла: 


СЕТ 
]УМР адрес_оператора_СЕт 


На компьютерах с нереентерабельной В1ОЪ, кста- 
ти, этот цикл точно так же намертво вешает О5/2. 
На вашей машине реентерабельная ВОЗ? Для вас 
что-нибудь значит такая демонстрация? 

Что еще было примечательно на упомянутой 
пресс-конференции — представители 1ВМ не смог- 
ли толком ответить даже на вопрос об объеме про- 
даж О$/2 У/агр в России. Вернее, ответ был букваль- 
но следующим: «Ситуация меняется, давайте подо- 
ждем конца года». Каково? 


Но если вы поддаетесь гипнозу, то, послушав год- 
другой «установки» на тему «вам не нравится УЛп- 
Чо\/5», вы действительно начнете с удивлением спра- 
шивать себя — да полно, неужели УЛп4о\ мне была 
симпатична? Она же не полностью 52-разрядная, не 
полностью многозадачная, запускается из-под ОО5... 


Дорога назад 


Дороги назад нет. Если сегодня вы не замените на 
своем компьютере М5-2РО5 на новую операцион- 
ную систему, завтра вы все равно замените опера- 
ционную систему — вместе с компьютером. Обна- 
деживает одно — ни УЛп4о\%5, ни О5/2 не умрут. 
УЛпао\; не сможет окончательно вытеснить с рын- 
ка ВМ РС систему 05/2, потому что с рынка РС не 
уйдет 1ВМ. Когда появится О5/2 для Роууе!РС, она 
не сможет захватить весь рынок Ро\е!РС, потому 
что там уже обживется У\Лшао\$ МТ. 

Остается признать, что М!сгозой просто блестя- 
ще провела очередную рекламную кампанию и по- 
требитель оказался действительно готов к Ут- 
Чо\$ 95. Следующий акт этой драмы ждите на СОМ- 
РЕХ/Еа?’95 — там появится обвальное количество 
программных продуктов для УЛш9о\$ 95. 

При этом 1ВМ насчитает продуктов для О5/2 еще 
больше. м 


— Вотуже 25 лет Ваш верный компас 
в море права и законодательства! 
Ваш надежный советчик в трудных 
ситуациях! 

Ваш добрый друг в часы досуга! 


Только у нас самые оперативные 
комментарии новых законов! 

Только у нас бестселлеры мировой 

и отечественной литературы! 

Только у нас цена на 1996 г. остается прежней! 


Подписные индексы: 
для граждан 71075 
для организаций 73487 


Телефон рекламной службы 284-35-28. Факс: 284-38-24. 


Рекламодатели!! Не упускайте 


уникальных возможностей сообщить 
о своем бизнесе на страницах журнала 


“Человек и закон”. 
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та статья продолжает сразу две темы — об информационной индустрии 
Тайваня («Компьютерная промышленность Гайваня», 


КомпьютерПресс №5?95, «Компьютерные лидеры Тайваня», КомпьютерПресс 
№9’95) и о компьютерах-ноутбуках («Маленькие компьютеры с большими 
возможностями», КомпьютерПресс №9’95) 


Камилл Ахметов 


Если и есть люди, которым не 
нужны компьютеры-ноутбуки, то 
это, наверное, игроки в РООМ. 
«Спусковой крючок» обычно не 
слишком удачно расположен на 
сокращенных клавиатурах, а 
трекбол, предназначенный для 
точного позиционирования указа- 
теля мыши, мало приспособлен к 
броскам и рывкам лучшего в про- 
странстве морского пехотинца... 


Когда-то и для меня было ново- 
стью, что настольные и портатив- 
ные компьютеры марки ГЕО про- 
изводит тайваньская фирма Е! 
Ицегпайопа! Сотригег (ЕГО). А ме- 
жду тем, пока Сотраа, Рей! и 1ВМ 
поражают наше воображение оче- 
редными техническими новинка- 
ми, тайваньские производители 
ориентируются на изготовление 
продукции, которая окажется оп- 
тимальной по сочетанию цены, 
производительности, удобства 
пользования, срока службы, про- 
стоты в поддержке и модерниза- 
ции. Этим объясняется появление 
Репиит-ноутбуков Асег и ЕПГС не 
год назад, а именно сейчас, когда 
уже многие покупатели готовы 
приобрести портативные компью- 
теры именно такого класса. 

ЕС имела в 1994 году оборот 
600 млн. долларов, и занимает не 
последнее место среди производи- 
телей компьютеров Тайваня. Если 
быть точным, то главным и един- 
ственным своим конкурентом 
Шарлен Ванг, президент ЕТС, счи- 
тает не кого нибудь, а лидера — 
Асег. У Асег много преимуществ, но 
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Ноутбуки фирмы 
Рис: |птегпанопа| 


за ЕС — мощь нефтяного 
концерна Еогтоза Р1аз- 
ис, вкладывающего зна- 
чительные капиталы в 
производство электрон- 
ных компонентов. 


50 моделей? 


В России марка ГЕО известна очень 
мало. После того как с нашего рын- 
ка практически исчезли настоль- 
ные компьютеры фирмы ЕС, о ГЕО 
знают, видимо, только клиенты 
российской компании Уииц$, про- 
дающей ноутбуки ГЕО РЕЗСМоке. 
Впервые я встретился с ней на вы- 
ставке 5оЁГооГ94, а вскоре, совер- 
шенно неожиданно — на СОМ- 
РЕХ /Еа1Г?94 в Лас-Вегасе. 

Помнится, я тогда спросил у 
менджера Уити$, сколько моделей 
ноутбуков производит Е1С. На во- 
прос ответили вопросом — что я 
подразумеваю под моделью ноут- 
бука. Ну как же, ответил я, вот фир- 
ма М, например, поставляет модель 
с 4865Х и монохромным дисплеем, 
модель с 4860Х2 и цветным 4иа1- 
5сап дисплеем, модель с 4860Х4 и 
цветным ТЕТ-дисплеем... В таком 
случае, сказал сотрудник Уии1\$, у 
нас моделей двадцать, а может и 
пятьдесят. 

Данный ларчик открывался сле- 
дующим образом — на самом деле 
ЕС тогда выпускала всего одну 
модель ГЕО РЕМС Мое. Модуль- 
ность этого ноутбука доведена до 
теоретически возможного преде- 
ла — ряд ноутбуков ЕС составлен 
конфигурациями от 4865Х-25 с 
монохромным дисплеем, опера- 


тивной памятью 4 Мбайт и жест- 
ким диском 120 Мбайт (за 1,5 тыс. 
долларов), до 4860Х4-100 с цвет- 
ным ТЕТ-дисплеем, оперативном 
памятью 20 Мбайт и жестким дис- 
ком 810 Мбайт (в 4 раза дороже). И 
то и другое, а также все промежу- 
точные конфигурации, которых 
можно насчитать более трехсот, — 
ТЕО РЕЗМСМоге. 

В конструкции ГЕО РЕМСМаое 
съемными являются практически 
все компоненты. Чтобы вынуть 
микропроцессор и память, а также 
для съема жидкокристаллического 
дисплея и клавиатуры нужна от- 
вертка. Съем и замена жесткого дис- 
ка, батареи и флоппи-дисковода — 
элементарные операции, выполняе- 
мые пользователем в считанные се- 
кунды. Кстати, разъем для флоппи- 
дисководов является универсаль- 
ным, в него можно вставлять и дру- 
гие специально изготовленные для 
ГЕО РЕЗМСМо{е блоки — сетевой 
адаптер Етегпер факс-модем, эму- 
лятор ВМ 3270, интерфейс 5СУ, до- 
полнительную батарею. Вес ноутбу- 
ка в дорожной комплектации — с 
батареей — от 2,4 кг (монохромный 
дисплей) до 2,7 кг (цветная ТЕТ). 

Кроме упомянутых 4865Х-25/4/ 
120 (меньше, естественно, не быва- 
ет), а также само собой разумею- 
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щейся встроенной в Рвоеих ВО 

подсистемы управления энерго- 

снабжением, совместимой со спе- 
цификацией АРМ (Адуапсеа Ро\/- 
ег Мапагетепг), ГЕО РЕЗМОМае 

Это: 

- видеоадаптер с 1 Мбайт видеопа- 
мяти на базе локальной шины 
\УЕЗА (\/езеги О12ца|); 

- гнездо для плат РС Саг (двух 
Туре П или одной Туре Ш); 

- звуковая плата Е5 488 Аидюриуе 
(Е55 Тесппо|юэу); 

- встроенные микрофон и динамик; 

- 19-мм трекбол или трекпойнт 
(Тосцесв). 

Мне понравился именно такой 
подбор встроенных компонентов. 
Судите сами — УГ-Би$ пока жива, и 
более дешевого способа ускорить 
работу видеосистемы ноутбука с 
графикой М$-РО$, УЛа4о\$ и О5/ 
2 не найти. 8-битная звуковая плата 
не позволит создать на базе ноут- 
бука студию звукозаписи, но она 
вполне подходит для обычного ис- 
пользования мультимедиа-средств, 
встроенных в УЛпао\$ 5.1, УЛп- 
Чо\5 95 и О5/2, а также для абсо- 
лютного большинства игр. Что же 
касается РС Сага (РСМСТА), то се- 
годня это — окно в мир и безгра- 
ничные возможности расширения 
и интеграции для ноутбуков. 

Кроме того, все ГЕО РЕЗО Мое 
оборудованы 
- одним [РТ-портом (ЕРР); 
- одним СОМ-портом 

ОАВТ 16550АЕ); 

- портом для Р5/2-совместимой 
клавиатуры или мыши; 

- линейными аудиовходами для 
магнитофона и микрофона; 

- стандартным УСА-разъемом; 

- выходом на звуковые колонки; 

- разъемом для подключения в док. 

Для тестирования фирма Уии$ 
предоставила нам ноутбук ТЕО 
РЕЗМОМое с микропроцессором 
4860Х4-100, 20 Мбайт памяти, жест- 
ким диском 810 Мбайт, цветным 
ТЕТ-дисплеем 10,5 дюйма, а также 
сетевую плату РС Сага фирмы 5СОМ. 


(ЕСР, 


Человек с ноутбуком 


Хорошие программы подвисают на 
плохих машинах, плохие програм- 


мы вешают даже хорошие машины. 
Я использовал ГЕО РЕСМое с 
05/2 \агр 35, М5-2О5 и УШ- 
Чо\5 3.1, но особое внимание было 
уделено, как вы можете легко дога- 
даться использованию  У\УШ- 
Чо\5 95. Ни разу за все три недели 
жизни с ГЕО РЕСМоге этот ноут- 
бук не огорчил меня потерей часов 
работы. 

Большинство людей 
вполне удовлетворены ра- 
ботой с цветными @ача! 
зсап-дисплеями, поэтому 
ТЕТ-дисплей я взял, откро- 
венно говоря, из чистого 
интереса — хотелось соб- 
ственноручно установить, 
в чем и насколько новей- 
шие представители ГСО- 
мониторов уступает элек- 
тронно-лучевым собрать- 
ям. Оказалось — практиче- 
ски ни вчем и ни на сколько. Окна 
в графических операционных 
системах прорисовываются чуть- 
чуть медленнее. В «подвижных иг- 
рах› на ТЕТ, в отличие от ОЗТМ- 
мониторов, нет никакого замедле- 
ния вообще — да-да, я играл в 
РООМ, причем на полном экране. 
В реальной жизни эта роскошь 
обойдется вам в лишнюю тысячу 
«зеленых». Другое дело, что эту са- 
мую тысячу вы сможете доплатить 
потом, когда вам очень захочется 
сменить О5ТМ на дисплей с актив- 
ной матрицей. 

86-клавишная клавиатура ГЕО 
РЕЗ СМоте, на мой взгляд, имеет 
единственный недостаток — в ле- 
вом нижнем углу все-таки должна 
быть клавиша Си]. Впрочем, к тому, 
что там Еп, быстро привыкаешь. 
Клавиши «Я», «а», «б» и «в», как им 
и положено, расположены в виде 
перевернутой «Т›. С клавиатуры но- 
утбук включается (Еп+Ещег) и вы- 
ключается (Еп+АИ+Ноте), с кла- 
виатуры же происходит настройка 
яркости и контраста дисплея, 
громкости звука. 

С клавиатуры осуществляется и 
доступ к функциям управления 
потреблением энергии. По нажа- 
тию Еп+Е1 вызывается та часть 
программы Ррвоешх ЗЕТУР, которая 
заведует контролем питания. Надо 
сказать, что ресурс одной №ММН- 


| специальный раздел диска и 
полное выключение 
компьютера) 


Функция Доступные 

| интервалы 
времени (мин) 

НОО Ромег Оомл (остановка 11,2, 5, 10, 15 

| жесткого диска) | 
` Амо Зеер (гашение дисплея) 1, 2, 4, 6, 8, 12, 16 | 
| Ацю Зизрепа (сброс 5, 10, 15, 20,30, | 
| содержимого памяти на 140, 60 | 
| 


КОМПЬЮТЕР 


вре с 


батареи ноутбука ГЕО РЕСМое 
довольно ограничен — если режим 
экономии выключен, то при макси- 
мальном заряде батареи вы полу- 
чите первое предупреждение уже 
через 80 минут. Согласно докумен- 
тации, режим экономии энергии 
позволит увеличить это время до 
5 часов. Вот функции экономии 
энергии: 


При закрывании крышки ноут- 
бука происходит либо выключение 
ГСО-дисплея, либо полная останов- 
ка компьютера со сбросом данных 
на не-ОО5-раздел жесткого диска. 
Можно задать время выхода ноут- 
бука из «сна» или «замороженного» 
состояния. Для поддержки рас- 
ширенного управления питанием 
под М5-РО5$ должен быть загружен 
драйвер РО\Х/ЕК.ЕХЕ, при установ- 
ке УЛпао\’$ 3.1 следует задавать па- 
раметр «М$-0РО5З с АРМ». О5/2 и 
УЛпао\$ 95 автоматически конфи- 
гурируются в соответствии с тре- 
бованиями АРМ. 

Разбиение диска для создания 
не-РО5-раздела следует произво- 
дить при помощи утилиты 
РМОГ$К.ЕХЕ, а для поддержки рабо- 
ты таймера после остановки ноут- 
бука при работе под М5-РО$5 сле- 
дует загружать драйвер Т1МЕ.5У5. 
Обе программы входят в набор 
утилит для конфигурирования ГЕО 
РЕЗСМое, который включает 
2О5- и У/шао%5-программы и 
драйверы для РС Сага, трекбола, 
поддержки режима 5изрепа, ауди- 
оввода-вывода. Если жесткий диск 
не имеет не-ОО5-раздела для сбро- 
са данных из памяти, для останов- 
ки компьютера используется функ- 
ция 5и5репа-ю-КАМ. Выключение 
компьютера при этом происходит 
мгновенно, но продолжается пода- 
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ча питания для микросхем памяти. 
Еще одна черта, связанная с 
энергоснабжением, — блок пита- 
ния компьютера нормально рабо- 
тает в диапазоне напряжений 
100—240 В. На выключение внеш- 
него питания ноутбук реагирует, 
естественно, переходом на пита- 
ние с батареи. В полной мере эти 
достоинства современных порта- 
тивных компьютеров я оценил, 
проведя две недели с ПЕО 
РЕЗСМоге в населенном пункте с 
неравномерной подачей электри- 
чества (на даче). Дозарядка бата- 
реи ГЕО РЕ МСМое происходит 
автоматически (пару лет назад 
мне доводилось работать с но- 
утбуками, для зарядки батарей 
которых следовало перевести 
переключатель на блоке пи- 
тания в специальное поло- 
жение, и не дай Бог «пере- 
держать»). Не реже раза в 
месяц рекомендуется про- 
водить полную перезарядку. 
С различными внешними уст- 
ройствами (принтер, аудиоколон- 
ки, микрофон) ноутбук работал, 
как и положено. На внешний дис- 
плей встроенный видеоадаптер 
может выдавать 65 556 цветов в 
режиме 6405480 (как и на ГСО) и 
256 цветов в режимах 8005600 и 
10245768. Наличие СОМ-порта на 
схеме ЧАКТ 16550АЕ является 
большим плюсом для пользовате- 
лей высокоскоростных модемов. 
Откровенно говоря, я, как и 
большинство пользователей, пред- 
почел бы работать с компьютером, 
имеющим обычный разъем для 
подключения клавиатуры и два 
СОМ-порта. Конфигурация ноутбу- 
ка не позволяет подключить стан- 
дартную клавиатуру. Сейчас у нас 
продается все больше клавиатур и 
мышей для портов Р5/2, и пользо- 
вателю ГЕО РЕЗСМоге, не имею- 
щему достаточно средств для при- 
обретения дока, идеально подой- 
дут Р5/2-клавиатура и стандартная 
мышь. Однако я легко могу пред- 
ставить себе раздосадованного 
пользователя, располагающего 
обычной клавиатурой, а заодно 
мышью и внешним модемом. 
Еще одна важная черта ГЕО 
РЕЗСМо(е — эти ноутбуки имеют 


НОУТБУКИ ФИРМЫ НКТ ИМТЕКМАТОМАЕ 


микросхемы [(е| 28Е010 Нав 
ВТО5. При обновлении микропро- 
грамм КОМ ВОЗ вы можете полу- 
чить у своего дилера файл с обра- 
зом новой версии КОМ. Для пере- 
программирования КОМ В1О$ ис- 
пользуется программа ЕГАЗН.ЕХЕ, 

поставляемая с но- 
утбуком. 


РС Сага 


Работа с платами РС Сага 
(РСМСИА) заслуживает отдель- 
ного разговора. Платы 
РС СагА бывают: 

- жесткими дисками; 

- сетевыми адаптерами (в том 
числе для бескабельных се- 
тей); 


16-битовая плата 
- звуковыми платами (в том | Ков 
числе 16-битными); Жесткий диск ОЕ, до 810 Мбайт 
7 


- модемами (в том числе вы- 
сокоскоростными); 

- интерфейсами для сканеров; 

- платами для СО-КОМ-диско- 
ВОДОВ; 

- 5СЫ[-адаптерами для целых «гир- 
лянд» любых устройств, поддер- 
живающих этот интерфейс; 

- и так далее. 

Здесь мы не будем описывать 
процесс установки РС Саг под 
М$-2О5 под и УЛпао\$ 3.1. Под О5/ 
2 и \/пао\$ 95 платы РС Сага рас- 
познаются и настраиваются авто- 
матически. Из эпизодов моей рабо- 
ты с адаптером РС Сага ЗСОМ мне 
больше других запомнился следую- 
щий — ворганизацию, где мне раз- 


Оперативная 
память 


Разрешение и 
цветность 


вук 


Дополнительные 


возможности 


ЕРЕСС ОКТЯБРЬ 1995 


решили «‹побаловаться» с сетью 
УЛпао\з$ МТ, я пришел, вооружен- 
ный ноутбуком с УЛпао\$ 95 и 
адаптером 5СОМ. Процесс подклю- 
чения к сети практически не занял 
времени... 


5 лучше, чем 4 


Самое главное органичение 
описанной модели ГЕО 
РЕСМое — микропроцессор. 
486-е продержатся на столах (и 
коленях) пользователей еще пару 
лет, наиболее активные уже стре- 
мятся приобрести Репиит-маши- 
ны. Незадолго до выставки Сотруо- 
(ех Тарег95 фирма ЕС анонсиро- 
вала модели ГЕО РЕ СМоге 2500 и 
5500 на базе микропроцессоров 
Репиит. Обе модели поддержива- 
ют модели Репйит с тактовыми 
частотами 75, 90, 100 и 120 МГц. 
Ниже приведены основные харак- 
теристики новых компьютеров, 
отличающие их от описанной в 
статье модели. 


ети ео етот тория уе зиоозоот 


М.-Би$ 
ОТЗМ или ТЕТ 


640$480$256 


замена флоппи-дисковода на 
дополнительную батарею 


Из приведенных данных видно, 
что ГЕО РЕЗСМое 2500 можно 
охарактеризовать как дорожный 
вариант мультимедиа-ноутбука. 
Что же касается модели 35500, то 
этот действительно крутой мульти- 
медиа-ноутбук в полной конфигу- 
рации удастся приобрести, видимо, 
немногим. Во всяком случае, до 
очередного снижения цен. й 


Контактный телефон фирмы 
Ушгаз: (095) 238-1365, 233-1020. 
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ПРЕСС 


Новые технологии 


для оперативной памяти 


Андрей Борзенко 


Стоит начать с того, что за последние десять лет ско- 
рость работы микропроцессоров возросла во много раз 
больше, чем быстродействие оперативной памяти. Так, 
Ы126-еп4-компьютеры образца 1984 года (РС/АТ) рабо- 
тали с тактовой частотой 10 МГц. Сегодня внутренняя 
тактовая частота процессоров Репйит достигает 
155 МГц. За этот же период время доступа микросхем 
оперативной памяти снизилось с 150 всего до 70-50 нс. 
Причем заметим, что стандартная схемотехника, при- 
меняемая в производстве оперативной памяти, не обе- 
щает особых изменений и в будущем. Что касается 
внешней кэш-памяти, то, во-первых, она достаточно 
дорогая, а, во-вторых, ее использование ока- 
зывается эффективным только до тех 
пор, пока программное приложение 
не начинает работать с данными, 
находящимися в разных частях 
оперативной памяти. Ведь, как 
известно, основной принцип 
кэш-памяти заключается в том, 
что 10-20% команд или данных 
будут необходимы в 80-90% слу- 
чаев. Кроме того, считается спра- 
ведливым предположение, что если 
считываются инструкции или набор 
данных из одного места памяти, то 
соседние с ними также скоро будут востребованы. Сто- 
ит напомнить, что, например, в микросхемах, совмес- 
тимых с архитектурой ие|, начиная с 486-х процес- 
соров для доступа к памяти реализован так называемый 
пакетный (Биг$г) режим. Он заключается в том, что при 
необходимости чтения одного слова процессор вме- 
сте с ним считывает еще три, расположенные рядом. 
Обычно время пересылки измеряют в тактах и записы- 
вают, например, так: 6б-3-3-3. Это означает, что если на 
первую пересылку данных из памяти потребовалось 6 
тактов работы процессора, то на каждую последую- 
щую — только по 5. 


Принципы работы динамической 
памяти 


Для начала напомним, что оперативная память КАМ 
(Вапаот Ассез$ Метогу) подавляющего большинства 
персональных компьютеров строится на микросхемах 
динамического типа с произвольной выборкой (РВАМ, 
Рупапис КАМ). Каждый бит такой памяти представля- 
ется в виде наличия (или отсутствия) заряда на кон- 


денсаторе, образованном в структуре полупроводни- 
кового кристалла. Кроме этого, существует так назы- 
ваемая статическая память (5КАМ, {айс КАМ). В каче- 
стве элементарной ячейки памяти в данном случае 
используется статический триггер. 
Принцип работы динамической памяти заключается 
в следующем. Как известно, единственным способом 
выяснить, заряжен или разряжен конденсатор, явля- 
ется попытка разрядить его. Если конденсатор был 
действительно заряжен (то есть хранил единичный 
бит), то после разряда его, разумеется, надо снова под- 
зарядить. Ячейки памяти динамического типа конфи- 
гурируются обычно в матрицу строк и столбцов, при- 
чем процесс считывания организуется таким образом, 
что содержимое целой строки перено- 
сится в некий буфер, выполнен- 
ный на элементах статической 
памяти. Дело в том, что этот тип 
памяти не только быстрее дина- 
мической, но и не требует перио- 
дической регенерации. После 
считывания соответствующего 
бита содержимое буфера переза- 
писывается в ту же строку ячеек 
динамической памяти, то есть 
производится перезаряд тех кон- 
денсаторов, которые до считыва- 
ния были в заряженном состоянии. 
Не следует также забывать о том, что время хране- 
ния заряда конденсатором ограничено (из-за “пара- 
зитных” утечек). Таким образом, чтобы не потерять 
имеющиеся данные, необходимо периодическое вос- 
становление записанной информации, которое и вы- 
полняется в циклах регенерации. Кстати, в первых 
моделях РС для индикации моментов времени, когда 
возникала необходимость регенерации динамической 
памяти, использовался специально выделенный тай- 
мер. Для считывания содержимого ячеек (которое, 
разумеется, сопровождается перезаписью информа- 
ции) применялся один из каналов контроллера пря- 
мого доступа ОМА. Стоит, правда, отметить, что совре- 
менные микросхемы динамической памяти имеют 
встроенные средства регенерации, что уменьшает за- 
грузку процессора. Тем не менее, операции разрядки- 
перезарядки занимают определенное время, которое 
снижает скорость работы динамической памяти. Впро- 
чем, поиск увеличения быстродействия динамической 
памяти шел непрерывно. 
Заметим, что полный адрес ячейки данных делит- 
ся на два компонента — адрес строки (го\ а4@ге$$) и 
адрес столбца (социтп а44гез$$). Для сопровождения 


НИ 57 


= 


КОМПЬЮТЕР 


| 
ЕЕ 


первого компонента служит сигнал КА$ (Ко\ АЧ@ге$$ 
горе), а второго — сигнал САЗ (Соштип Аааге$$ 
горе). В процессе обращения к микросхеме ОКАМ для 
записи или считывания информации необходимо сна- 
чала подать на ее адресные входы код адреса строки 
и одновременно сним (или с некоторой ненормируе- 
мой задержкой) сигнал КА$, затем, через нормирован- 
ное время задержки, должен быть подан код адреса 
столбца, сопровождаемый сигналом СА$. Следующее 
обращение к этой микросхеме возможно только по- 
сле промежутка времени, в течение которого проис- 
ходит восстановление (перезарядка) внутренних це- 
пей микросхемы. Это время называют обычно време- 
нем перезаряда (ргеспагое ите), причем оно состав- 
ляет почти 90% от общего времени выборки. 

Одним из способов повышения быстродействия 
динамической памяти является метод управления па- 
мятью с чередованием адресов (имейеауше тоде). 
Дело в том, что, используя 
даже обычные микросхе- 
мы ОКАМ, задержки, свя- 
занной с временем пере- 
заряда, можно избежать, 
если каждые последова- 
тельно выбираемые ячей- 
ки памяти будут относить- 
ся к разным банкам памя- 
ти. Таким образом, метод 
чередования адресов пре- 
дусматривает деление па- 
мяти на блоки (банки), из 
которых процессор дол- 
жен считывать данные 
попеременно. То есть 
пока данные считываются из одной группы микросхем, 
другая группа получает время на перезарядку. 

Другим способом повышения быстродействия, тре- 
бующим, как правило, небольших архитектурных доба- 
вок, является метод страничной выборки (разше тобе). 
Он базируется на том, что повторения сигнала КА$ так- 
же можно избежать, если адреса строк выбираемых 
ячеек памяти лежат в пределах одной страницы, то есть 
адрес их строк неизменен. Напомним, что в микросхеме 
динамической памяти считывание в статический буфер 
происходит для всей строки целиком, конкретный же 
бит выбирается уже адресом столбца. Понятно, что если 
следующий подлежащий считыванию бит находится в 
той же строке, то нет смысла читать ее в буфер еще раз. 
Наиболее распространены две разновидности подоб- 
ного режима: с повторением сигнала стробирования 
СА$ при изменении младшей части адреса и без повто- 
рения. В последнем случае быстродействие, естествен- 
но, увеличивается. Заметим, что микросхемы ОВАМ, 
реализующие страничный режим, часто называют ЕРМ 
(Еазг Расе Моде). 

Тем не менее, использование даже подобных спо- 
собов повышения быстродействия оперативной памя- 
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ти, выполненной на стандартных ОКАМ, не дает тре- 
буемых результатов. 


Новые типы динамической памяти 


Возвращаясь к пакетным режимам работы, заметим, 
что если 8088 требовалось четыре такта для переда- 
чи данных, то современным процессорам — всего два 
или один. Так, Репиит, работающий на внутренней 
тактовой частоте 90 МГц с внешней кэш-памятью (вре- 
мя доступа 15 нс), может обеспечить пакетный режим 
5-2-2-2. Для обмена с динамической памятью парамет- 
ры будут в два-три раза хуже, например 7-3-3-3. Хотя 
теоретически микропроцессор 4860Х2-66 мог бы реа- 
лизовать пакетный режим 2-1-1-1, но с обычной ди- 
намической памятью (время доступа 70 нс) реальные 
значения будут на уровне 5-2-2-2. 

В настоящее время мож- 
но выделить два основных 
схемотехнических реше- 
ния, используемых для 
увеличения быстродейст- 
вия динамической памяти. 
Одно из них основано на 
синхронной работе памя- 
ти и процессора. Это дос- 
тигается использованием 
внутренней конвейерной 
архитектуры и чередова- 
нием адресов. Другое ре- 
шение предполагает вклю- 
чение в структуру динами- 
ческой памяти определен- 
ного количества быстрой статической памяти, кото- 
рая в данном случае работает примерно так же, как 
встроенный кэш. 

В качестве примеров технических решений можно 
привести технологии СОКАМ (Саспе ОКАМ) и ЕОКАМ 
(Епрапсеа ОКАМ). Обе они основаны на интеграции 
небольшого количества ячеек быстрой 5КАМ (12-15 нс) 
к относительно медленной ОВАМ (55-40 нс). Напри- 
мер, на одном кристалле могут находиться 4 Мбайта 
ОБАМ и всего 16 Кбайт 5КАМ. Заметим, что статическая 
память выполнена либо как кэш прямого отображения, 
либо как наборно-ассоциативный кэш. Подобные мик- 
росхемы производят фирмы Ми$иЬ1$ 1, бап5ипо и Кат- 
(гоп. По опубликованным данным, использование по- 
добного типа памяти позволяет увеличить быстродей- 
ствие по сравнению с классической архитектурой “па- 
мять плюс кэш второго уровня”. 

ЗОКВАМ (5упспгопои$ ОКАМ), основанная на другом 
подходе, позволяет еще больше поднять быстродейст- 
вие оперативной памяти. Подобные микросхемы ис- 
пользуют трехступенчатую конвейерную архитектуру 
и, кроме того, внутренний доступ типа “пинг-понг” к 
двум блокам памяти с чередованием адресов. Такти- 
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рование микросхем 
осуществляется 
внешней частотой 
для микропроцессо- 
ров. Современные 
5ОКАМ могут рабо- 
тать на тактовых 
частотах 66, 75, 83 и 
100 МГц. Пионера- 
ми в разработке по- 
добных устройств 
являются фирмы 
Затзипе и МЕС. 

Стоит отметить, что первый доступ в пакетном ре- 
жиме выполняется медленнее для микросхем 5ОВАМ, 
нежели, например, ЕРКАМ. Для последующих трех — 
все наоборот. 

Одним из наиболее быстродействующих типов па- 
мяти является КОВАМ (Катру$ ОКАМ). Тактируемая 
частотой 250 МГц 9-разрядная ВОКАМ достигает пи- 
ковой скорости передачи 500 Мбайт/с. Вообще гово- 
ря, КатБиз-архитектура состоит из трех частей: Кат- 
Ба5-интерфейса, КатБи$-канала и Капби$-микросхем. 
Вследствие использования высоких тактовых частот 
серьезные требования предъявляются к печатным пла- 
там и соединениям. Подобная память, впервые разра- 
ботанная американской компанией КатБЬц$, в настоя- 
щее время выпускается такими компаниями, как МЕС, 
Ри} (зи и ТозШРа. Из-за высокой стоимости подобный 
тип памяти нескоро, видимо, будет применяться в пер- 
сональных компьютерах. 

Существуют и другие типы памяти, причем более 
или менее экзотические. Например, в МОКАМ (Мш@- 
Бапк ОКАМ) вся память делится на 10 маленьких бан- 
ков, время доступа к которым существенно меньше 
времени доступа к одному большому: 15 нс против 
50 нс. Тем не менее, по оценкам экспертов, в ближай- 
шее время следует ожидать массового использования 
в персональных компьютерах так называемой ЕРО 
(Ежепаеа Раса Оц0) ОВАМ или ее разновидности ВЕРО 
(Виг$Е ЕО) ОВАМ. Во-первых, она обеспечивает бо0- 
лее высокую скорость передачи (особенно в пакетном 
режиме), а во-вторых, полностью совместима по вы- 
водам с современными $1ММ-модулями ОКАМ. В отли- 
чие от обычных микросхем ОКАМ вЕРО ОКАМ добав- 
лен набор регистров-”защелок”, благодаря которым 
данные на выходе могут удерживаться даже в течение 
следующего запроса к микросхеме. Такого эффекта 
можно добиться на обыкновенных ОКАМ только в ре- 
жиме чередования адресов. В ВЕРО ОКАМ выборка че- 
тырех операндов, требуемых для передачи, происхо- 
дит автоматически. Здесь добавлен специальный счет- 
чик слов. Так, по некоторым данным, на частоте 66 МГц 
параметры пакетного режима для ЕРМ составляют /7- 
5-3-3, для ЕО — 7-2-2-2, а для ВЕРО — 7-1-1-1. В за- 
ключение стоит отметить, что ЕВО-память дороже 
обычных ОКАМ. в 
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Развитие систем мультимедиа и 
увеличение размера программ при- 
водит к быстрому заполнению дис- 
кового пространства винчестера. 
Еще совсем недавно стандартом же- 
сткого диска для компьютера РС АТ 
был накопитель емкостью 40 Мбайт. 
На сегодняшний день наиболее рас- 
пространены 340-540-Мбайт нако- 
пители, хотя некоторые пользовате- 
ли уже сейчас хотят иметь персо- 
нальный компьютер с винчестером 
не менее 1 Гбайта. 

Все это, естественно, повлияло 
на производителей жестких дисков, 
которые включились в гонку за дис- 
ковое пространство. За сравнитель- 
но короткие сроки комплексные 
характеристики винчестеров воз- 
росли на порядок. Серийно произ- 
водятся винчестеры АТА емкостью 
более 1 Гбайта, с временем доступа 
менее 9 мс, скоростью вращения 
магнитных дисков до 7200 об/мин 
и скоростью передачи данных до 
16,6 Мбайт/с. 


Основные особенности 
современного АТА- 
винчестера 


На сегодняшний день основные 
принципы, методы и архитектур- 
ные решения накопителей прак- 
тически одинаковы. Например, ос- 
новные производители винчесте- 
ров АТА, такие как \езеги О12Ц- 
а1, зеаоже Тесппо]озу, Соппег Ре- 
ирпега|5, Махгог, Оцапиим, при- 
держиваются следующих архитек- 
турных решений: встроенная сер- 
висная информация типа ЕтБесд- 
е4, располагаемая между сектора- 


ми на каждой магнитной поверх- 
ности (необходима для стабилиза- 
ции скорости вращения магнит- 
ных дисков и работы сервосисте- 
мы привода магнитных головок); 
применение зонно-секционной 
записи, при которой на внешних 
цилиндрах находится большее ко- 
личество секторов, чем на внут- 
ренних (обычно количество зон 8 
и более, а количество секторов в 
зоне меняется от 120 до 65 взави- 
симости от близости расположе- 
ния зоны к центру диска); исполь- 
зование системы сбалансирован- 
ного ротационного позициониро- 
вания (Когагу Уо1се СоП); исполь- 
зование универсального режима 
трансляции, при котором основ- 
ным критерием выбора парамет- 
ров накопителя (при установке в 
компьютер) является общее коли- 
чество секторов пользователя для 
данной модели; развитая система 
кэширования для операций чте- 
ние/запись; программируемые ре- 
жимы передачи данных РЮО 
Моде 5,4; Ми гхота ОМА 1,2, обес- 
печивающие скорость передачи 
данных от винчестера к системе 
до 16,6 Мбайт/с; производство 
“половинчатых” моделей накопи- 
телей. 


Система 
позиционирования 


В конкурентной борьбе между 
системами позиционирования с 
шаговым двигателем (5{еррег Мо- 
ог) и соленоидным приводом 
(Ус1се Со!) безоговорочно побе- 
дила последняя. Системы с шаго- 
вым двигателем так и не смогли 
пересечь рубеж более 120 Мбайт. 
Среди линейных приводов в на- 
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стоящее время применяется толь- 
ко система сбалансированного 
ротационного позиционирова- 
ния. Особенностью такой системы 
является расположение подшип- 
ников в центре масс, поэтому она 
не имеет тенденции к нежелатель- 
ному вращению и, как следствие, 
менее критична к действию уда- 
ров и вибрации. 


Сервисная информация 


До недавнего времени сервисная 
информация на отдельной по- 
верхности (Ре 1сае) использо- 
валась на большинстве накопите- 
лей с соленоидным приводом, 
опережая системы со встроенной 
сервисной информацией (ЕтБед- 
ед) по простоте реализации и со- 
ответственно по цене. Наиболее 
известной моделью с выделенной 
сервоповерхностью является 
5Т5144А фирмы 5еага(е емкостью 
125 Мбайт. Модель МХТ-540А фир- 
мы Махгюг емкостью 540 Мбайт яв- 
ляется наиболее удачным из это- 
го класса устройств с форм-фак- 
тором 5,5”. 

В настоящее время накопители 
с выделенной сервоповерхно- 
стью уже не производятся, усту- 
пив место накопителям со встро- 
енной сервисной информацией. 
Прежде всего это произошло вре- 
зультате появления однокри- 
стальных серводемодуляторов, 
которые значительно упростили 
схемотехнику накопителя, а так- 
же благодаря борьбе фирм-про- 
изводителей за емкость жестких 
ДИСКОВ. 


Зонно-секционный 
метод записи 


Как известно, длина дорожки маг- 
нитного диска на внешних цилин- 
драх больше, чем на внутренних, 
вследствие этого плотность запи- 
си на внутренних цилиндрах 
выше, чем на внешних. Чтобы ис- 
править такое положение вещей, 
стали применять предкомпенса- 
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цию записи. В первых накопите- 
лях для РС АТ, которые использо- 
вали еще внешние контроллеры, 
был параметр — номер цилиндра, 
с которого необходимо включать 
предкомпенсацию записи. Как 
воспоминание об этом в 5е Фр ос- 
тался параметр \/Рсот. С появле- 
нием накопителей АТА предком- 
пенсацией записи стал управлять 
сам накопитель, при этом данный 
параметр в зе Фр перестал иметь 
значение. 

В современных накопителях 
АТА для увеличения продольной 
плотности записи предкомпенса- 
ция включается с самого младше- 
го физического цилиндра, а для 
компенсации различной плотно- 
сти стали использовать метод 
зонно-секционной записи. Суть 
метода заключается в том, что все 
рабочее пространство магнитно- 
го диска делится на зоны. Количе- 
ство зон обычно 8 и более. В са- 
мой младшей зоне, которая нахо- 
дится на внешнем радиусе маг- 
нитного диска, расположено наи- 
большее количество секторов на 
дорожку — обычно 120-96. К цен- 
тру диска количество секторов 
уменьшается, достигая в самой 
старшей зоне 64-56. Естественно, 
что в связи с этим претерпел из- 
менения канал считывания/пре- 
образования данных, который 
стал работать на более высоких 
частотах. В нем стали использо- 
вать перестраиваемые фильтры для 
частотной коррекции по зонам и 
более производительные одно- 
кристальные микроконтроллеры. 
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Универсальный режим 
трансляции 


Первые модели АТА-винчестеров 
могли работать под своими физи- 
ческими параметрами и допускали 
работу с каким-нибудь логическим 
типом в 5е р компьютера. Причем 
в паспорте диска этих винчестеров 
располагались именно физические 
параметры, отсюда и пошел тер- 
мин “установить накопитель под 
физическими параметрами”. 

Настоящие накопители АТА под- 
держивают так называемый универ- 
сальный режим трансляции, при 
котором основным критерием вы- 
бора параметров накопителя явля- 
ется общее количество секторов 
пользователя для данной модели. 
При установке параметров необхо- 
димо, чтобы произведение установ- 
ленных цилиндров, головок, секто- 
ров не превысило общего количе- 
ства секторов накопителя. Как пра- 
вило, в сопровождающей докумен- 
тации на винчестер указываются 
наилучшие параметры с точки зре- 
ния емкости и общее количество 
секторов накопителя. Большинство 
ВО5 персональных компьютеров 
имеют процедуру автодетект, кото- 
рая позволяет прочитать парамет- 
ры из паспорта накопителя и уста- 
новить их в зе Фр. Некоторые вин- 
честеры, например фирмы Соппег, 
используют так называемый адап- 
тивный режим трансляции, при ко- 
тором сам накопитель оповещает 
пользователя о неправильном ис- 
пользовании его дискового про- 
странства. 

При инициали- 
зации винчестеру 
передаются всего 
два параметра: го- 
ловки и сектора, 
затем накопитель 
подстраивает 
свою логическую 
структуру таким 
образом, чтобы об- 
щая емкость не из- 
менилась, коррек- 
ция осуществляет- 
ся за счет цилинд- 
ров. 
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Если прочитать паспорт диска 
такого накопителя до инициали- 
зации и после инициализации, то 
считанные значения параметров 
будут различны, причем количе- 
ство головок и секторов во вто- 
ром случае будет соответствовать 
инициализированным парамет- 
рам, а количество цилиндров 6бу- 
дет скорректировано в соответст- 
вии с емкостью. Так, если количе- 
ство логических цилиндров при 
инициализации компьютера ока- 
жется больше 1024, пользователь 
потеряет часть полезной емкости 
винчестера. 


Скрытие дефектов 


Существует множество алгоритмов 
скрытия дефектов, но в современ- 
ных моделях накопителей наи- 
большее распространение получи- 
ли два из них: метод перемещения 
сектора на резервный и метод ис- 
ключения сбойного сектора. 
Первый метод применяется в на- 
копителях фирм Мах!ог и \/езмеги 
О15ца1. Этот метод предусматривает 
установку на каждом цилиндре оп- 
ределенного количества резервных 
секторов (в двухдисковых накопите- 
лях таких секторов на цилиндр — 2, 
а в однодисковых — 1) и размеще- 
ние резервных цилиндров в конце 
каждой зоны (обычно 2-4). Если ка- 
кой-то сектор становится сбойным, 
то в поле идентификации этого сек- 
тора (в физическом формате) запи- 
сывается адрес ближайшего незаня- 
того резервного сектора. Если ре- 
зервы в данном цилиндре заняты, то 
используются дополнительные сек- 
тора из соседних цилиндров. Если 
же на дорожке запорчена сервомет- 
ка или дефект располагается в поле 
идентификации сектора, то такая 
дорожка целиком заменяется на ре- 
зервную. Этот метод достаточно эф- 
фективен, накопителю нет необхо- 
димости постоянно сравнивать но- 
мер сектора для операции чтения/ 
записи с таблицей сбойных секто- 
ров. Он просто обращается к данно- 
му сектору, читает его поле иденти- 
фикации и, если сектор запорчен, 


обращается к резервному. Некото- 
рое замедление происходит, если за- 
менена дорожка. В этом случае на- 
копитель делает длинное позицио- 


нирование в конец зоны для чтения 
резервной дорожки. Так как адреса 
резервных секторов записываются 
непосредственно в формат (в поле 
идентификации), то переформати- 
рование нижним уровнем накопите- 
лей стаким алгоритмом скрытия де- 
фектов приведет к полному раскры- 
тию дефектов. 

Второй метод скрытия дефектов 
используется на накопителях фирм 
оеараже, Соппег и заключается в соз- 
дании специальной таблицы пере- 
кодировки. При инициализации эта 
таблица считывается в ОЗУ и участ- 
вует в пересчете логического адре- 
са сектора. Вследствие этого обра- 
щения к сбойным секторам просто 
не происходит. Для исключения 
всей дорожки (в случае появления 
цилиндрической царапины) исклю- 
чаются все сектора сбойной дорож- 
ки. Для того чтобы общая емкость 
накопителя не изменилась при ис- 
ключении сбойных секторов, в по- 
следней зоне имеется резерв 3000- 
7000 секторов в зависимости от об- 
щей емкости накопителя (обычно 
1%). Этот метод можно считать наи- 
более эффективным. При его ис- 
пользовании нет необходимости в 
дополнительном позиционирова- 
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тельном переклю- 
чении магнитной 
головки для чте- 
ния резервного 
сектора, а времен- 
ные затраты на бо- 
лее сложное вы- 
числение логиче- 
ского сектора ком- 
пенсируются ис- 
пользованием 6бо- 
лее быстрых мик- 
роконтроллеров. В 
большинстве мо- 
делей современ- 
ных накопителей 
присутствуют две 
таблицы дефектов: 
начальная (Рита- 
гу) и растущая 
(Ото\’п). Начальная заполняется на 
заводе-изготовителе в процессе тех- 
нологического тестирования. Расту- 
щая заполняется в процессе эксплуа- 
тации накопителя при появлении у 
него сбойных секторов, при этом 
используются специализированные 
утилиты, которые позволяют скры- 
вать появившиеся ВАО-сектора без 
разрушения данных пользователя. 
Из-за острой конкурентной борь- 
бы между производителями жестких 
дисков и постоянного снижения цен 
за 1 Мбайт, на российский рынок 
стали попадать винчестеры низко- 
го качества. Так, авторам этой статьи 
неоднократно попадались совер- 
шенно новые “запечатанные” нако- 
пители, у которых обе таблицы Ри- 
тагу и Сгоу’п заполнены до отказа. 
Это говорит о некачественной сбор- 
ке таких накопителей, применении 
магнитных дисков низкого качест- 
ва. Можно себе представить, как на- 
дежно будет работать такой винче- 
стер. Естественно, что пользователь 
при покупке нового винчестера не 
сможет без специальной аппарату- 
ры просмотреть внутреннюю табли- 
цу дефектов, но приблизительно 
оценить качество накопителя мож- 
но. Для этого необходимо сделать 
верификацию всей рабочей поверх- 
ности накопителя. Пользователь 
может воспользоваться программой 
ЕОКМАТ.СОМ из утилит ОО$5, пред- 
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варительно разбив накопитель на 
один логический диск. При выпол- 
нении высокоуровневого формати- 
рования накопитель производит ве- 
рификацию магнитных поверхно- 
стей и при нахождении скрытого 
сбойного сектора позиционирует в 
резервную область, при этом разда- 
ется характерный щелчок. По коли- 
честву щелчков можно приблизи- 
тельно судить о скрытых дефектах. 


Предел 504 Мбайт 
преодолен 


При проектировании компьютера 
РС ХТ предел 504 Мбайта казался 
просто фантастическим, а обуслов- 
ливался он тем, что в процедуру об- 
работки прерывания для гибких 
дисков РС (1МТ15) была добавлена 
процедура для работы с жестким 
диском. В ней для цилиндров отво- 
дилось 10 бит, для головок 4 бита и 
для секторов 6 бит. Таким образом, 
максимальная конфигурация нако- 
пителя могла составлять 1024 ци- 
линдра, 16 головок, 65 сектора (но- 
мер сектора начинается с 1), если 
все эти значения перемножить и ум- 
ножить на 512 байт в секторе, то и 
получим 528 482 304 байт, или 504 
Мбайт. Из этого видно, что пробле- 
ма с пределом именно в ПМТ15. Не- 
которые производители для преодо- 
ления рубежа в 504 Мбайт стали ис- 
пользовать одну особенность интер- 
фейса АТА. Дело в том, что в регист- 
ре номера устройства/головки 
(1ЕбЬ) бит номера устройства (04) 
следует сразу за четырьмя битами 
номера головки (23-00). Таким об- 
разом, можно предположить, что 
подключены не два накопителя, а 
один, но с 52 головками. Эту особен- 
ность реализовала фирма Еи] {$ в 
своем 1-гигабайтном накопителе. 
При установке такого винчестера в 
РС АТ в зе Р необходимо указать 
НОО Сир и для каждого задать мак- 
симальные параметры: 1024, 16, 63. 
При этом пользователю будут дос- 
тупны два логических диска по 504 
Мбайт каждый. Недостатком такого 
решения является то, что подклю- 
чить дополнительный винчестер 
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Рецепт. 
для гурманов 


Бозьмите компьютер по вкусу: 


Добавьте к нему: 
и свежую звуковую паату СтеаИуе: 


или используйте набор ти!те4!а 
СгеаНуе быстрого приготовления: 


стандартные ре- 
гистры файла за- 
дания: номера 
сектора, номера 
цилиндра стар- 
ший/младший и 
номера устрой- 
стТва/гГоловки 
(см. табл. 1). 
Если вы пла- 
нируете приоб- 
рести винче- 
стер АТА более 
504 Мбайт и ис- 
пользовать все 


. позовите соседей к стопу. 


его дисковое 
пространство 
для работы в 
операционной 
системе ШО$5, 
особое внима- 

обратите 


"РИНГ | 


новейшие компьютерные технологии 


5|ауе не представляется возможным. 
Для современных моделей накопи- 
телей “большой емкости” при пре- 
одолении рубежа в 504 Мбайт необ- 
ходимо использовать специальный 
драйвер (для старых версий ВО5), 
или ВО$ должен поддерживать ре- 
жим ГВА (Тозса| Вюск Адагезэ). В ре- 
жиме ГВА адрес логического секто- 
ра представляется не в виде значе- 
ний цилиндр, головка, сектор (обыч- 
ный режим СН5-адресации), а ввиде 
единого 28-битного адреса. При 
этом нулевому логическому сектору 
соответствует нулевой адрес при 
ГВА-адресации. Для передачи 28- 
разрядного адреса используются 
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комплекте по- 
ставки специ- 
альной про- 
граммы, пред- 
назначенной 
для инсталля- 
ции накопителя 
и создания 
драйвера (если 
ВТО5 вашего 
компьютера не 
поддерживает 
режим Г.ВА) для 
работы винче- 
стера в системе. 


Скоростные режимы 
работы 


Практически все последние моде- 
ли АТА (производства 1994- 
1995 гг.) используют программи- 
руемые скоростные режимы пере- 
дачи данных между винчестером 


Таблица 1 


СОВРЕМЕННЫЕ ВИНЧЕСТЕРЫ АТА 


и компьютером (ВиЁЙег го НОЗТ): 
РО Мосае 5, РО Моае 4 и МшЯ- 
угога ОМА Моде 1, Ми|И\хога ОМА 
Мое 2. РТО (Ргозгаттеа шри!/ 
Ошруиг) — программируемый ре- 
жим передачи данных под управ- 
лением микропроцессора 
компьютера. РО Мосе 3,4 исполь- 
зуют сигнал 1/О ВЕАОУ, вырабаты- 
ваемый компьютером после при- 
нятия данных от винчестера, кото- 
рый является сигналом для фор- 
мирования новой посылки. Режим 
РТО Моде 53 обеспечивает цикл пе- 
редачи 2 байт данных за 180 нс 
(11,1 Мбайт/с), а РО Моде 4 — за 
120 нс (16,6 Мбайт/с). ОМА — ре- 
жим прямой передачи данных без 
участия микропроцессора под 
управлением контроллера ОМА. 
Мшижога ОМА — режим переда- 
чи, при котором за один сеанс 
ОМА передается несколько слов 
данных. Мии\ога ОМА Моде 1 
обеспечивает цикл передачи 2 
байт данных за 150 нс (15,5 
Мбайт/с), а МшШиуога ОМА Моде 
2 — за 120 нс (16,6 Мбайт/с). Про- 
граммирование скоростных режи- 
мов передачи данных осуществля- 
ется путем выдачи винчестеру спе- 
циальных команд. Тем не менее 
следует оговорить, что, хотя ско- 
рость передачи данных между бу- 
фером винчестера и компьютером 
(ВиЁег то Но$Г) значительно воз- 
росла, основным критерием про- 
изводительности дисковой сис- 
темы компьютера является ско- 
рость передачи данных между бу- 
фером винчестера и его магнит- 
ной поверхностью (ВиЁег то 015К), 
осуществляемая последовательно 
и не превышающая даже у лучших 
образцов 8 Мбайт/с. Скорость пе- 
редачи данных Вийег о О15К в пер- 
вую очередь зависит от скорости 
вращения магнитных дисков, ко- 
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Таблица 2 
Фирма-производитель м Емкость,| Кол-во |Кол-во рабоч 
одель 
/семейство/ Мбайт | дисков И 
М/ез{ет Одна! и о 
ЛМОАС 2340А/ МОАС 2250А 250 
М/ОАС 1170А 170 


СЕЗ 420А _ 
СЕ$ 210А _ _ _ 
СЕ$ 540А 

СЕБ270А | 
СЕ$ 850А | 
СЕ 425А_ 


Соппег Репрйега!$ 
/СЕ$ 420А/ 


СоппегРепрпегаз |_ 
/СЕЗ 540А/ 


Соппег Репрпега!$ 
я ее | 


_ Оцапит 


_ ЛРЗ БАОАТИ 


личества физических секторов на 
дорожке и интерлива. 


Половинчатые модели 
накопителей 


Практически все производители 
жестких дисков при разработке 
новых моделей придерживаются 
идеологии “половинчатых нако- 
пителей”. Она заключается в том, 
что если разрабатывается модель 
с максимальной емкостью, напри- 
мер 540 Мбайт, на двух магнитных 
дисках, то для рынка подготавли- 
вается еще одна — новая модель 
данного семейства 270 Мбайт на 
одном диске. Тем самым перекры- 
вается еще один сектор рынка 
винчестеров. Причем технологи- 
ческий процесс сборки данных 
моделей одинаков. Платы управле- 
ния, применяемые на обеих моде- 
лях, абсолютно идентичны (в мо- 
дели меньшей емкости заложена 
некоторая избыточность). Отли- 
чия находятся в рабочих про- 
граммных модулях и в секторе 
конфигурации, которые располо- 
жены в служебной зоне магнитно- 
го диска. При инициализации они 
считываются в ОЗУ накопителя и 
таким образом плата настраивает- 
ся на данную модель. В процессе 


128 27ОАТ. 


Зеадае таснавво ЭТ 3491А 420 - 
/ЭТ 3491А/ ЭТ 3250А 210 


входного тестирования компо- 
нентов накопителей делается не- 
которая отбраковка, и те компо- 
ненты, которые не могут быть ис- 
пользованы в модели максималь- 
ной емкости, применяются в моде- 
ли меньшей емкости данного се- 
мейства “без ухудшения качества”. 
Так, например, критериями отбо- 
ра являются биения шпиндельно- 
го двигателя, качество магнитных 
поверхностей и тому подобное. 
Некоторые семейства моделей 
приведены в табл. 2. 


Сервисное 
обслуживание и ремонт 


Принципиально сервисное обслу- 
живание и ремонт современных 
винчестеров 
АТА не отлича- 
ется от того, что 
говорилось в 
нашей первой 
статье (“Винче- 
стеры АТА: осо- 
бенности рабо- 
ты и обслужива- 
ния”, Компью- 
терр ео: 
№7’94). Если в 
процессе рабо- 
ты на поверхно- 


эзоЙ\мгаге 
Зесигку 
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сти винчестера появятся дефект- 
ные сектора, то их можно скрыть, 
используя специализированные 
утилиты завода-изготовителя, или, 
например, при помощи тестера 
“РС-3000АТ” версии старше 3.10 
лаборатории “АСЕ”. Реализован- 
ные в нем алгоритмы позволяют 
скрывать дефекты практически на 
всех современных моделях винче- 
стеров АТА. Использование в вин- 
честерах встроенной сервисной 
информации делает их более уяз- 
вимыми при сбоях в тракте запи- 
си, так как для считывания серво- 
меток и записи/чтения данных ис- 
пользуется одна и та же магнитная 
головка. Если по какой-то причи- 
не накопитель активизирует за- 
пись при нахождении головки над 
сервометками, они могут быть за- 
терты. Винчестер, потерявший 
сервоинформацию, как правило, 
становится неработоспособным. 
Переписать заново сервоинфор- 
мацию накопителей с соленоид- 
ным приводом магнитных голо- 
вок в условиях сервисных центров 
невозможно, но сам накопитель в 
технологическом режиме работы 
предоставляет возможность для 
замещения дорожек с запорчен- 
ной сервоинформацией на ре- 
зервные. & 


Лаборатория “АСЕ” продолжает раз- 
рабатывать технологии по восста- 
новлению и ремонту моделей вин- 
честеров емкостью от 40 Мбайт до 
1 Гбайта фирм Соппег, Зеавме, 
\’ецеги П12ца1, Оцапит, Махгог, 
Теас. Контактный телефон Лабора- 
тории “АСР”: (863-2) 64-1710. 


ЭЛЕКТРОННЫЕ КЛЮЧИ 


для защиты программ в ВОЗЛММОО\М$ 
я Ре Не: память 


* защита объектных модулей 
и исполняемых файлов 


* защита данных и оверлеев 


ЗАЩИТА ПЭВМ И ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ 


с помощью персональных электронных 
идентификаторов Тоисй Метогу 


ЗоИм/аге Зесигйу Веагиз. Тел: (0172)45-21-03, 
факс: 45-31-61, е-тай: 1еу@$$Ь.Бу.ч!аз.арс.ога 


Лазерные принтеры 


от Хегох 


Андрей Борзенко 


Ни для кого, конечно, не секрет, 
что копировальные машины вне 
зависимости от фирмы-произво- 
дителя у нас в стране называют 
обычно нарицательным именем 
“ксерокс”. И это не случайно. 
Офисная техника этой фирмы 
пользуется заслуженной популяр- 
ностью не только в России. Впро- 
чем, фирма Хегох известна не толь- 
ко своей копировальной техникой. 
Многие привычные для пользова- 
телей персональных компьютеров 
вещи получили “путевку в жизнь” 
именно на Хегох. Это касается, на- 
пример, графических оболочек 
(как на Маках, так и наРС) и ком- 
пьютерных мышек. 

Сегодня мы коротко представим 
такую продукцию Хегох, как лазер- 
ные принтеры. Стоит сразу отме- 
тить, что все существующие моде- 
ли черно-белых принтеров Хегох 
отвечают самым притязательным 
требованиям. Огромный опыт, на- 
копленный фирмой при создании 


копировальной техники, был уме- 
ло использован в производстве ла- 
зерных принтеров. 

Как известно, в лазерных прин- 
терах используется электрографи- 
ческий принцип создания изобра- 
жения — примерно такой же, как 
и вкопировальных машинах. Этот 
процесс, в частности, включает в 
себя создание рельефа электро- 
статического потенциала в слое 


полупроводника с последую- 
щей визуализацией этого 
рельефа. Собственно визуа- 
лизация осуществляется с 
помощью частиц сухого по- 
рошка — тонера, наносимого 
на бумагу. Наиболее важными 
частями лазерного принтера 
можно считать фотопроводя- 
щий цилиндр (печатающий 
барабан), полупроводнико- 
вый лазер и прецизионную 
оптико-механическую систе- 
му, перемещающую луч. 

На рынке лазерных принте- 
ров обычно выделяют печа- 
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тающие устройства малого быст- 
родействия (скорость вывода 4-6 
страниц в минуту), принтеры сред- 
него быстродействия (7-11 стра- 
ниц в минуту) и принтеры коллек- 
тивного использования, так назы- 
ваемые “сетевые” принтеры (более 
12 страниц в минуту). Для лазер- 
ных принтеров, работающих с бу- 
магой формата А4, стандартом де- 
факто становится разрешающая 
способность 600 точек на дюйм. 

Так, лазерные принтеры семейст- 
ва Хегох 4505/4505р$ обеспечивают 
скорость печати 5 страниц в мину- 
ту и разрешающую способность 
600х600 точек на дюйм. При месяч- 
ном объеме печати 10 тысяч стра- 
ниц принтеры 4505/4505р5 имеют 
хорошее соотношение “цена/про- 
изводительность” не только 
для отдельных пользователей, 
но и при работе в небольшой 
(до 5 станций) локальной 
сети. Стоит отметить, что по- 
добный принтер с помощью 
дополнительной карты может, 
например, подключаться к се- 
тям Ефегпеь Тоскеп В ше и Го- 
са!ТаЖК. Многочисленные про- 
токолы обеспечивают прямое 
включение в среду гетероген- 
ных сетей. Использование 
специального программного 
обеспечения позволяет упро- 
стить настройку принтера и 
его использование. 

Печать высококачествен- 
ных документов дает воз- 
можность осуществить не 
только достаточно высокое 
разрешение, но и методы повыше- 
НИЯ качества изображения 
(ТгаеКе$) плюс поддержка послед- 
них версий языков описания стра- 
ниц (эмуляция РСГ. 5е и АдоБе Ро${- 
сир еуе!| 2). Заметим, что послед- 
ний является стандартным в прин- 
тере 4505р$ и дополнительным в 
модели 4505. 

Принтеры 4510/4510р$ предна- 
значены в основном для работы в 
локальных сетях с количеством 
компьютеров не более 15. Ско- 
рость печати данных устройств 
достигает 10 страниц в минуту, а 
средний месячный объем печати — 
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20 тысяч страниц. Как и в 
предыдущих моделях, в этих 
имеется широкий выбор до- 
полнительных сетевых карт, 
которые теперь могут быть 
установлены одновременно в 
три гнезда расширения. Разу- 
меется, что определение и пе- 
реключение нужного интер- 
фейса и протокола выполня- 
ется автоматически. Немало- 
важным моментом является 
простое расширение опера- 
тивной памяти принтера до 
16 Мбайт. Для этой цели ис- 
пользуются стандартные 72- 
контактные модули типа ММ. 
При работе в локальной сети 
группы до 25 человек эффектив- 
ным решением могут быть принте- 
ры моделей 4520/4520тр. Они 
обеспечивают месячный объем 
печати 50 тысяч страниц и облада- 
ют довольно высокой скоростью 
вывода — 20 страниц в минуту. При 
расширении оперативной памяти 
принтера разрешающую способ- 
ность печати можно увеличить с 
600 до 800 точек на дюйм. Данные 
устройства могут использовать 
формат бумаги АЗ. Кроме того, по- 
мимо трех стандартных лотков с 
бумагой емкостью 250 листов каж- 
дый, есть ВОЗМОЖНОСТЬ ПОДКЛЮЧИТЬ 
к принтеру податчик большей ем- 
кости, который может содержать 
до 1500 листов. Это, в частности, 
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позволяет избежать до- 
полнительной загрузки 
бумаги в течение рабоче- 
го дня. Модель Хегох 
4520тр поставляется 
уже готовой для подклю- 
чения к локальной сети, 
поскольку в базовом 
комплекте уже содержит 
сетевую карту Еегпет. 
Язык описания страниц 
АаоБе Роз$сири 1еуе! 2 
для этой модели являет- 
ся встроенным. Кроме 
этого, каждый принтер 
данной серии содержит 
2,5-дюймовый —винче- 


стерский накопитель емкостью 
125 Мбайт, который служит для 
хранения загружаемых шрифтов 
и буферизации больших масси- 
вов выводимых на печать данных. 
Стоит отметить, что максималь- 
ная емкость оперативной памяти 
составляет для данных устройств 
52 Мбайт. 

Все рассмотренные выше моде- 
ли черно-белых принтеров имеют 
встроенные последовательный 
(К5-252/422) и двунаправленный 
параллельный (Сепгоп!с$) порты. 
В поставляемое программное 
обеспечение кроме драйверов 
принтера входят также програм- 
мы установки, интерфейса удален- 
ного пользователя, управления пе- 
чатью и определения статуса 
принтера. 
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Одной из лучших моделей цвет- 
ных лазерных принтеров по пра- 
ву считается Хегох 4900, которая 
входит в серию Ма]ез ИК. Самые 
высокие оценки это изделие полу- 
чило со стороны таких авторитет- 
ных компьютерных изданий, как 
РС П1вез$1 и ВУТЕ. Принтер Хегох 
4900 сумел опередить не менее 
известные печатающие устройст- 
ва: Нееи-Раскага Со]ог Газег] ет, 
ОМЗ таз1со]ог Газег Ргицег и Тек- 
цпошх Р`ра$ег 450. 

При скорости печати черно- 
белых документов — 12 и цвет- 
ных — 5 страницы в минуту этот 
принтер оказался самым быстро- 
действующим в своем клас- 
се устройств. Максималь- 
ная разрешающая способ- 
ность печати достигает 
значения 1200х500 точек 
на дюйм. Более четкого 
изображения позволяет 
достичь запатентованная 
технология Хегох Оцааро:. 

Стандартный и дополни- 
тельный интерфейсы обес- 
печивают совместимость с 
компьютерами РС и Мас, 
причем все интерфейсы мо- 
гут работать одновременно. 
Функция автоматического 
определения РОГ, анализи- 
рует поступающие данные и 
выбирает соответствующий 
язык: РСГ5 или Ро$5сире. Про- 
граммное обеспечение, входящее в 
комплект с устройством, позволя- 
ет пользователю легко обслужи- 
вать и конфигурировать принтер. 
Особенно удобен дистанционный 
контроль наличия расходных ма- 
териалов, состояния работы и за- 
грузки. 

Одной из интересных возмож- 
ностей модели 4900 является нали- 
чие дисковода для 5,5-дюймовых 
флоппи-дисков, который позволя- 
ет распечатывать файлы с дискет 
без использования компьютера. 
Это может быть особенно важным 
при печати конфиденциальной 
информации, так как доступ к ней 
невозможен даже от машины адми- 
нистратора. в 
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Давайте помечтаем о гоночных машинах, о сверхзвуковы! 
реактивных самолетах. Представим себе самую большук 
скорость, какую только можно вообразить 


А теперь совместим фантазию с реальностью 


Самой быстродействующей машиной с не! архитектурой 
журнал \Итао\/$ Мадагхте назвал компьютер 
Мюсгтгоп МНШепюа Р 120 РепНит. 


За исключительно высокие показатели при выполнении 
эталонных тестов журнал РС Мадзагте присвоил 
компьютеру Р 120 почетное отличие ЕаНог’$ СВосе. 


«Скоростными машинами высокого класса, 
предлагаемыми по очень доступным ценам» назвал 
тот же журнал 75 МГЦ и 100 МГЦ модели фирмы Мсгоп. 


Если ко всему вышесказанному добавить тот факт 
что читатели РС Мадзагте при последнем опросе 
выделили Мсгоп как лучшую фирму по организации 
сервиса и по надежности выпускаемы) 
компьютеров, то станет ясно, что речь ид 

о технике, которая быстро оставляет свои 
конкурентов далеко позади 


Действительно быстро 


РОМОНЕО 


Адрес: 117418, Москва, 

ул. Красикова, 32, комн.1320. 
Телефоны: (095) 332-4700, 
332-4701, 332-4702. 

Факс: (095) 129-2900. 

Е-тай: писгоп@ссии$.сот 
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СЕТЕВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ И РЕШАЕМЫЕ ЗАДАЧИ 


Сетевые технологии 


Алексей Любимов 


Последние новации в программ- 
ных приложениях и сетевых тех- 
нологиях значительно усложнили 
проектирование сети. Пользовате- 
ли уже сейчас осознают, что необ- 
ходима коренная реконструкция 
имеющихся сетевых технологий, 
для того чтобы сети предприятий 
смогли удовлетворить требовани- 
ям распределенной обработки. К 
сожалению, разработчики, как пра- 
вило, имеют мало информации для 
принятия правильного решения по 
применению той или иной сетевой 
технологии, приложения и не зна- 
ют, как использование последних 
отразится на общей работе сети. 
Цель этой аналитической рабо- 
ты — показать недостатки и пре- 
имущества современных сетевых 
технологий в совокупности с ис- 
пользуемыми приложениями и 
постараться пролить свет на ряд 
важнейших проблем построения 
сетей. 

Еще совсем недавно выражение: 
сети существуют для того, что- 
бы соединять, не подвергалось со- 
мнению, и многие организации 
строили свои сети, руководствуясь 
именно этим принципом. Единст- 
венный критерий функционирова- 
ния сети — то, насколько хорошо 
она работает, но при этом сетевые 
администраторы и разработчики 
сети должны помнить, что такие 
характеристики, как производи- 
тельность, расширяемость и управ- 
ляемость, важны не столько для 
самой сети, сколько для установ- 
ленных и функционирующих в ней 
приложений. Корпоративная сеть 
должна удовлетворять требовани- 
ям, вытекающим из необходимо- 
сти поддержки растущего числа 
пользователей, приложений и уве- 
личивающейся сетевой нагрузки 
на одного пользователя. Кроме 
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и решаемые задачи 


того, современная сеть должна об- 
ладать высокой производительно- 
стью, обеспечивающей оптималь- 
ное время ответа. Сетевой админи- 
стратор должен иметь возмож- 
ность эффективно управлять сетью 
и ее ресурсами — это необходимо 
для быстрой адаптации к часто 
меняющимся условиям современ- 
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что проблема создания сети почти 
не разрешима. Насколько же ши- 
рок выбор? 

На рис. 1 представлены сетевые 
технологии, которые сейчас дос- 
тупны разработчикам. С появлени- 
ем коммутируемых технологий 
(коммутируемая Етегпе и Еа$ 
Ефегпес, АТМ — асинхронный ре- 
жим передачи) открываются новые 
горизонты сетевой производитель- 
ности и времени сетевой задерж- 
ки, иными словами, какой объем 
данных сеть может передавать и 
как быстро она это делает. Сейчас 
используемые решения для гло- 
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ного бизнеса. Сегодня смело мож- 
но утверждать, что сеть есть не что 
иное, как платформа для функцио- 
нирования сетевых приложений, 
обеспечивающая более тесную 
интеграцию аппаратного, про- 
граммного обеспечения и сетево- 
го оборудования. 

Тем, кто занимается планирова- 
нием, должно быть ясно, насколь- 
ко капризны приложения реально- 
го времени и как они усложняют 
процесс создания сети. В этом слу- 
чае сетевые ресурсы, новые классы 
приложений, изменения в движе- 
нии трафика, растущее число поль- 
зователей, мощность аппаратных 
платформ — все это должно стать 
важными составляющими уравне- 
ния сетевого планирования. При 
изобилии сетевых технологий и 
наличии широкого выбора сете- 
вых архитектур может показаться, 


бальных и локальных вычислитель- 
ных сетей по производительности 
охватывают величины до шестого 
порядка (от одной тысячи до одно- 
го миллиарда бит в секунду), а вре- 
мя задержки в сети колеблется в 
диапазоне от одной секунды до 
одной миллионной ее части. Рост 
числа сетевых решений, основан- 
ных на Х.25 и дробной Т1, по срав- 
нению с ростом решений, исполь- 
зующих коммутируемые техноло- 
гии, сегодня настолько мал, что его 
можно сопоставить лишь с част- 
ным домиком, стоящим на Северо- 
американском континенте. 

Хотя на первый взгляд величина 
сетевой задержки колеблется от 
0,01 до 0,001 секунды (на вид раз- 
ница не очень большая), но эта 
характеристика является серьез- 
ным “водоразделом” между различ- 
ными сетевыми технологиями. Раз- 
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Корреляционный анализ 


Рабочая группа Магистраль 


Е 


Рис. 2а 


ница даже в 0,01 секунды может 
быть драматична для пользователя, 
если она повторяется тысячи раз 
при выполнении сетевого прило- 
жения — так бесчисленные неза- 
метные задержки, встречающиеся 
в современных приложениях “кли- 
ент/сервер”, увеличивают время 
ответа. В результате небольшие 
различия в производительности 
между сетевыми технологиями 
(использование мостов, маршрути- 
заторов или коммутаторов) приво- 
дят к существенным различиям во 
времени ответа приложений и в 
числе пользователей, которые мо- 
гут надежно работать в сети. 
Новое поколение приложений 
“клиент/сервер” требует от сети 
более высокой производительно- 
сти и большей гибкости. Что же в 
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и: 


Математическое моделирование 
Рабочая группа Магистраль 


Райл-сервер 


Рис. 2в 


такой ситуации предпринять? Ка- 
кой вид сети выбрать? Надежных и 
простых правил принятия реше- 
ния о том, какую из сетевых архи- 
тектур использовать для построе- 
ния сети, в природе не существует. 
В сети предприятия, как правило, 
присутствует множество разнооб- 
разных приложений и каждое из 


Рабочие группы 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


них обладает своими особенностя- 
ми. Далее сравниваются (рис. 5) че- 
тыре альтернативные сетевые ар- 
хитектуры (сеть на основе маршру- 
тизатора — “магистраль в точке”, 
ЕО, сеть, использующая 10/100- 
Мбит/с коммутаторы, АТМ-техно- 
логия), на которых работают три 
различных типа приложений 
(рис. 2): классические “клиент/сер- 
вер” (корреляционный анализ), 
приложения работы с изображе- 
ниями, приложения математиче- 
ского моделирования. Подробное 
описание и сравнительные харак- 
теристики этих четырех сетевых 
архитектур приведены в таблице. 
Практически наш аналитический 
обзор опирается на результаты ис- 
следований, проведенных специа- 
листами компании Сгос Шшс., и их 
опыт, приобретенный при разра- 
ботке сетевых проектов на россий- 
ском рынке. 


Корреляционный 
анализ 


В настоящее время приложения 
корреляционного анализа на базе 
системы “клиент/сервер” активно 
используются для сбора информа- 
ции и контроля качества продук- 
ции предприятий, заменяя утоми- 
тельные ручные операции. По 
оценкам зарубежных экспертов, 
такая модернизация приводит к 
более чем 10-процентному умень- 
шению времени непроизводитель- 
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Сетевая Описание Достоинства Недостатки 
архитектура 


"Магистраль | Многопротокольный маршрутизатор, Превосходное протокольное Ограниченная расширяемость. При 


в точке" соединяющий рабочие группы управление и разделение рабочих | необходимости обеспечения лучшей 
(маршрутизатор Епегте] и централизованное групп с помощью маршрутизации в пропускной способности сети 
в центре сети) | серверное хозяйство. Используется | центре сети. Простое управление -| необходимо либо установить более 


для построения магистралей зданий 
и объединения рабочих групп 


одно межсетевое устройство производительный маршрутизатор, 
либо перейти на использование 
кольца РОВ! для межсетевого 
соединения. Серверы подключаются 
к сети через 10-Мбит/с канал 
обычной Етегте\, что создает 
трудности при одновременном 
обращении многих пользователей 


к серверу 


РОО! 


Одно кольцо ЕОП! объединяет 
непосредственно подключаемые 
кней серверы и сегменты Епете, 
включенные через маршрутизаторы. 
Используется для построения 
магистралей зданий и малых 
городков 


Хорошее протокольное управление 
и разделение за счет 
маршрутизации на границе 
рабочая группа/магистраль. 
Высокоскоростная магистраль 
обеспечивает беспрепятственное 
проведение всей совокупности 
трафика и обеспечивает высокую 
скорость выполнения транзакций 
сервер/сервер. Доступный, зрелый 
стандарт. К магистрали может 
подключаться значительное число 
рабочих групп 


Сложность сети. Расширение сети 
приведет к увеличению числа 
портов маршрутизаторов, каждый 
из которых имеет свой сетевой 
адрес. Большое число сетевых 
устройств и адресов значительно 
усложнит работу администратора. 
Проблемы усугубляются, если для 
увеличения производительности 
в рабочих группах приходится 
прибегать к сегментации 


10/100-Мбит/с 
Епете 
коммутация 


Один коммутатор в данном случае | Легкость управления. Поддерживает | Первоначально применялись только 
обеспечивает 12 выделенных виртуальные ЛВС для создания Елете|- и Ра${ Епета{-решения, 
10-Мбит/с соединений логических рабочих групп. Высокая хотя в конце 1995 года будет 
для концентраторов рабочих групп | производительность и малое время | доступно оборудование для сетей 
или конечных станций задержки обеспечивают хорошее Токеп Втд и 100\/С-АпуЁГ АМ. 
и два 100-Мбит/с интерфейса время ответа при работе Наиболее ценные способности 
для серверов или магистрали. приложений "клиент-сервер" виртуальных ЛВС сейчас еще 
Используется для построения с централизованными сетевыми зависят от конкретного 
высокопроизводительных рабочих ресурсами производителя сетевого 
групп и магистрали здания коммутационного оборудования. 
Пользователям приходится 
ориентироваться на стратегическое 
сотрудничество с конкретным 
поставщиком, чтобы получить 
максимальные преимущества 
при работе с виртуальными ЛВС 


АТМ- и АТМ-коммутатор объединяет Большая пропускная способность АТМ — относительно новая 
Ефете{- непосредственно подключенные магистрали и высокая скорость технология, в связи с этим ее 
коммутация | серверы и рабочие группы Епете, выполнения транзакций стандарты еще недостаточно 


соединенные с коммутатором через 
адаптеры, имеющие выделенную 
полосу пропускания 10-Мбит/с для 


сервер/сервер. Прекрасная 
расширяемость — сети на основе 
коммутации по необходимости 
рабочих групп (отдельных могут быть легко дополнены новыми 
пользователей) и 155-Мбит/с каналами для подключения конечных 
соединения коммутации ячеек для | пользователей и серверов. Скорость 
подключения к магистрали сети. интерфейсов этих каналов может 
Рекомендуется использовать для быть увеличена за счет 
высокопроизводительных рабочих | использования Ра${ Епете{и АТМ. 
групп или создания магистралей | Возможность создания виртуальных 
зданий/городков ЛВС (логических рабочих групп) для 
облегчения управления сетью 


отработаны, что усложняет 
совместное функционирование 
оборудования различных 
производителей. Это потребует 
тесного сотрудничества с 
поставщиками при планировании 
сети 
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ных потерь и к более чем 
10-процентному увели- 
чению качества продук- 
ции. Как правило, при 
этом одновременно ра- 
ботают около 20 пользо- 
вателей сети. Инженер 
или оператор с помо- 
щью программ анализа 
качества/эффективно- 
сти обрабатывает ин- 
формацию с серверов, 
расположенных по все- 
му большому предпри- 
ятию, и создает стати- 
стический отчет, кото- 
рый сохраняется на ло- 
кальном файл-сер- 
вере. Основной сете- 
вой трафик прохо- 
дит через границу 
между локальной се- 
тью клиента и уда- 
ленными серверами, 
подключенными к 
сетевой магистрали 
(БаскБогп). В данном 
случае информация 
контроля качества 
достаточно чувстви- 
тельна к задержкам 
трафика. Необходи- 
мо управлять сетью, 
чтобы обеспечить 
приемлемое время 
ответа. Задержки 
становятся особенно ощутимы при 
переходе технологической линии 
предприятия на выпуск нового 
вида продукции. На рис. 2а основ- 
ные транзакции, имеющие место в 
сети при работе данного вида при- 
ложений, обозначены цифрами: 
1 — загрузка форм, триггеров и 
правил приложения; 2 — установ- 
ка удаленных соединений; 5 — за- 
прос/ответ на серверы; 4 — запись 
данных статистического анализа. 

На рис. 4 представлено время 
ответа, необходимое для выполне- 
ния большинства “клиент/сервер”- 
транзакций в приложениях корре- 
ляционного анализа. Хотя в дан- 
ном случае время ответа достаточ- 
но важная характеристика, кроме 
этого, сети необходимо поддержи- 
вать 20 пользователей. На рисунке 
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определяет только се- 
тевое время. Чтобы 
определить действи- 
тельное время ответа, 
необходимо добавить 
еще время работы сер- 
веров при участии в 
операции запрос/от- 
вет. 

Как видно из графи- 
каа один сегмент 
Ефегпег обеспечивает 
лучшее время ответа 
среди всех альтерна- 
тивных технологий, 
так как не существует 

никаких высоко- 


Концентратор 


Рабочие группы Магистраль уровневых опера- 


Сетевое время ответа (секунды) 


ций по проведе- 
нию трафика, тре- 
бующих опреде- 
ленных вычисли- 
тельных ресурсов. 
При работе с тако- 
го рода приложе- 
ниями сегмент сети 
может поддержи- 
вать до 40 пользо- 
вателей, что вполне 
удовлетворяет за- 
данным условиям 
(20 пользователей). 
К сожалению, сер- 
веры расположены 
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В широком ассортименте: 


КОМПЬЮТЕРЫ, ПРИНТЕРЫИ — 
ФАКС-МОДЕМЫ, МУЛЬТИМЕДИА 
ИКОМПЛЕКТУЮЩИЕ, 
СОПУТСТВУЮЩИЕ ТОВАРЫ И 
ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


ПРИГЛАШАЕМ ПОСЕТИТЬ | 
НАШ СТЕНД НА ВЫСТАВК 


"ИНФОРМАТИКА-95' 


(Экспоцентр, пав.№1). 
Дорога к нам проста 


и удобна. 
Доставка по Москве. 


Фирма «ЭЛСИ»: 2 
Ленинский проспект, 35 а\ Ди? 
Телефоны: 952 0218, 1 
952 0238. Факс: 958 0812 


по всему предприятию и не могут 
быть подключены на один сегмент 
сети Ефегпе! из-за имеющих место 
ограничений по расстоянию. Поэто- 
му применение одного сегмента 
сети не решает поставленной зада- 
Чи. 

Время ответа для коммутируе- 
мых сетевых архитектур (Еегпе(- 
коммутация и АТМ) примерно на 
50% лучше, чем время ответа для 
традиционных маршрутизируе- 
мых сетей и ЕОП]-архитектуры, так 
как они работают на более низком 
уровне сетевой модели. Все постав- 
щики сетевого оборудования при- 
знают, что коммутаторы обеспечи- 
вают меньшее время ожидания и 
задержки по сравнению с боль- 
шинством маршрутизаторов и 
мостов, представленных сегодня 
на рынке. 

Если внимательно рассмотреть 
схему работы приложения корреля- 
ционного анализа в сетевой среде 
“магистраль в точке”, то можно об- 
наружить достаточно узкое место в 
передаче сетевого трафика, а имен- 
но: канал доступа клиентов к цен- 
тральному серверу. Хотя защитни- 
ки этого метода построения сети 
утверждают, что внутренняя высо- 
копроизводительная магистраль 
маршрутизатора является, по сути, 
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сетевой магистралью и увеличение 
скорости на ней снимет проблему 
одновременного обращения поль- 
зователей к серверу, они, к сожале- 
нию, забывают, что физический 
канал маршрутизатор/сервер при 
традиционной схеме имеет ско- 
рость передачи всего 10 Мбит/с. 
Таким образом, при одновремен- 
ном обращении пользователей из 
различных рабочих групп к серве- 
ру им придется. делить именно эту 
полосу пропускания. Для устране- 
ния данной проблемы разработчи- 
ки сети часто прибегают к исполь- 
зованию высокоскоростных соеди- 
нений (ЕОПТ, Еа$1 Ефегпег) для под- 
ключения серверов. 

С применением коммутируемой 
технологии становится возмож- 
ным избежать узких мест по пере- 
даче трафика. Дополнительный 
высокоскоростной интерфейс 
(100 Мбит/с) предоставляет мно- 
гим пользователям из рабочих 
групп одновременный доступ к 
центральному серверу, причем их 
число может достигать 150 против 
50 в маршрутизируемых сетях. 
Кроме того, как было отмечено 
ранее, уменьшается общее время 
ответа. Единственным фактором, 
ограничивающим число пользова- 
телей в коммутируемой сетевой 
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архитектуре, является фиксирован- 
ное количество выделенных 10- 
Мбит/с портов, подключающих 
рабочие группы к коммутатору. 
Справедливости ради стоит отме- 
тить, что в коммутаторах почти 
всегда предусмотрена возмож- 
ность каскадирования для обеспе- 
чения большего количества пор- 
ТОВ. 

Решение проблемы высокоско- 
ростного подключения сервера на 
основе ЕОПГ-архитектуры не име- 
ет ограничения в количестве физи- 
ческих портов, так как сегменты 
рабочих групп подключаются не- 
посредственно к 100-Мбит/с коль- 
цу ЕШООГ через маршрутизаторы. 
Это решение позволяет расширить 
топологию сети до более чем 1500 
пользователей. К недостаткам та- 
кого рода решения проблемы мож- 
но отнести очень плохое время 
ответа по сравнению с коммути- 
руемыми технологиями. К тому же 
при увеличении числа подключае- 
мых сегментов воздействие этого 
фактора усугубляется, так как поло- 
сав 100 Мбит/с делится между все- 
ми рабочими группами. Операции 
взаимодействия рабочая группа/ 
рабочая группа сильно “засоряют” 
магистраль, увеличивая время от- 
вета при обращении к серверу. 

Применение технологии АТМ 
дает прекрасное время ответа при 
практически неограниченном чис- 
ле пользователей. В действитель- 
ности АТМ-решения поддержива- 
ют в 400 раз больше пользователей, 
чем это необходимо. Естественно, 
что с учетом цены на АТМ-обору- 
дование такой путь нельзя назвать 
оптимальным. 

Подводя итог, можно отметить, 
что лучшим решением для прило- 
жений корреляционного анализа 
являются две сетевые архитектуры: 
ЕРОТ и 10/100-Мбит/с коммути- 
руемая технология. Обе они ис- 
пользуют высокоскоростной ин- 
терфейс и в качестве среды пере- 
дачи могут применять волоконно- 
оптический кабель для обеспече- 
ния требуемого расстояния. Хотя 
ЕООГ является традиционной тех- 
нологией для большинства пред- 
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приятий, 10/100-Мбит/с коммута- 
ция более экономична и обладает 
лучшими характеристиками. 


Обработка 
изображений 


Под совместной обработкой изо- 
бражений подразумевается доволь- 
но широкий круг сетевых прило- 
жений автоматизированного про- 
ектирования для групп конструк- 
торов и инженеров, которые рабо- 
тают над общим проектом, внося 
различные изменения (например, 
в чертежи автомобиля, самолета, 
принципиальную электрическую 
схему какого-либо электронного 
устройства). При этом среднее 
число людей, одновременно рабо- 
тающих над проектом, составляет 
примерно 300 человек. Использо- 
вание этого вида приложений эко- 
номит около 20% общего времени, 
которое затрачивается на выпол- 
нение задания, а это заработная 
плата высококвалифицированного 
персонала. При использовании 
приложений автоматизированно- 
го проектирования выделяется 
центральный сервер баз данных 
как репозитарий на все конструк- 
торские документы. Инженеры 
часто запрашивают базу данных, 
для того чтобы получить те части 
проекта (САР-файлы), над которы- 
ми они должны работать. Затем 
они загружают файлы изображе- 
ний, работают с этими файлами, а 
по мере необходимости сохраня- 
ют их на центральном сервере. В 
этой ситуации сеть работает с от- 
носительно равномерной нагруз- 
кой весь день, перемещая САП- 
файлы. При работе приложений 
автоматизированного проектиро- 
вания (рис. 26) основными тран- 
закциями являются: | — просмотр 
пользователем репозитария; 2 — 
запись отдельных деталей доку- 
ментации; 5 — изменение записей 
и файлов; 4 — проверка конструк- 
торской документации; 5 — пере- 
дача файлов изображений на ло- 
кальный сервер рабочей группы; 
6 — работа на локальном сервере 
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с файлами изображений и конст- 
рукторской документацией. 

На рис. 5 показано сетевое вре- 
мя ответа при записи файла изо- 
бражений (САП-документации) на 
сервер базы данных, используемый 
приложениями автоматизирован- 
ного проектирования. В данном 
случае время ответа является осно- 
вополагающим фактором при вы- 
боре той или иной сетевой архи- 
тектуры. Обычно такие приложе- 
ния работают весь день, инженеры 
и конструкторы выбирают, редак- 
тируют файлы изображений, а так- 
же связанную с ними информа- 
цию, хранящуюся в базах данных. 
Если сеть и сервер работают мед- 
ленно, это значительно увеличива- 
ет время ответа, что в свою очередь 
приводит к непроизводительным 
потерям времени высококвалифи- 
цированного персонала. Таким 
образом, низкая скорость переда- 
чи файлов будет стоить компании 
значительной суммы денег. Так, 
если различие при одной переда- 
че данных составляет две минуты, 
а в день осуществляется восемь 
трансляций каждым из 2500 пользо- 
вателей, то общее время ежеднев- 
ных потерь составит около 80 ча- 
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сов. При оплате работы инженера 
10 долларов в час сумма потерь 
может составить около 200 тысяч 
долларов в год. 

Как и в предыдущем примере, 
один сегмент сети Етегпе! обеспе- 
чивает лучшее время ответа, но не 
может обеспечить подключение 
500 сетевых устройств (рабочие 
станции, серверы и периферия). 
Архитектура “магистраль в точке” 
преодолевает ограничение в чис- 
ле пользователей, но обладает теми 
же недостатками, которые ей были 
присущи в приложениях корреля- 
ционного анализа — неудовлетво- 
рительная производительность 
при работе с объемными и чувст- 
вительными к задержкам транзак- 
циями, особенно на границе рабо- 
чая группа/сервер. Ни односег- 
ментная сеть Еегпе:, ни сеть с 
централизованной маршрутизаци- 
ей не могут удовлетворить требо- 
ваниям, выставляемым приложе- 
ниями обработки изображений. 

Коммутационная технология 
обеспечивает время сетевого отве- 
та, сравнимое с одним сегментом 
сети Етегпег поддерживая при 
этом необходимое число пользо- 
вателей (500 пользователей). К со- 
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жалению, это количество подклю- 
чений приближается к максималь- 
но возможному, что уже не позво- 
ляет при такой конфигурации ис- 
пользовать другие часто необходи- 
мые сетевые приложения. Так же 
как и в случае с корреляционным 
анализом, присутствует ограниче- 
ние по наличию свободных портов 
коммутатора. В отличие от мар- 
шрутизации 10/100-Мбит/с ком- 
мутация поддерживает скорость 
передачи через все интерфейсы на 
одном уровне, делая невозможным 
превращение коммутатора в одно 
из узких мест для прохождения 
трафика. 

Тем разработчикам сети, кото- 
рые желают воспользоваться луч- 
шим (по сравнению с архитектура- 
ми ЕОП] и “магистраль в точке” с 
маршрутизатором) временем отве- 
та коммутируемой технологии, 
можно посоветовать в своих реше- 
ниях использовать популярный 
метод кластеризации пользовате- 
лей. Таким образом преодолевают- 
ся ограничения, накладываемые на 
10/100-Мбит/с коммутируемую 
архитектуру. Этот метод преду- 
сматривает разбиение сети на кла- 
стеры (рис. 6) и распределение баз 
данных приложений по серверам 
этих кластеров. Задача не из лег- 
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ких, требующая тесного взаимо- 
действия разработчиков сети и 
создателей программных прило- 
жений. Взаимодействие необходи- 
мо для эффективного использова- 
ния ресурсов сети. В то время как 
люди, занимающиеся разработкой 
приложений, распределяют базы 
данных по трем-четырем серве- 
рам, разработчики сети обеспечи- 
вают оптимальное подключение 
пользователей и этих серверов в 
соответствующих кластерах. 
Сетевые архитектуры ЕШОПГ и 
АТМ поддерживают при работе с 
приложениями обработки изобра- 
жений необходимое количество 
пользователей. Так, сеть, построен- 
ная по ЕОП][-технологии, обеспе- 
чивает подключение до 700 поль- 
зователей, но имеет очень плохое 
время ответа. (ЕООТГ требует в сред- 
нем на 20 секунд больше времени, 
чем 10/100-Мбит/с коммутация 
или АТМ при выполнении переда- 
чи одних и тех же файлов.) АТМ- 
архитектура построения сети удов- 
летворяет всем требованиям, 
предъявляемым приложениями, 
работающими с большими объема- 
ми информации (в данном случае 
файлы со статичными изображе- 
ниями), но не стоит принимать 
скоропалительных решений по 
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использованию этой технологии, 
так как ее применение обоснован- 
но лишь тогда, когда количество 
пользователей превышает 2000. 
Сетевые эксперты в один голос со- 
ветуют подождать, пока АТМ не 
станет дешевле и надежнее, а сле- 
довательно, доступнее. 


Математическое 
моделирование 


Задачи математического модели- 
рования традиционно возлагались 
на суперкомпьютеры (мэйнфрей- 
мы), но с появлением производи- 
тельных рабочих станций, серве- 
ров и высокоскоростных сетевых 
технологий стало возможно рас- 
пределять вычисления, что обеща- 
ло значительно снизить стоимость 
выполняемых работ. К таким рабо- 
там можно отнести: предсказание 
погоды, вычисление траекторий 
летательных аппаратов, определе- 
ние вероятных последствий эколо- 
гических катастроф и так далее. 
Число пользователей в таких сетях 
может достигать 180, входные фай- 
лы для математических вычисле- 
ний имеют объем до 60 Мбайт, а 
задачи решаются постоянно — 
24 часа в сутки 360 дней в году. Об- 


КОМПЬЮТЕР 


Г 
ЕЕ 


мен транзакциями между сервера- 
ми очень велик, так как программы, 
работающие на них, обменивают- 
ся друг с другом данными тысячи 
раз за время работы над задачей. 
При планировании сетей под при- 
ложения математического модели- 
рования 99% времени обработки 
должно отводиться под вычисле- 
ния и лишь 1% на обмен по сети. На 
рис. 2в цифрами обозначены ос- 
новные транзакции, которые име- 
ют место в такого рода приложени- 
ях: | — создание модели с установ- 
кой соответствующих параметров; 
2 — конфигурация файлов с вход- 
ной информацией для вычисле- 
ний; 5 — загрузка исполняемых 
модулей модели; 4 — загрузка до- 
полнительных фай- 
лов; 5 — обмен про- 
межуточными рабо- 
чими файлами; 6 — 
запись выходных 
файлов моделирова- 
ния; 7 — запись ре- 
зультатов на файл- 
север рабочей груп- 
пы и 8 — просмотр 
результатов. 

На рис. 7 пред- 
ставлены характери- 
стики пяти сетевых 
архитектур и их воз- 
можность поддержи- 
вать приложения ма- 
тематического моде- 
лирования. По оси У 
отложено время, тре- 
бующееся для обме- 
на информацией 
(рабочими ‹файла- 
ми) между центральными сервера- 
ми (обмен происходит 1000 раз за 
период каждого математического 
моделирования). Если используют- 
ся “медленные” сетевые техноло- 
гии, то это приводит к значитель- 
ным задержкам в работе сервера 
вычислений, так как при обмене 
его работа приостанавливается. 
Как было отмечено ранее, требова- 
ния приложений математического 
моделирования к пропускной спо- 
собности сети достаточно высоки, 
а именно: необходимо, чтобы на 
передачу расходовалось не более 
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1% всего времени, отведенного на 
процесс решения задачи. Только в 
этом случае раскрывается преиму- 
щество систем, построенных по 
технологии “клиент/сервер”, над 
системами суперкомпьютеров. 
Рисунок наглядно демонстриру- 


‘ет, что ни архитектура обычной 


односегментной Ещегпек ни архи- 
тектура “магистраль в точке”, по- 
строенная на маршрутизаторе, не 
обеспечивают достаточного коли- 
чества пользователей, несмотря на 
прекрасное время ответа. Это про- 
исходит потому, что обе они в ка- 
честве сетевой магистрали исполь- 
зуют обычное 10-Мбит/с соедине- 
ние, по которому проходит основ- 
ной трафик приложений матема- 
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тического моделирования (сервер/ 
сервер транзакции). 

Архитектура ЕОП] поддерживает, 
по приблизительным подсчетам, 
около 110 пользователей и обеспе- 
чивает лучшее время ответа по 
сравнению с коммутируемыми тех- 
нологиями, но, к сожалению, в этом 
примере нам требуется обеспечить 
построение сети на 180 подключе- 
ний. Хотя, конечно, можно исполь- 
зовать метод кластеризации для 
увеличения числа пользователей, 
предложенный для 10/100-Мбит/с 
коммутации, но здесь он будет ме- 
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нее эффективен, так как потребуют- 
ся дополнительные маршрутизато- 
ры для подключения Ефегпе-сег- 
ментов к кольцам ЕШОПТ. Хорошее 
время сетевого ответа одного коль- 
ца ЕООТ обусловлено тем, что при 
выполнении транзакций сервер/ 
сервер нет необходимости в мар- 
шрутизации или коммутации тра- 
фика, а скорость обмена составля- 
ет 100 Мбит/с. Естественно предпо- 
ложить, что транзакции рабочая 
группа/магистраль выполняются 
медленнее, чем для АТМ и 10/100- 
Мбит/с коммутации (почти в четы- 
ре раза). 

Коммутируемая Етегпе! за счет 
выделенных 100-Мбит/с соедине- 
ний для каждого сервера и 
10-Мбит/с соедине- 
ний для рабочих 
групп поддержива- 
ет большее количе- 
ство пользователей 
(150), чем ЕРШ, но 
этого не достаточно 
для решения по- 
ставленной задачи. 
Следовательно, ос- 
таются только два 
выхода: либо ре- 
шать проблему ком- 
мутируемой Етег- 
пе с помощью кла- 
стеризации (это бо- 
лее эффективно, 
чем кластеризация 
ЕРОГ), либо исполь- 
зовать АТМ-архи- 
тектуру. 

Действительно, 
только АТМ-техно- 
логия гарантирует удовлетворение 
всех требований приложений ма- 
тематического моделирования. 
Она обеспечивает прекрасное вре- 
мя сетевого ответа для обоих ос- 
новных видов транзакций: сер- 
вер/сервер и рабочая группа/сер- 
вер. 


Заключение 
В настоящее время уравнение по- 


строения сети включает в себя 
множество различных перемен- 
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ных и разработчику не стоит полагаться на свою ин- 
туицию при планировании проекта. Сетевую архитек- 
туру становится все труднее и труднее отделить от 
работающих на ней приложений, и именно поэтому 
разработку оптимальной сети стоит доверять разно- 
профильному коллективу специалистов. 

История развития сетевых архитектур дополняется 
все новыми и новыми достижениями. Сначала Етегпе1- 
и ТокКеп Ешэ-сегменты, соединенные маршрутизато- 
ром, затем технология ЕО1Т, обеспечивающая высоко- 
скоростное подключение сегментов рабочих групп и 
серверов. Сегодня наметились тенденции повсемест- 
ной замены обычных Ефегпе-концентраторов и мар- 
шрутизаторов на коммутаторы с пропускной способ- 
ностью до 109 Мбит/с на порт, в то время как для сетей 
масштаба предприятия становится характерным ис- 
пользование высокоскоростных коммутаторов, кото- 
рые устанавливаются в центре сети. Обобщая приведен- 
ные примеры, можно заключить, что коммутируемая 
технология в среднем обеспечивает значительно луч- 
шее время ответа и большее количество одновремен- 
но работающих пользователей по сравнению со стары- 
ми сетевыми архитектурами. Используемая техника 
кластеризации гарантирует выделенные 10-Мбит/Сс ка- 
налы для пользователей рабочих групп и высокоско- 
ростные (100-Мбит/с) соединения для серверов или (и) 
магистрали здания. Сеть, использующая коммутаторы, 
легко расширяется и более удобна в управлении. Хотя 
ЕООТеще остается основной технологией для органи- 
зации больших магистральных сетей, АТМ-архитектура 
уже начала успешно вытеснять ее из этой области при- 
менения. Кроме явных преимуществ коммутируемые 
архитектуры обещают значительно улучшить управляе- 
мость сетей за счет использования технологий виртуа- 
лизации сетевых средств, позволяя администраторам 
создавать логические группы пользователей и сетевых 
ресурсов. В отличие от ЕП 10/100-Мбит/с коммути- 
руемая технология не требует дополнительных закупок 
оборудования (маршрутизаторы, ЕОО][-интерфейсы) 
для подключения сегментов Ефегпе! или ТокКеп ЕВ1пе, 
они соединяются напрямую. Кроме того, цена на ком- 
мутаторы постоянно падает. 

Производители сетевого оборудования и их клиен- 
ты за последние 10 лет изучили массу возможностей 
организации сетей. На основе этого опыта и множе- 
ства экспериментов на сегодняшний день они пришли 
к созданию нового поколения продуктов, основанных 
на высокоскоростных коммутируемых технологиях. 
Коммутация обеспечивает высокую производитель- 
ность, хорошее время ответа и позволяет сетевым ад- 
министраторам легко осуществлять управление сетью. 
Эти три характеристики являются основными для 
построения сетей настоящего и будущего. 


Автор выражает благодарность техническому дирек- 
тору компании Сгос Евгению Мельнику за консульта- 
ции и предоставленный материал. 


КОМПЬЮТЕР 


ОКТЯБРЬ 1995 ПРЕСС 


о. ТИТЕКРИОСОМ ТАК 


ГАМ ДИСТРИБЬЮТОР ФИРМЫ 


САЗТЕШЕ 


РОССИЯ, 117036, Москва, ул. Дмитрия Ульянова, 26, корп.2 
Тел.: (095) 129-8301, 129-8033, 129-8009 
Факс: (095) 129-8188, 310-7091 


А семейство аппаратных принт-серверов 


просто в использовании и легко в установке 
работает быстрее чем принт-сервер фирмы Мо\уе! 
удаленный сброс, конфигурирование и статистика 
печать со скоростью 10-20 страниц в минуту 
поддержка цветных принтеров и плоттеров 

по $232 скорость 300-38,400 бод 

парольный доступ 

работа одновременно с 16 файл-серверами 
поддержка 64 очередей печати 

формирование списка подтверждения выполнения 
операций 

® протоколы работы: 1ЕЕЕ 802.2, 1ЕЕЕ 802.3 


Операционные системы 


не требует выделенного РС и факс-оборудования 
включает в себя программное обеспечение 
подключается прямо к сети Моуе! Мемаге 2.х, З.х и 4.х 
доступен для пользователей ОО5$, У/Утао\м$ 

и различных электронных почт 

совместим со стандартом САЗ 


| НИКС Лучшее решение проблемы обмена факсами 


Одно устройство может обслуживать от 1 до 4 факс-линий, 
каждая из которых может быть сконфигурирована: 
® только на вход — Фтолько на выход — Фна вход/выход 


ГахРгез$ предоставляет оперативный отчет об отправленных, 
принятых и активных факсах на данный момент времени. 
Никакой другой ГахФегуег не может предложить таких 
многосторонних возможностей. 


Аппаратное обеспечение 


т ах Тезеа апа 
СОМРАПВЕЕ Арргоуеа 
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СЕТЕВАЯ АРХИТЕКТУРА МА 


ПРЕ ОКТЯБРЬ 1995 


Сетевая архитектура $МА 


Александр Осадчук 


Маршрутизация между 
узлами сети 


Для обмена данными в сессии необ- 
ходимо наличие физической сети 
передачи данных, в которой суще- 
ствует возможность логического 
соединения любой пары узлов. 
Функции маршрутизации при уста- 
новлении соединения в сети вы- 
полняют узлы подзон, то есть сис- 
темные и сетевые пункты управле- 
ния (зуует 5егу1се Сопго| Рошь 
55СР и МегхогК Сопио]! Ргозгат, 
МСР). Эти узлы могут быть как тран- 
зитными, так и граничными. В по- 
следнем случае используются так 
называемые граничные функции 
для обмена данными с периферий- 
ными физическими и логическими 
элементами. Граничные функции 
обеспечивают трансляцию сетевых 
адресов, используемых в подзоне, в 
локальные адреса периферийных 
узлов и наоборот. 

Соседние подзоны соединяются 
с помощью так называемых групп 
передачи (Тгап$1п115$10п Сгочр, ТО). 
Физически группы передачи пред- 
ставляют собой либо межмашин- 
ные каналы, либо каналы переда- 
чи данных 50 ТС. При этом группы 
передачи могут соединять: две со- 
седние ЭВМ по межмашинному 
каналу (такой тракт обозначается 
ТС1); вычислительную машину и 
связной процессор через канал 
ЭВМ (такой тракт также обознача- 
ется ТОСТ); два соседних связных 
процессора (в этом случае ТС со- 
стоит из одного или нескольких 
звеньев 50ОГО). 

Следующим важным понятием 
МА является явный путь (ЕхрИс- 


Окончание. Начало в Компьютер- 
Пресс №995 


Ц Коще, ЕК), представляющий со- 
бой сквозной физический путь 
между двумя узлами подзон. Он 
состоит из упорядоченной после- 
довательности групп передачи, 
соединяющих узел-источник с 
узлом назначения. Между двумя 
узлами может быть до восьми яв- 
ных путей. Каждый явный путь 
должен быть физически обрати- 
мым, то есть должен существовать 
обратный ЕК от узла назначения 
до источника по тому же самому 
физическому пути. Обратный 
путь обязательно должен иметь 
тот же номер, что и прямой ЕК. По 
явным путям проходят виртуаль- 
ные соединения (Ушша| Кое, 
УК) между узлами. Виртуальные 
соединения являются двунаправ- 
ленными и имеют одинаковый 
номер в обе стороны. Между дву- 
мя подзонами может существо- 
вать до восьми виртуальных со- 
единений, проходящих по раз- 
личным физическим путям, что 
создает возможность выбора раз- 
личных физических маршрутов 
между источником и узлом назна- 
чения. 

Пусть между двумя зонами име- 
ется два ТО: высокоскоростной и 
низкоскоростной. ЭВМ А и В со- 
единяются по высокоскоростному 
маршруту через УВ] и по низко- 
скоростному маршруту через УВ2. 
Если для интерактивных сессий 
требуется более высокое качество 
обслуживания, то их трафик может 
направляться по виртуальному со- 
единению 0 (высокоскоростному). 

На каждом виртуальном соеди- 
нении предусмотрено три при- 
оритета, определяющих порядок 
передачи сообщений. Таким об- 
разом, между каждой парой под- 
зон могут существовать восемь 
виртуальных соединений по три 
приоритета в каждом, то есть все- 
го 24 логических пути. Комбина- 
ция УК и приоритета передачи 


представляет класс обслуживания 
(С]а$$ оЕ 5егу1се, СО5). При орга- 
низации сессии класс обслужива- 
ния назначается в УТАМ по спе- 
циальной таблице, причем не- 
сколько сессий могут иметь один 
и тот же номер виртуального со- 
единения, что позволяет увели- 
чить объем потребляемых ресур- 
сов сети. Кроме того, применение 
альтернативных маршрутов дает 
возможность повысить надеж- 
ность обмена, так как при отказе 
одного виртуального соединения 
можно перейти на виртуальное 
соединение, проходящее по дру- 
гому физическому пути. 


Взаимообмен 
информацией в $МА 


Для обмена информацией в 5МА 
используются набор протоколов 
связи между эквивалентными 
уровнями взаимодействия (напри- 
мер, между уровнями управления 
передачей логических элементов 
отправителя и получателя), а так- 
же набор интерфейсов для связи 
между разнородными уровнями 
5МА (например, между уровнями 
управления потоком данных и 
управления передачей одного ло- 
гического элемента). Типовая 
структура протоколов 5МА пред- 
ставлена на рисунке. 
Уровни $МА: 
- управление функциями (сеансо- 
вый уровень); 
- управление потоком данных 
(транспортный уровень); 
- КН — управление передачей 
(транспортный уровень); 
- ТН — управление путем (сетевой 
уровень); 
- НОГУ, $ОГС — управление линями 
связи (канальный уровень). 
Однородные уровни взаимодей- 
ствуют путем обмена параметрами, 
содержащимися в заголовках. В ин- 
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терфейсах между разнотипными 
уровнями производится добавле- 
ние или удаление этих заголовков 
по мере прохождения данных ме- 
жду уровнями $5МА. При этом обес- 
печивается целостность данных, 
управление потоком и маршрутиза- 
ция сообщений в сети, а также взаи- 
мосвязь оконечных пользователей 
с помощью службы сессий. 

Взаимодействие между одно- 
родными и разнотипными уровня- 
ми взаимодействия можно просле- 
дить на следующем примере. 

Оконечный пользователь (опе- 
ратор терминала) набирает дан- 
ные на экране. Затем данные по- 
ступают в службы ЕМО, где форми- 
руется блок запроса (КО). Заголо- 
вок ЕМО (ЕипсИоп Мапазетеп 
Рага) включается в ВО, и послед- 
ний поступает на уровень управле- 
ния потоком данных. 

Уровень управления потоком 
данных направляет блок запроса 
вместе с управляющей информаци- 
ей о сцеплениях, скобках и режи- 
мах запросов/ответов на уровень 
управления передачей, где форми- 
руется заголовок запроса ВП и к 
началу блока добавляется запрос. 
Этот заголовок содержит парамет- 
ры управления передачей для ис- 
пользования на уровне сессий. 

После этого уровень управле- 
ния путями формирует заголовок 
передачи ТН (Тгап$п115$1юп Неад- 
ег) и добавляет его в начало основ- 
ного информационного блока 
ВТО. Заголовок передачи содержит 
сведения о маршрутизации в сети. 

На уровне управления звеном 
передачи данных формируется 
кадр 5ОГС, включающий основной 
информационный блок, заголовок 
передачи, а также заголовок и кон- 
цевик звена передачи данных. Этот 
кадр отправляется в канал связи. 

Когда данные поступают на дру- 
гой конец канала связи, они прове- 
ряются процедурой управления 
звеном передачи данных на отсут- 
ствие ошибок, удаляются заголовок 
и концевик кадра а оставшаяся 
часть передается на уровень управ- 
ления путями, где анализируется 
заголовок передачи и определяется 


адрес назначения, которым может 
оказаться периферийный узел в 
этой же или в другой подзоне. Если 
сообщение адресовано узлу в дру- 
гой подзоне, то с уровня управле- 
ния путями сообщение отсылает- 
ся на уровень управления звеном 
передачи данных и далее в физи- 
ческий канал, ведущий к узлу сле- 
дующей подзоны по маршруту пе- 
редачи. Когда сообщение достига- 
ет подзоны, содержащей перифе- 
рийный узел назначения, с уровня 
управления звеном передачи дан- 
ных сообщение поступает на уро- 
вень управления путями, где узел 
подзоны выполняет функции гра- 
ничного сетевого узла. 

Граничная функция управле- 
ния путями преобразует сетевой 
адрес узла назначения, содержа- 
щийся в заголовке передачи, в ло- 
кальный; после этого заголовок 
передачи заменяется локальным 
адресом и сообщение пересыла- 
ется к соответствующему перифе- 
рийному узлу. Здесь заголовок 
блока запроса попадает на уро- 
вень управления передачей, где 
фиксируются сведения, относя- 
щиеся к уровню сессии. Затем 
блок запроса поступает в службы 
управления функциями (ЕМО). На 
уровне ЕМО данные формируют- 
ся и представляются конечному 
пользователю. 


Типовая структура протоколов 5МА 


ВГЛ — базовый информационный 
элемент; 
ВТО — базовый элемент передачи 


Программное обеспечение 


Мсго$ой Соге!| Гофи$ 
Войапа  Зутащес СА 
Гетевое обеспечение 


Моуе! Ме\Маге 


ретевое оборудование 


ЗСот Сотрех СМе 


Источники бесперебойного питания 


АРС (Ц$А) 
Васк УР$ 
ИСКеты 
Мицемы ГУХЕЁ 
ртримЕры уитбо 120, 250 МВ 
Агентство «ЗОЕТ-ЗЕВУ!СЕ» 
Москва, просп. Вернадского, 11 
Тел/факс 930-1300 


ТиррЕ&е (ЗА) 
Зтац уР$ 
ВАЗЕ ЗМ 


Описание протоколов 
$МА 


Протокол ТН обеспечивает управ- 
ление путем в сетевой архитекту- 
ре $МА (эквивалентен сетевому 
уровню ЭМВОС). Используется 
дейтаграммный принцип маршру- 
тизации. Каждый пакет — это неза- 
висимая дейтаграмма. В протоко- 
ле ТН могут применяться два ос- 
новных метода задания пути: яв- 
ный и виртуальный. 

При явном пути в каждом узле 
составляется таблица маршрутов, 
содержащая описания этих путей. 
Каждый явный путь не может дина- 
мически изменяться во времени. 
Виртуальный путь (логическое со- 
единение) — это надстройка над 
явным путем, ему соответствуют 
явный путь и приоритет передачи 
(качество сервиса). Разным вирту- 
альным путям может соответство- 
вать один явный. Различают не- 
сколько форматов ЕШ (Еогта 
|ЧепийсаНоп) протокола ТН в зави- 
симости от условий применения: 
- ЕГо(0) — связь между узлом 5МА и 

узлом не-5МА; 

- ЕО(Т) — связь между двумя узла- 
ми подобласти, когда один из уз- 
лов или подобласть не поддержи- 
вает обработку явного и вирту- 
ального пути; 
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Таблица 1. Структура ЕГО(0)/ЕТО(Т)' 


Номер Первый байт 


байта 


'МРЕ — признак сегментации (при 
сегментации 5МА фиксируется): 
00 — средний сегмент; 01 — послед- 
ний сегмент; 10 — первый сегмент; 
11 — единственный сегмент. 

ЕШ = 0 — для ЕГО(О); 1 — для ЕГО(1). 


Таблица 2. Структура ЕШО(4)* 


Номер Первый байт 


байта 


Начальный 
номер пути 


25МАГ — индикатор $МА (тип устрой- 
ства назначения) 0 — не-5МА ‚ 1 — МА; 
51 — управление потоком; 
52 — индикация поддержки явного 
виртуального пути: 
0/1 — поддерживает/не поддержива- 
ет 
55 — индикация счетчика темпа; 
54 — сетевой приоритет; 

1 — высший приоритет (передача 
управляющей информации); 


884] 3 [210716 [5 [4 за то. 
_ побоев ая 
о. Адрес назначения 
_ Е 
шв | 


[а [2 Пре 2 [о 
то-то оо [31 | 82 [8384 | Рвев 


Номер явного пути 


ут 
[4-5 [57188] __| | Последовательный номер для виртуального пути_ 
ти 


Адрес подобласти назначения 
114-16 |--| [Г [3] мРЕ|-- [8] Резерв 
__ Пе 


Второй байт 


Резерв 


ЕЕ! — тип потока: 0 — нормальный 
поток (передаются данные и управ- 
ляющая информация); 

1 — срочные данные (передается, как 
правило, только управляющая ин- 
формация). 


Второй байт 


Резерв 


Номер 
виртуального 


Приоритет 
передачи 


55 — признак возможности (0) пере- 
межения пакетов (при наличии не- 
скольких параллельных физических 
линий); 

$6 — тип пакета: 

0 —данные; 1 —подтверждение полу- 
чения пакета; 

57 — служебный признак (или пере- 
дача данных =1); 

58 — служебный признак (при пере- 
даче управляющей информации=1). 
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- ЕГ2(2)) — связь между узлом по- 
добласти и РУ2, использует ло- 
кальные адреса ( преобразование 
локального адреса в глобальный 
производится в узле на основа- 
нии своей уникальной для данно- 
го узла таблицы); 

- ЕГо(5) — аналогичный ЕТО(2), но 
предназначенный для связи с РУ1; 

- ЕГо(4) — связь между узлами под- 
области, когда поддерживаются 
явный и виртуальный пути; 

- ЕГО(Е) — передача специальных 
сообщений, связанных с последо- 
вательностью сообщений ЕТО(4). 
В конкретном канале формат не 
может изменяться. В качестве при- 
мера приведем структуры ЕГО(О), 
ЕГОСТ), ЕГО (4) (см. табл. 1, 2). 

Последовательный номер для 
группы передачи указывает смеще- 
ние передаваемого в пакете поля 
данных от начала исходного сег- 
ментированного блока (аналоги- 
чен полю смещения данных в про- 
токоле ГР). 

Последовательный номер для 
виртуального пути является иден- 
тификатором исходного сегменти- 
рованного блока данных (аналоги- 
чен полю “идентификатор дейта- 
граммы” в протоколе [Р). 


Протокол КН 


Протокол КН предназначен для 
управления передачей в сетевой ар- 
хитектуре 5МА (эквивалентен транс- 
портному уровню ЭМВОС). Именно 
данный протокольный уровень 
обеспечивает гарантированную пе- 
редачу данных между абонентами. В 
протоколе используются два типа 
протокольных блоков: запрос, ответ. 
Собственно данные пользователя 
передаются в запросе. 

В заключение можно сделать 
вывод, что протоколы 5МА удовле- 
творяют основным современным 
требованиям, предъявляемым к 
протоколам информационно-вы- 
числительных сетей: гибкая мар- 
шрутизация, наличие разнообраз- 
ных уровней обслуживания, неза- 
висимость от типа передаваемых 
данных, возможность взаимодей- 
ствия с другими сетевыми архи- 
тектурами. И можно ожидать, что 
сети на основе данной архитекту- 
ры будут использоваться еще де 
таточно долго. й 
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сервер баз данных 


Александр Николаев 


5ОГ-сервер баз данных под названием 5ОГВа$е ком- 
пании Сира Тесвпою?1ез хорошо известен разработ- 
чикам приложений “клиент/сервер”. Некоторыми из 
основных достоинств этой системы управления база- 
ми данных являются: минимальные требования к ресур- 
сам, высокая производительность, развитые возможно- 
сти по обработке данных и разграничению доступа к 
ним, низкая цена. В целом этот 5ОГ-сервер является 
одним из самых оптимальных для использования в ло- 
кальных вычислительных сетях на базе МоуеП МегУ/аге, 
05/2, УЛю4о\у$ МТ группами пользователей в несколь- 
ко десятков человек. Все основные возможности и осо- 
бенности 5ОГ-сервера 5ОГВа$е были рассмотрены в 
пятом номере журнала, где, в частности, был рассмот- 
рен 5ОГВазе версии 5.2 (“5ОГ-сервер для небольших 
коллективов”, КомпьютерПресс №5’95), поэтому здесь 
мы на них останавливаться не будем. 

Появление новой, шестой, версии этого популяр- 
ного ЗОГ-сервера компании Сириа не заставило себя 
долго ждать, она уже поставляется с начала апреля. 
Новая версия наследует все преимущества и лучшие 
черты предыдущей, но вместе с тем данный 5ОГ-сер- 
вер претерпел ряд коренных изменений. В первую 
очередь эти изменения коснулись его логики функ- 
ционирования в некоторых операционных средах, 
кроме того, улучшены его скоростные характеристи- 
ки, введен ряд новых возможностей, расширен ком- 
плект поставки. В предлагаемой статье будут рассмот- 
рены основные концепции, особенности и нововве- 
дения, сделанные компанией Сирга в ЗОГВазе 6.0, 
кроме того, будет произведено сравнение данного 
5ОТ-сервера с некоторыми другими аналогичными 
программными продуктами. 

Руководство компании Сорта с момента основания 
фирмы чутко реагировало на тенденции развития 
средств вычислительной техники и программного 
обеспечения. Примером тому может служить тот слу- 
чай, когда в начале 80-х годов, первой осознав пер- 
спективу рынка серверов баз данных для локальных 
вычислительных сетей персональных компьютеров, 
эта компания начала разработку программного обес- 
печения данного класса; этой линии она продолжа- 
ет придерживаться до сих пор. 5ОГ-сервер 5ОГВазе 
версии 6.0 также отражает новые тенденции разви- 
тия программного обеспечения. Остановимся на них 
более подробно. 

Внутри рабочих групп часто возникает потребность 
разделять данные между сотрудниками, то есть зачас- 
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тую требуется, чтобы информация, хранящаяся на од- 
ном компьютере, была доступна для других. При такой 
топологии данных каждый пользователь сети может 
либо предоставлять свои данные другим, либо полу- 
чать их от других узлов сети, либо одновременно мо- 
гут выполняться обе функции. Такая концепция взаи- 
модействия узлов сети, когда все они равноправны, 
называется “клиент/клиент”. В отличие от сетей с вы- 
деленным сервером этот подход имеет следующие 
преимущества: 
- нетребуется выделенный компьютер в качестве сер- 
вера данных; 
- на всех компьютерах сети используется однотипная 
операционная среда; 
- достигается большая гибкость в разделении данных 
и их совместной обработке. 

Когда речь идет о таком разделении баз данных, 
разумным решением является использование 5ОГ- 
сервера, реализованного в виде программы, выпол- 
няющейся в фоновом режиме. В этом случае пользо- 
ватель, предоставляющий свои данные другим, дол- 
жен в качестве задачи запустить на своем компьютере 
5ОТ-сервер; после этого он может продолжать рабо- 
ту в других приложениях, не теряя при этом связи с 
локальными базами данных. Эффективное воплоще- 
ние этой технологии возможно только в многозадач- 
ной, 52-разрядной операционной среде. В настоящее 
время подобные многозадачные операционные сис- 
темы становятся все популярнее, и среди них такие 
программные продукты, как О$/2, УЛпао\$ МТ, УЯп- 
40% 95. 

Предыдущая версия (ЗОГВазе 5.2) содержала вари- 
анты этого 5ОТ-сервера для О5/2 и МТ, но он функ- 
ционировал как выделенный сервер баз данных, и 
логика его использования ничем не отличалась от 
случая работы 5ОТВа$е в среде МоуеиЦ. Более того, 
5ОТВа$е для всех платформ представлял собой еди- 
ную поставку. Например, если коллектив из пяти поль- 
зователей хотел корпоративно использовать базы 
данных всех компьютеров в среде 05/2, то он был 
вынужден приобретать 5 комплектов 5ОГВазе на 5 
пользователей каждый. В версии 6.0 $ОТВазе постав- 
ка для работы по технологии “клиент/клиент” в сре- 
дах 05/2, УЛмао\мз МТ и У/п9до%5 95 называется 
$ОТВазе 6.0 ОезКТор и представляет собой отдельный 
комплект на заданное число машин. Таким образом, 
в нашем примере коллектив должен приобрести толь- 
ко один комплект на 5 машин, что значительно дешев- 
ле. На рис. 1 показана схема функционирования 
$ОГВазе 6.0 РезКор. 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


Несмотря на такой акцент в 
сторону МТ, 05/2 и УЛ 90$ 
95, сервер $ОГВа$е для среды 
Моуе| Мег\Х/аге по-прежнему 
играет важную роль в прода- 
жах компании Сир!а. Вариан- 
ты поставки 5ОТГВазе 6.0 для 
различных платформ облада- 
ют одинаковыми возможно- 
стями, поэтому сейчас кратко 
рассмотрим основные отли- 
чия версии 6.0 от предыду- 
щей — 5ОГВазе 5.2. 

Прежде всего значительно 
увеличена скорость работы 
этого 5ОТ-сервера, в версии 
6.0 она составляет 220 тран- 
закций в секунду на тестах 
ТРС-В, проведенных независимой фирмой Сода&Ожще 
из Сан-Франциско. Предыдущая версия на этих же са- 
мых тестах показывала производительность 102 тран- 
закции в секунду. Кроме того, улучшены и другие ско- 
ростные характеристики, например новая технология 
загрузки данных примерно на треть уменьшает вре- 
мя, требуемое для этой операции в предыдущей вер- 
сии. Новый алгоритм сортировки под названием Ро${- 
тап’5 50 значительно улучшает время выполнения 
сложных 5ОГ-запросов. 

В версии 6.0 полностью реализованы хранимые 
процедуры и триггеры. Следует отметить, что храни- 
мые процедуры могут быть написаны на внутреннем 
языке АГ системы 5ОГ\М/Лпа0о\$, что значительно 
упрощает их создание, ибо в данном случае разработка 
и отладка могут быть выполнены в среде этой инстру- 
ментальной системы (о ЗОТ\УЛпао\$ можно прочитать 
в КомпьютерПресс №7,8’95 в статье “ЗОТ\Х/пао\$ — 
профессиональная среда разработки приложений 
«клиент/сервер»”). Управление хранимыми процеду- 
рами и триггерами осуществляется посредством про- 
граммы администратора 5ОГСопз$о4е, входящей в ком- 
плект поставки сервера ЗОТ.Вазе 6.0. 

В новой версии этого ЗОТ-сервера введена двухфа- 
зовая фиксация (г\уо-рВазе сот! 0), которая обеспе- 
чивает целостность транзакций, охватывающих не- 
сколько серверов, и позволяет размещать базу данных 
на нескольких узлах сети. 

Кроме всех вышеперечисленных нововведений, в 
версии 6.0 значительно упрощены установка, адми- 
нистрирование и управление этим 5ОГ-сервером. Ос- 
тановимся на этом более подробно. Установка 
$ОТВазе 6.0 и программного обеспечения рабочих 
станций выполняется в диалоговом режиме и факти- 
чески заключается в копировании файлов с компакт- 
диска. После этих действий зачастую требуется про- 
извести более точную настройку сервера и рабочих 
станций, например настроить сервер и рабочие стан- 
ции на другой сетевой протокол или изменить такие 
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Рис. 1. При помощи 5ОГВазе РезКор локальные данные могут быть разделены 


внутри рабочей группы 


параметры сервера, как размер кэш-памяти, местопо- 
ложение рабочих файлов и т.п. В предыдущих версиях 
это осуществлялось путем ручной коррекции тексто- 
вых файлов конфигурации 5ОГ-сервера, что представ- 
ляло большие неудобства и влекло за собой массу 
ошибок. В поставку версии 6.0 включена программа 
ЗОТЕАЦ, позволяющая выполнять настройку 5ОГ-сер- 
вера и рабочих станций в интерактивном режиме. На 
рис. 2 изображен один из экранов этой программы, 
на котором устанавливаются некоторые параметры 
$ОГВазе 6.0. 
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$ОТВа$е версии 6.0 хорошо интегрирован с продук- 
тами третьих фирм. Так, например, ЗОТВазе 6.0 для 
Мег\/аге поддерживает протокол 5ММР (5иар!е №ет- 
Уогк Мапасетепе Ргогосо!), значительно упрощая 
управление сервером 5ОГВазе в локальных вычисли- 
тельных сетях при помощи таких популярных систем, 
как Мег\/аге Мапасетепе зует компании Моуе| и 
Ореп\У1е\ фирмы Нетеи-Раскага. Как и предыдущая 
версия 5.2 новая версия хорошо интегрирована с се- 
тевой системой резервного копирования АКС$егуе 
компании Спеуеппе, которая рекомендуется для ре- 
зервного копирования баз данных. 

Одна из отличительных особенностей 5ОТ-серве- 
ра — простота его администрирования. Оно включа- 
ет в себя такие действия, как задание пользователей и 
их прав доступа, контроль за работой сервера и управ- 
ление режимами его работы, резервное копирование 
баз данных и многое другое. Кроме того, разработчи- 
ки приложений “клиент/сервер” нуждаются в удобном 
инструменте управления хранимыми процедурами и 
триггерами, создания и модификации таблиц, задания 
декларативной ссылочной целостности и во многих 
других операциях. В некоторых 5ОГ-серверах работы 
по администрированию и управлению информацией 
требуют больших затрат и осуществляются через не- 
удобный алфавитно-цифровой интерфейс. Кроме того, 
многие из этих работ, например оперативный сброс 
баз данных, выполняются по расписанию, тогда как 
очень часто бывает желательно видеть эти процессы 
автоматизированными. 

В поставку $ОГВазе 6.0 входит графическая програм- 
ма 5ОГСопз$ое версии 2.0, предназначенная для выпол- 
нения всех работ по администрированию сервера баз 
данных и его обслуживанию. Использование 
5ОГСоп$ое 2.0 позволяет упростить выполнение сле- 
дующих операций: 

- отслеживание блокировок, состояний курсоров и баз 
данных, сбор статистики по работе 5ОТ-сервера; 

- создание, удаление и оперативный сброс баз данных; 

- управление 5ОГ-сервером: отключение пользовате- 
лей, разгрузка и т.п.; 

- доступ ко всем компонентам баз данных: хранимым 
процедурам, триггерам. Задание декларативной ссы- 
лочной целостности, управление пользователями и 
их правами доступа; 

- отслеживание состояний 5ОГ-сервера посредством 
задания сети событий, выполняющихся по заданным 
условиям; 

- трассировка запросов к 5ОГ-серверу. 

На рис. 5 приведено типичное окно программы 
5ОГСоп$0]е. 

Использование $ОГСоп$ое позволяет избежать руч- 
ного кодирования сложных 5ОГ-предложений, и вся 
работа по обслуживанию 5ОГ-серверов и баз данных 
производится в интерактивном режиме. В качестве 
примера возможностей, предоставляемых программой 
5ОГСоп$ое, более подробно рассмотрим ее компонен- 
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ты под названием “менеджер объектов” (“ОБ]есе Мап- 
асег”), “редактор хранимых процедур” (“5огеа Ргосе- 
аиге Е4Цог”) и “планировщик” (“бспедег”). 

При помощи менеджера объектов вся информация 
о базах представляется в иерархическом виде, что по- 
зволяет администратору легко добираться до интере- 
сующих его компонентов. Например, можно управлять 
пользователями, их правами доступа и привилегиями, 
создавать и модифицировать таблицы, устанавливать 
декларативную ссылочную целостность, включать и 
корректировать хранимые команды и триггеры, вы- 
полнять многие другие функции по контролю компо- 
нентов баз данных. Все манипуляции с объектами осу- 
ществляются в интерактивном режиме. На рис. 4 по- 
казан пример окна менеджера объектов. 
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Одним из достоинств программы 5ОГСоп5$ ое явля- 
ется то, что хранимые процедуры могут быть написа- 
ны на внутреннем языке системы 5ОГУЛпао\$ — языке 
АГ, и при помощи редактора хранимых процедур их 
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можно включить в базу данных. Интерфейс редакто- 
ра хранимых процедур реализован по принципу 
встроенного редактора языка 5АГ системы 
5ОТ\У/шпао\5. Так, например, он содержит навигатор 
языка (“ацю-2$515апг”), подсказывающий пользовате- 
лю, какую лексему языка можно ввести в текущем кон- 
тексте. Рис. 5 демонстрирует ввод процедуры в этом 
редакторе. Следует отметить, что эти процедуры мо- 
гут быть импортированы из системы ЗОГ\УЛпао0\%5, что 
значительно упрощает их разработку и отладку. 

Планировщик позволяет автоматизировать выпол- 
нение некоторых операций над базами данных. С его 
помощью можно запрограммировать на конкретные 
моменты времени выполнение таких операций, как 
проверка целостности баз данных, таблиц и индексов, 
оперативный сброс баз данных (оп-Нпе Баскур), об- 
новление статистики, и некоторых других. Особенно 
удобно использовать планировщик для автоматизации 
резервного копирования баз данных. На рис. 6 пока- 
зан экран, на котором определяется режим резервного 
копирования двух баз данных. 
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Помимо программы 5ОГСоп$ое в поставку ЗОГВазе 
входит программа Очце$1. Она предназначена для ин- 
терактивной обработки информации из баз данных, 
построения отчетов и графиков, составления запро- 
сов по образцам (чмегу Бу ехатр1е$) и запросов по 
формам (диегу Бу Гюгпл$), управления таблицами и так 
далее. Пользователи системы ЗОТ\У/Лпао\$ знакомы с 
этим продуктом. В целом Оче$( очень удобен для опе- 
ративной обработки баз данных, занесения тестовой 
информации, отладки 5ОГ-запросов, переноса данных 
в 5ОГВазе из других систем управления базами данных, 
построения и печати отчетов. 

Следует сказать несколько слов о документации. По 
сравнению с предыдущей версией в комплект $ОГВа$е 
версии 6.0 добавлена книга, содержащая информацию 
о наиболее эффективном использовании этого серве- 
ра. Она, в частности, рассказывает о том, как наибо- 
лее грамотно строить схемы баз данных, индексы, клю- 
чи с целью достижения наибольшей скорости работы 
5ОГ-сервера; оценивать размер базы данных; правиль- 
но задавать уровни разграничения доступа для избе- 
жания блокировок; наиболее эффективно использо- 
вать возможности ЗОТ.Вазе 6.0, и о многих других по- 
лезных приемах. 

В целом основные особенности новой версии сво- 
дятся к следующему: 

- улучшенные скоростные характеристики; 

- развитые хранимые процедуры, триггеры и средст- 
ва управления ими, двухфазовая фиксация; 

- технология “клиент/клиент” для сред О5/2, \УЛп9о\$/ 
МТ, УМлпао\м5 95; 

- графические, интерактивные программы админист- 
рирования 5ОГ-сервера и его тонкой настройки. 

Выпустив новую, шестую, версию своего 5ОГ-серве- 
ра, компания Сирга сделала большой шаг в развитии 
небольших серверов рабочих групп. Доказательством 
тому может служить тот факт, что компания Сотруо- 
{ег А$$0С12{е$ — создатель 5ОГ-сервера шеге$, купила 
у компании Сириа пятилетнюю лицензию на 5ОГВазе 
6.0. Обе фирмы будут совместно разрабатывать систе- 
му управления базами данных — СА-Ореппоге$/ОезК- 
(юр, обеспечивающую, в частности, интеграцию меж- 
ду мощным 5ОГ-сервером шэгез и небольшим серве- 
ром рабочих групп $ОТВазе 6.0. 

В дополнение к сравнительному анализу, опубли- 
кованному в КомпьютерПресс №5795, рассмотрим 
здесь еще два $ОГ-сервера: 5ОГ5егуег 4.21 компании 
М1сгозой и \/агсот 5ОТ, 4.0 компании 5уБа$е. 

5ОГбегуег компании М!сгозой ориентирован толь- 
ко на работу в среде УЛпао\$ МТ. В целом этот сер- 
вер баз данных обладает широкими возможностями, 
но привязка к УЛп4о\$ МТ сильно сдерживает его 
распространение. По мнению автора этой статьи, 
\У/Лшао%ж$ МТ находится только в стадии своего ста- 
новления и о его широком внедрении (по крайней 
мере сравнительно с Моуей Мег Хаге) говорить еще 
рано. 
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К достоинству этого 5ОГ-сервера можно отнести 
хорошие графические средства администрирования, 
подобные 5ОГСоп$ ое. Реализованный по миником- 
пьютерной технологии, перенесенной на персональ- 
ные ЭВМ, 5ОГ$егуег отличается значительной громозд- 
костью и большими по сравнению с $ОГВа$е требова- 
ниями к ресурсам. Изего недостатков можно отметить 
отсутствие локального сервера баз данных, аналогич- 
ного 5ОГВазе Епеше для УЛп4оу\5 компании Сиариа, 
очень удобного при отладке приложений “клиент/сер- 
вер” в бессетевом варианте. 

Сервер баз данных \/айсот ОГ, реализован для опе- 
рационной среды Моуе| МегУ/аге. Достоинством \Х/а<от 
5ОГявляется наличие локального сервера баз данных для 
среды М$ УЛпао\%. По сравнению со $ОГВазе этот сер- 
вер имеет ряд недостатков. Прежде всего, он более мед- 
лительный, особенно во время выполнения загрузки боль- 
шого объема данных. Кроме того, его базы данных име- 
ют формат, позволяющий легко прочитать имена поль- 
зователей и их пароли с помощью любого текстового 
редактора. В такой ситуации все усилия по обеспечению 
секретности, являющейся одним из основных достоинств 
5ОГ-серверов, теряют всякий смысл. В принципе сломать 
можно любую защиту, вопрос только в том, насколько это 
трудно. Для обеспечения секретности информации о 
пользователях и их паролях для \/аасот ОГ. поставляется 
специальная программа кодирования. К недостатку это- 
го $ОГ-сервера можно отнести отсутствие дружественных 
средств администрирования. 

В заключение остановимся на таком немаловажном 
факторе, как техническая поддержка. Специфика после- 
продажной поддержки $ОГ-серверов состоит в том, что 
она может потребоваться в любой момент. Например, 
если вы приобретаете программное обеспечение, от- 
личное от $ОГ-сервера (например, инструментальные 
средства разработки приложений), то техническая под- 
держка необходима вам в основном на начальном этапе 
работы, и она, как правило, включает в себя помощь по 
генерации и первоначальное обучение или консульта- 
ции. При работе со 5ОГ-сервером неграмотное обра- 
щение с ним или иные причины могут привести к раз- 
рушению базы данных или к выводу из строя самого 
сервера. Примером тому может служить самовольное 
уничтожение ГОС-файлов сервера $ОГВазе пользова- 
телем или их потеря вследствие иных причин. В этом 
случае для оперативного восстановления информации 
и работоспособности системы зачастую необходима 
консультация квалифицированного специалиста, по- 
этому при покупке 5$ОГ-сервера следует уделять боль- 
шое внимание его послепродажной поддержке. Поку- 
пателям программного обеспечения компании Сирга 
на территории России предоставляется весь спектр 
фирменной поддержки. Этот сервис осуществляется 
через авторизованные компанией центры технической 
поддержки и обучения. и 
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Сергей Новосельцев 


сть два дня в году, когда многие 
Е уважаемые люди компьютерно- 
го мира бросают все свои Важные 
Дела и отправляются в Лицей — в 
хорошо уже знакомый читателям 
КомпьютерПресс Лицей Информа- 
ционных Технологий. Дни эти — 


Один из компьютерных классов 


25 июня, день выпускного вечера, 
и 1 сентября. Первого сентября но- 
вое поколение лицеистов знако- 
мится со своим новым Домом, со 
своей лицейской семьей — именно 
так называли Лицей его взрослые 
и юные обитатели, выступая перед 
новенькими. В этом году набор был 
необычайно большим: поскольку 
Лицей вырос и окреп настолько, 
что смог перейти с двухлетнего на 
трехлетнее обучение, набирались 
сразу пятое и шестое “поколения” 
лицеистов — ив 9-е, ив 10-е клас- 
сы. Как всегда, пришли “лицеисты 
12-го класса” — выпускники про- 
шлых лет, которых с каждым годом 
становится все больше. 

По традиции, первый урок был 
открытым, гостей развели по клас- 
сам, где они рассказывали нович- 
кам и старожилам Лицея о новей- 
ших технологических и рыночных 


Жаль, что вас не было с нами. 
Василий Аксенов 


тенденциях, о том, какие требуют- 
ся специалисты компьютерному 
миру, что требуется от специали- 
ста и т.п. Затем все поднялись вак- 
товый зал (окна которого — что 
очень любят со значением отме- 
чать все гости — выходят прямо на 
Университет!) — и мы убедились, 
как быстро растет лицейская семья. 
Если в прошлом году гостей еще 
удалось демократично разместить 
вместе с ребятами в зале, на стуль- 
ях перед сценой, — сейчас они 
были “вытеснены” на сцену, а про- 
ход под сценой был оккупирован 


Татьяна Петровна, хозяйка лицея 


усевшимися прямо на полу старо- 
жилами-одиннадцатиклассниками. 
Зал оказался забит до отказа, были 
заняты все проходы, кулисы и по- 
доконники — так что через год уже 
придется что-то придумывать. 
начала, конечно, перед ребята- 
ми выступили “просто” дирек- 
тор Татьяна Петровна Кравчук и 
директор научный Александр Вла- 
димирович Гиглавый. Именно им 
все мы обязаны тем, что среди мно- 


ЛИЦЕЙ, 1 СЕНТЯБРЯ 


2 
Лицей, 1 сентября 


гочисленных тихо умиравших 
учебно-производственных комби- 
натов (УПК) один не только необъ- 
яснимым образом процветал и здо- 
ровел, но и преобразился в это за- 
мечательное заведение. Бывают на 


свете такие счастливые совпаде- 
ния, когда два человека, удачно 
дополняющие друг друга, собира- 
ются в старом гараже — и в резуль- 
тате не просто создается успешное 
предприятие, но изменяется весь 
ход развития компьютерной инду- 
стрии, а главное — происходит ро- 
ждение некоего Духа, который на- 
чинает самостоятельную жизнь и 
которым проникаются новые и 
новые поколения. Такое случилось 
почти двадцать лет назад за океа- 
ном (не забудьте, скоро 1 апреля 
1996 года!)... И это повторилось 
семь лет назад в старом запущен- 
ном школьном здании на Ломоно- 
совском проспекте, 16, которое 
давно и упорно делили между со- 
бой УПЦ и различные институты и 
лаборатории Академии наук — ко- 


Александр Гиглавый: “Вам не нужно 
замыкаться на том, что ваша карь- 
ера станет карьерой программи- 
ста-профессионала.. А все, чему мы 
вас научили, будет одним из инстру- 
ментов в вашей работе” 
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Александр Гиглавый и Камилл Ахме- 
тов под тяжестью Компьютер- 
Пресс 


гда, вернувшись из Международно- 
го детского компьютерного лагеря 
в Переславле-Залесском, Кравчук и 
Гиглавый однозначно поняли: ну- 
жен Лицей. 

дним из отдаленных следст- 
(©, вий этого озарения и явилось 
то, что 1 сентября 1995 года 380 ре- 
бят, ставших студентами придуман- 
ного в 1989 году Лицея, 40 его учи- 
телей, три поколения выпускников, 
родители, гости (среди которых я 
насчитал больше 10 из Оаоговских 
“(ор100 персон”) — все оказались 
вместе в актовом зале или на под- 
ступах к нему. Лучшие лицеисты 
прошлого года под веселые крики 
и аплодисменты получали дипломы 
и именные стипендии от фирм Го- 
(1$, Е|1со Тесбпоюэу, Лампорт, Юни- 
корн Электроникс, издательских 
домов “Бизнес и компьютер”, “От- 
крытые системы”, журнала Компь- 
ютерПресс. Потом опять наступил 
черед гостей. Приветствовали ребят 
Мария Каменнова из МетаТехноло- 
гий и Леонид Малков из ПараГрафа, 
Михаил Донской из “одноименной” 
компании О5Со, Аркадий Морей- 
нис из Максимума, Юрий Горноста- 
ев из Международного центра науч- 
но-технической информации, Сер- 
гей Королев (Агама), Елена Монахо- 
ва (РО\ееКк), Александр Плитман 
(СофтМаркет), Александр Кушнарев 
(Наука и Бизнес). Все они давние 
друзья Лицея: кто-то сам вел спец- 
курсы или факультативы, кто-то 
принимал студентов Лицея на прак- 
тику или для выполнения совмест- 
ных проектов в своих фирмах, кто- 
то собирается дать здесь (уже в сен- 
тябре) старт своим новым проек- 
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там. Так, Камилл Ахметов начинает 
работать с-группой ребят, интере- 
сующихся компьютерной журнали- 
стикой, — не впервые ли в стране? 
Камилл, кстати, вспомнив геолого- 
разведочное прошлое, приволок на 
себе огромный, экспедиционных 
размеров баул, набитый бестселле- 
рами (только что вышедшим вто- 


Леонид Малков: “И Билл Гейтс, и еще 
ряд руководителей компьютерных 
фирм бросили университеты, но 
школу они закончили” 


рым изданием “Курса молодого 
бойца” и “Современным персональ- 
ным компьютером”) и августовским 
номером КомпьютерПресс, посвя- 
щенным образованию (и со стать- 
ей Гиглавого), — в подарок лицей- 
ской библиотеке. Не менее весом и 


Вот это Рероттатсе! 


полезен был подарок Леонида 
Бирмана из ЭкоТрендз — полный 
комплект, 50 томов, Энциклопедии 
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ТЭК — Технологии Электронных 
Коммуникаций! Виктор Никитин, 
Генеральный менеджер Гойа$ в Рос- 
сии, передал Лицею пакет 5таи- 
Бице. Михаил Вахтеров из инфор- 
мационно-издательского центра 
“Попурри” (издающего СО-ВОМ- 
журнал Аигате а) предложил на- 
чать сбор материалов для “лицей- 
ского” СО-ВКОМ, который его центр 
берется выпустить. 

дно из выступлений мне бы 

хотелось выделить особо, по- 
СКОЛЬКу ОНО ВОЛЬНО ИЛИ Невольно 
объединило сразу чуть ли не все 
статьи из нашего августовского 
“образовательного” ’спецвыпус- 
ка — про Лицей, про Образователь- 
ные гранты и Классы завтрашнего 
дня, про РеГогта 5200 в школе и 
дома, про ИцегпеЕ и \У\У/У.... И на 
этом пересечении вдруг произош- 
ла “материализация духа”: мульти- 
медийная РегГогта 5200 действи- 
тельно пришла в российскую шко- 
лу, пришла в качестве образова- 
тельного гранта от Арр!е — ее по- 
дарила Лицею фирма Арр!е Сот- 
риег С$ — причем подарила “це- 
левым назначением” именно для 
работы с Ицмегпеги \/\/Х,, оснастив 
только что выпущенным набором 
Арр!е Ицегпе! Соппесполп Ки, кото- 
рый позволяет немедленно занять- 
ся “УеБ-серфингом” (подробнее о 
наборе и серфинге вы узнаете из 
статей, которые запланированы 
нами на ноябрьский и декабрьский 
номера). Кроме того, предполага- 
ется, что, как только Лицей обза- 
ведется быстрой выделенной ли- 
нией связи (а это должно про- 
изойти в ближайшее время), он 
станет одной из первых опытных 
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площадок в России, где будет 
развернут Арр!е \/УХ/УХ7 5егуег. И 
тогда поте разрез — “домашние 
страницы” Лицея, его курсов и 
групп — станут доступны пользова- 
телям Шштегпе! по всему миру, что, 
можно быть уверенным, иниции- 
рует новые замечательные проек- 
ТЫ. 

И помимо всего прочего надо 
было слышать взрыв восторга в 400 
глоток и видеть 800 сияющих глаз, 
когда Марина Конашевич, менед- 
жер Арре в России по образова- 
нию, объявила о подарке и ком- 
пьютер выехал на авансцену. Жаль, 
что вас не было с нами! 

ем еще было знаменательно 
Ч это 1 сентября — за две недели 
до него Александру Гиглавому (мы 
представляли его читателям в ян- 
варском номере) исполнилось 50 
лет. Мы поздравляем Александра с 
юбилеем и позволим себе развер- 
нуто процитировать Татьяну Бала- 
ховскую, сказавшую, что в МОЛОДОМ 
компьютерном бизнесе России 
много ярких личностей и значи- 
тельная часть их вышла из генера- 
ции, к которой принадлежит и 
Александр: это те, кому в 1985 году 
было 25-30 и больше, кто работал 
в академических и отраслевых ин- 
ститутах, учился в различных аспи- 
рантурах, в общем, “посвятил себя 
науке”. Для них было характерно 
стремление чего-то в этой самой 
науке добиться, что-то разрабо- 
тать, открыть, и научные достиже- 
ния ставились в шкале ценностей 
сильно впереди успехов в бизне- 
се — если последние вообще рас- 
сматривались. Прошло время, мно- 
гое изменилось в окружающей 
жизни, кто-то действительно пре- 
успел в науке, кто-то создал имев- 
шие коммерческий успех продук- 
ты, кто-то основал успешную фир- 
му — но нашелся один человек, ко- 
торый создал Школу. И это — по 
любой шкале — стоит выше всех 
прочих достижений. 

о подобно тому, как Джобс и 

Возняк создали Арр!е не на 
пустом месте, а аккумулировали и 
развили опыт многих “предтеч” — 
так и Лицей сегодня наследует 
традиции математических школ, и 
их атмосфера буквально сразу 
ощущается в Лицее. И было бы 


просто нечестно не вспомнить се- 
годня о них. Тогда, в 60-е годы, во 
2-й, 7-й, 444-й школах на чистом 
и бескорыстном энтузиазме под- 
вижников — “НикНика” Констан- 
тинова, Е.Б.Дынкина, С.И.Шварц- 
бурда, под научным руководством 
таких корифеев математики и за- 
рождающегося современного про- 
граммирования, как А.С.Кронрод, 
И.М. Гельфанд, Г.М.Адельсон-Вель- 
ский, при самом активном участии 
вчерашних выпускников, ставших 
студентами и аспирантами МГУ, и, 
наконец (что, на мой взгляд, яви- 
лось едва ли не главным условием 
успеха и выделило именно эти 
школы из числа прочих математи- 
ческих школ), при замечательной 
и неоценимой поддержке удиви- 
тельных Учителей истории, лите- 
ратуры, английского (я назову 
Виктора Тимофеевича Мухаметди- 
нова, Марка Соломоновича Либер- 
мана, Ксению Валериановну Бат- 
чикову — ребята из 2-й и 444-й 
вспомнят своих, например Анато- 
лия Якобсона) — зародились ост- 
ровки этого свободного лицей- 
ского духа. В дальнейшем, с закру- 
чиванием гаек, с “уходом” лучших 
учителей, ушла и особая атмосфе- 
ра этих школ (хотя выпускники 
тех лет до сих пор поддерживают 
школьное братство), — однако Ни- 
колаю Николаевичу удалось воз- 
родить ее в 57-й; оставался и 18- 
й “Колмогоровский” интернат... И 
теперь вот — Лицей. Он уже стал 
явлением в жизни российского 
компьютерного сообщества, шко- 
лой кадров для него. Уже и неко- 
торые выпускники Лицея основа- 
ли свои фирмы — и эти фирмы 
тоже помогают Лицею как непо- 
средственно в обучении детей, 
ведя курсы и факультативы, так и 
в оснащении Лицея техникой 
(матшкольная модель продолжает 
работать — на новом, сегодняш- 
нем уровне). Это взаимовыгодное 
сотрудничество — новые выпуск- 
ники Лицея, еще учась на младших 
курсах Университета, уже начина- 
ют работать в этих фирмах. И со- 
вершенно не выглядело гипербо- 
лой пожелание Гиглавого, которое 
он высказал 1 сентября в обраще- 
нии к лицеистам — чтобы в 2000 
году лицейское братство, повзрос- 
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левшие выпускники Лицея заняли 
заметные позиции в компьютер- 
ном мире России. 

Мне же хочется пожелать новым 
лицеистам, чтобы они вниматель- 
нее присмотрелись к тем, кто вме- 
сте с ними впервые пришел сего- 
дня в Лицей, — возможно, эта 
встреча — на всю жизнь. И еще — 
чтобы никакие внешние и внутрен- 
ние обстоятельства не затронули 
этот их Дом и их Дух и чтобы че- 
рез десять, и двадцать, и тридцать 
лет 1 сентября им было куда и к 
кому прийти — и совершенно не- 
мыслимо было бы не прийти. 

еще одно событие, случившее- 
И ся накануне 1 сентября. Недав- 
но организовавшийся и уже объе- 
диняющий около 80 компаний 
Российский компьютерный союз 
пригласил Гиглавого на должность 
Исполнительного директора — та- 
ковы авторитет Александра в рос- 
сийском компьютерном сообщест- 
ве, всеобщее признание его бес- 
пристрастности, независимости, 
эрудиции и организаторских спо- 
собностей. Конечно же, эта новая 
обязанность не означает, что Ги- 
главый оставит своих питомцев — 
нет, Лицей — Дело его жизни, и, как 
он сам говорит, это — навсегда. Но 
сейчас, когда пройден трудный 
начальный период, когда дело в 
Лицее поставлено так, что стало в 
значительной степени самовос- 
производящимся и самодвижу- 
щимся, появилась возможность, 
продолжая научное и стратегиче- 
ское руководство Лицеем, часть 
организационных дел отдать в на- 
дежные руки Татьяны Петровны — 
и реально поучаствовать в привне- 
сении элементов цивилизованно- 
сти вкомпьютерный рынок России 
в целом. И, естественно, на новом 
посту Александр получает замеча- 
тельные возможности для органи- 
зации новых образовательных 
проектов с участием Лицея. 

Хотелось бы также высказать бо- 
лее глобальное пожелание-предло- 
жение: в скором времени увидеть 
инициированный и опекаемый Рос- 
сийским компьютерным союзом 
“Российский ШКОЛЬНЫЙ КОМПЬЮ- 
терный союз” или что-то в этом 
роде (объединяющий и координи- 
рующий открывающиеся по стра- 
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не школы, потоки, классы с углуб- 
ленным изучением информацион- 
ных технологий), а также разрабо- 
танные и проводимые под эгидой 
Роскомсоюза образовательные 
программы и систему образова- 
тельных грантов, направленных на 
скорейшее внедрение самых пере- 
довых информационных техноло- 
гий в российское образование — 
благо, и интеллектуальные, и ин- 
формационные, и материальные 
ресурсы членов Роскомсоюза по- 
зволяют это. Нужны лишь добрая 
воля, разумное организующее на- 
чало и реальное представление о 
положении дел в образовании — 
все это теперь, с приходом Гигла- 
вого, Также в наличии. Так что 
(продолжая разговор, начатый в 
августе в статье про образователь- 
ные гранты) мы теперь вполне спо- 
собны потягаться с заокеанским 
Арр/е с его АСОТ, РТЕ и всеми ос- 
тальными образовательными про- 
граммами (отметим, впрочем, что 
Арр!е Сотрщег СТ$ была среди тех 
15 фирм, которые 19 июля основа- 
ли Роскомсоюз...). И даже если Рос- 
комсоюз сделает только это, — он 
учрежден совсем не зря'. 

оя не был бы ведущим эпплов- 
Н ской рубрики, если бы не 
упомянул напоследок еще об одной 
истории, которую услышал от Ги- 
главого 1 сентября. Давно известна 
лицейская легенда, что в здании, где 
сейчас Лицей, а когда-то распола- 
гались отделения ИНЭУМ и ИПИАН, 
однажды побывал сам Стив Джобс! 
Во время визита Джобса в Москву в 
1984 году его, отца только что ро- 
дившегося, но уже наделавшего 
шуму Макинтоша, привезли туда 
выступить перед нашими заслужен- 
ными академиками и ответить на их 
вопросы. Представьте себе на ми- 
нутку эту картину: наших заслужен- 


ОКТЯБРЬ 1995 ПРЕСС 


ных академиков, внимающих поч- 
ти мальчишке Джобсу, носителю де- 
мократичного духа раннего Аррие... 
Естественно, контакта не получи- 
лось (а Джобса, видимо, с тоски, за- 
несло в разговор о троцкизме...). И 
вот сейчас, читая мемуары Джона 
Скалли, Гиглавый наткнулся на 
главку “Джобс в СССР” где, в частно- 
сти, упоминался странный визит к 
странным людям в какой-то стран- 
ный кирпичный дом, который в 
Штатах “давно бы пошел на слом” 
и вкотором Александр немедленно 
опознал родные стены. 

К чему это я? А к тому, что с тех 
пор все изменилось в корне. То, что 
Джобс 11 лет назад однозначно 
определил для себя как место Не- 
правильное (эх, не угадал он на 
этот раз будущего Гаража!), стало 
местом абсолютно и бесспорно 
Правильным — приводи туда хоть 
Джобса, хоть самого Кавасаки. Дело 
даже не в последнем усилии, завер- 
шившем многолетний героиче- 
ский ремонт, после которого из 


'К самому факту организации Рос- 
комсоюза я пока отношусь с извест- 
ной долей осторожности. Мне кажет- 
ся, что, хотя пора объединяться фор- 
мально для и так достаточно тесно 
связанного российского компьютер- 
ного сообщества давно настала, пре- 
жде всего для отстаивания своих ин- 
тересов “вовне” — но это формаль- 
ное объединение, очень большой 
коллективный субъект, вдруг появив- 
шийся на рынке, может поневоле как- 
то нарушить хрупкое и деликатное 
равновесие внутри, складывавшуюся 
в этом “пруду” экосистему нефор- 
мальных правил цивилизованного 
взаимодействия между субъектами 
индивидуальными. Кроме того, надо 
обладать высочайшим чутьем и ис- 
кусством управления, чтобы чувство- 
вать вектор равнодействующей у 80 
тянущих в разные стороны “лебедей” 
и “щук”, и только когда этот вектор 
“положителен”, отпускать тормоза, 
обеспечивая поступательное движе- 
ние воза в желаемом направлении, а 
не дерганье на месте. Приход Гигла- 
вого на роль возницы значительно 
увеличивает мой оптимизм относи- 
тельно будущего этого объединения, 
относительно того, что это будет 
союз “за”, а не “против”. 
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всех уголков здания, из бывших чу- 
ланов, мастерских, чердаков на- 
прочь изгнан дух бесхозности и за- 
пустения, царивший там долгое 
время, и все стало чистым и свет- 
лым (кому теперь придет в голову 
ЭТО сломать?!). Дело — повто- 
рюсь — ватмосфере, в духе, может, 
Лицея, а может, Макинтоша (кото- 
рые, по моему убеждению, очень 
близки и питаются из одного ис- 
точника — прочтите еще раз ин- 
тервью с Возняком в ноябрьском 
КомпьютерПресс за 1994 год), 
прочно поселившемся в этом доме 
благодаря Правильным действиям. 
Правильных людей и осеняю- 
щем — иначе и не скажешь — вся- 
кого сюда входящего. 

Р.5. Мы оставили лицеистов вак- 
товом зале, откуда слышались взры- 
вы хохота, — на сцене шел капуст- 
ник, одиннадцатиклассники зна- 
комили новеньких с лицейской 
жизнью. Вечером того же дня 10-е 
и 11-е классы отправлялись в по- 
ход на все выходные. 

Ну, а мы, гости праздника, на- 
столько прониклись праздничным 
духом, духом Лицея, что, когда 
спустились с лицейского крыльца 
и вышли на теплую солнечную ули- 
цу, нам казалось совершенно про- 
тивоестественным отправляться в 
офисы, кабинеты, редакции — хо- 
телось продлить это вдруг вернув- 


шееся ощущение Первого сентяб- 
ря и двинуть, как раньше, куда-ни- 
будь в кафе-мороженое, на трам- 
вайчик, в “Пльзень” или другое дос- 
тойное место. Два часа в Лицее 


сплотили нас веще один — увы, са- 
мый и безнадежно старший — из 
всех его 12-х классов... й 
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ЗАНЯТИЕ ВТОРОЕ [21) 
ОКТЯБРЬ 1995 


ы продолжаем знакомство с новой операционной системой Мсто$ой 
Утаои» 95. Сегодня «молодые бойцы» получат представление о сеансе 
работы с Итаои»$ 95 — от запуска системы до выключения компьютера. 


ЗАНЯТИЕ ВТОРОЕ (21) 


Сеанс работы 


Камилл Ахметов 


Вход в систему 


При обычном входе в систему (\Лш4о\$ [020п) вво- 
да пользовательского имени или пароля не требует- 
ся. Если система настроена для работы в сети, поя- 
вится диалоговое окно, запрашивающее имя и пароль 
пользователя. Если при первом запуске системы поль- 
зователь не указал пароль, то в дальнейшем окно вво- 
да пароля не возникает. При вводе нового пароля 
пользователь должен подтвердить его (рис. 1). 


Бо: Мао Разно 


- : 
| бе \тдомз; Разм 


Рис. 1 
Стандартной оболочкой \/п4о\$ 95 является 
программа Ехр1огег (исполняемый файл 


ЕХРГОКЕК.ЕХЕ в каталоге УЛпао\$ 95). Она предос- 
тавляет в распоряжение пользователя средство Таз$К- 
Баг — панель задач с кнопкой «5(аг («Пуск») и ОезК- 
{ор — рабочий стол, содержащий всю иерархию объ- 
ектов нового интерфейса. При загрузке оболочки 
Ехр|огег выполняются команды, включенные в меню 
Ртоэгат$5таг{Ор (ПрограммыАвтозагрузка) главно- 
го меню. Например, если при установке \/ш4о%$ 95 
в диалоговом окне «Сотшрщег 5е11п2$» в качестве 
пользовательского интерфейса У/Лп4о\$ 95 выбран 
Диспетчер программ У\/1п4о\%5 5.1, команда вызова 
Диспетчера программ попадет в 5‘аг Ор. Если на 
момент завершения последнего сеанса работы был 
активен проводник \/1п40\5, он тоже появится при 
загрузке оболочки. 

Если параметр «Воо(СОЪЬ в разделе [ОрНоп$] фай- 
ла М$ОО5.5У5 имеет значение) (а в файле 


Продолжение. Начало в КомпьютерПресс №9795 


АОТОЕХЕС.ВАТ нет команды «\/М»), процесс загруз- 
ки У/Лп4о\5$ 95 закончится появлением командной 
строки. После этого можно загрузить \/140%5$ 95 
командой «\/ЛМ, причем в командной строке, как и 
раньше, можно указать имя приложения, которое 
должно быть загружено при запуске УЛпаоу$ 95, на- 
пример для запуска УЛп4оу$ 95 с текстовым редакто- 
ром \/огаРа4 и графическим редактором Рашеё: 


м1п мгтфе рогизп 


Объекты оболочки Ехрогег 
Общий вид 


В нижней части рис. 2, на котором изображен началь- 
ный экран \/ш4о\$ 95, видна панель задач ({а$К- 
Баг). На ней находится кнопка «${аг®› («Пуск›). При 
нажатии этой кнопки открывается главное меню 
(Зтагт Мепо) оболочки Ехр]огег, содержащее коман- 
ды доступа к прикладным и служебным программам, 
системе помощи \/1п 490% 95 и рабочим документам. 
Если поместить курсор мыши над кнопкой «Зап», поя- 
вится подсказка: «СИсК Пеге то Без» — «Начните ра- 
боту с нажатия этой кнопки». 

Вся остальная площадь экрана отведена под рабо- 
чий стол (4е$Кеор). На рабочем столе находятся 
значки (1соп), обозначающие прикладные програм- 
мы, документы (файлам данных) или каталоги, кото- 
рые в ХЛпаоу\з 95 называются папками (#014ег). На 
рабочем столе (но не поверх панели задач) появляют- 
ся окна. Окна порождаются как загруженными прило- 
жениями (такими как \/огАРаа или Раш, так и самой 


Рис. 2 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 
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оболочкой (открытые папки, окна диалога свойств па- 
нели задач, рабочего стола и значков). 

Удобнее всего работать с УЛп4ао\$ 95, конечно, при 
помощи мыши. Впрочем, разработчики сохранили 
возможность клавиатурного переключения между эк- 
ранными объектами оболочки. Так, если текущим эк- 
ранным объектом является кнопка «5агь, нажатие 
клавиши Таб переместит фокус на панель задач, а сле- 
дующее нажатие Таб — на рабочий стол или на его 
текущий значок. 

Имена объектов УЛшао\5$ 95 (подписи под значка- 
ми) могут быть очень длинными — до 255 символов. 
Трудно переоценить возможность включения в имя 
документа четкого его описания, это не то что старые 
восемь букв! 


Справочная система 


Новую справочную систему отличает несколько суще- 
ственных особенностей, которые важно описать 
именно сейчас, пока мы еще не приступили к работе 
с оболочкой УЛмао\%$ 95 вплотную. 

Новым элементом интерфейса, характерным пре- 
жде всего для стандартных программ \УЛп4о\%$ 95, яв- 
ляется кнопка [3, расположенная в правом верхнем 
углу окон диалога. Это новый способ получения справ- 


ты ды 


Чи 5Зреед Вы 


Римдве а рабь Куси о ура а Ралю мо рболалоньВНа: 
вас! зреед-Фа! Бицоп. 


Рис. 5 


ки. По нажатию кнопки [3] курсор мыши становится 
таким: /з. Теперь, если щелкнуть какой-либо элемент 
в данном диалоговом окне, на экране появится всплы- 
вающее окно с текстом пояснения (как на рис. 5). Что- 
бы закрыть всплывающее окно, следует щелкнуть его 
МЫШЬЮ. 
Всплывающие под- 
сказки (10011р$) гене- 
рируются многими 
элементами интерфей- 
са оболочки У\Уш- Рис. 4 
4о\5 95 и прикладных программ для \/ш4о%$, если 
просто поместить на них указатель мыши (рис. 4). 
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ство к действию, | нае 
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подключению 


Мевмойс$. 
Тю уегзюпз ое Моуей Ме аге июкзабоп зПей аге або 
ауайзЫе. То пз!ай опе о! фезе изеад о фе СфепЕ юг Меви/аге 
Мевнойсз, аНег уои сёсКк Аа т зер 4, сбск Моей т Ме =! 
и еаьа кии 
Е Рис. 5 
сети на рис. 5. 
При нажатии 5 выполняется требуемое действие, 
такое как вызов определенной программы или диало- 
ГОВОГО ОКНА. 


/п9очз; Нер 


То зе ир уошг сотршетг ю соппес! ю Фе пемо 


1 Ск рее №} ю Фзрау Мевной ргорефе. 
2 Ск А. 


Панель задач и главное меню 


Панель задач — важнейший элемент интерфейса УЛп- 
4о\5 95. Загрузка любой программы приведет к появ- 
лению на панели задач кнопки, соответствующей этой 
программе (рис. 6). По завершении работы програм- 
мы ее кнопка исчезнет. 


Рис. 6 


Использование кнопок панели задач является наи- 
более удобным способом переключения между теку- 
щими приложениями. Доступны также традиционные 
клавиатурные сокращения для переключения — 
АЦ+ТаЬ, АЦ+ЗЫ+Таь, АН+Е5с, АЦ+5ЫИЧ+Е$с. Нажатие 
СИ+Е$с в оболочке Ехр]огег вызывает главное меню. 

На панели задач могут находиться часы и индикато- 
ры различных режимов, например языка клавиатуры, 
принтера, громкоговорителя, средств связи и другие. 
По умолчанию панель задач постоянно находится в 
нижней части экрана, ее не могут перекрыть окна при- 
кладных программ. Пользователь может настроить па- 
нель задач по своему вкусу — изменить ее ширину, раз- 
местить с любого края экрана, сделать «всплывающей», 
вывести на нее те или иные индикаторы. 

Контекстное меню панели задач содержит команды 
для упорядочивания окон на экране (Сазса4е — Каска- 
дом, ТШе НопготиаПу — Сверху вниз, _ 
ТИе УегисаЦу — Слева направо), свер- | 
тывания всех окон (Мшитие АП УЛп- 
4о\/5 — Свернуть все) и отмены опера- 
ции с окнами (0п4о... — Отменить...). 

По нажатию кнопки «За» появля- 
ется главное меню. Другой способ вы- 
зова главного меню — нажатие 
СЕ+Е5с. По умолчанию главное меню 
выглядит так, как показано на рис. 7. 

Пункт главного меню Рго?гап1$ 
(Программы) открывает иерархическое меню дос- 
тупных прикладных и служебных программ. Если вы 


Рис. 7 
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установили \У/Ш- 
Чо\5 95 поверх 
старой версии 
УЛшаоу\г$, то обна- 
ружите в меню Рго- 
огатз$ содержимое 
групп Диспетчера 
программ. Если же 
\У/шпао\5 95 была 
установлена в но- 
вый каталог, меню 
Ргозгат$ — имеет 
подменю Ассе$$о0- 
г1ез (Стандартные), 
агеОр (Автоза- 
грузка), Ехр!огег 
(Проводник) и 
М5-20$  Ргошре 
(Сеанс М5-2О5). В 
дилеры, проектные и конструкторские Число —‘стандарт- 
„„@рганизации ных программ 
входят программы, 
выбранные пользователем при установке У/Лпо\%$ 95. 
Если установлены коммуникационные компоненты 
\У/шао\’$ 95, в меню Рго2гап1$ должна находиться так- 
же команда вызова М1сгозой Ехсвапее. 

Пункт Роситеп5 (Документы) вызывает меню, 
в котором накапливаются имена документов, откры- 
вавшихся пользователем средствами оболочки У/т- 
Чо\5 95. После первой установки УЛпао\$ 95 в нем 
есть только один документ — КеааМе. 

Пункт $е 115$ (Настройка) содержит команды вы- 
зова Сопго! Рапе! (Панель управления), Ргицег$ («пото- 
мок> Диспетчера печати) и 
средства настройки панели 
задач (рис. 8). Последняя 
команда позволяет легко 
редактировать содержимое 
меню Ргоэгат$ — изменять, 
добавлять и удалять пункты 
и команды меню. 

Пункг Е (Поиск) 
вызывает программу для 
поиска данных. Данные 
можно искать не только на вашем компьютере, но на 
других компьютерах локальной сети (если компьютер 
подключен к сети), а также в сети М1сгозой Мерхогк 
(если компьютер подключен к М1сго$ой Меемо!кК). 

Команда Неёр (Справка) загружает справочную 
систему УЛпао\$ 95 с документом УЛп9о\$ Нер 
(файл УТУРОХУ.НГР в подкаталоге НЕГР каталога 
\У/Лпао\з 95), представляющим собой общую справку 
о возможностях У/ш4о\$ 95 и работе с ней. 

Команда Кип (Выполнить) служит для загрузки 
приложений и файлов данных. Диалоговое окно за- 
грузки файла содержит кнопку «Вто\5е» («Обзор»), 
предназначенную для поиска файлов (рис. 9). 


рецептур и др 
а мериканской, ф 


Приглашаются к сотруднич у 


Рис. 8 


ЗАНЯТИЕ ВТОРОЕ (21) 
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Команда $В а Оо\зуп (Завершение работы) вызы- 
вает диалоговое окно Ви! Роуга УЛп4 оу (Завершение 
работы с УЛпао\5). Процедура корректного заверше- 
ния обязательно должна быть выполнена перед пере- 
загрузкой или выключением компьютера. Существует 


Рис. 9 


несколько способов корректного завершения работы, 
мы рассмотрим их в разделе «Завершение работы». 

Если компьютер обладает способностью управле- 
ния питанием и быстрого сброса данных на диск или 
иное устройство, в главном меню должна также быть 
команда 5изрепа (Остановка), вызывающая функцию 
сброса данных и прекращения работы. Если для бы- 
строй остановки работы используется меню $и5репд, 
УЛпао\ 95 корректирует системные часы при после- 
дующем включении. 


Рабочий стол 


На рабочем столе \/п4о%$ 95 находятся как минимум 
два значка — 8 Му Сотрщег (Мой компьютер) и 
$ Кесуще Вт (Корзина). 

Му Сотшршег «содержит» весь локальный компью- 
тер с его устройствами. Эту папку можно безболезнен- 
но переименовать (хоть в ВЕС9000), но нельзя уда- 
лить — она является одним из ключевых объектов в 
иерархии оболочки УЛп4о0\$ 95. 

В Кесуе Вш попадают файлы, удаленные средст- 
вами оболочки (но не в сеансе М5-РОЗ и не при по- 
мощи Диспетчера файлов), тогда «корзина» становит- 
ся «полной» — ®. Удобнее всего удалять объекты, пе- 
ретаскивая их мышью сразу в Кесуе Вт. Файлы, на- 
ходящиеся в Весуе В, можно вернуть, степень воз- 
можного заполнения «корзины» регулируется. Значок 
Весуе Вт нельзя ни переименовать, ни удалить с ра- 
бочего стола. В силу своего предназначения эта пап- 
ка весьма тесно связана со всеми остальными объек- 
тами оболочки и поэтому занимает столь высокое по- 
ложение в иерархии объектов. 

Если при установке УЛп4о\$ 95 была включена под- 
держка объектов типа Вие{сазе (Портфель), на рабо- 
чем столе по умолчанию находится значок № МУ 
Выесазе (Портфель). Он соответствует папке, об- 


уже сегодня технологии будущего 


Собраны вместе 


Возьмите самое лучшее от наиболее популярных сетевых опе- 
рационных систем ` теперь не придется жертвовать ничем 


М!сго5о ИЛпаом/5 МТ $егуег 
Совместная работа нескольких серверов с раз- 
ными операционными системами в одной сети 
- реальность, которую дает Вам \\№Мтаом/5 МТ. 
Мощь и открытость ЧМХ. 

Популярность и надежность Мо\уе! Ме \/М\аге. 
Простота и дружественность Масо5. 
Привычность в бизнес-приложениях 005. 

И конечно, все разновидности \М/Мпдо\му. 
Прозрачное межплатформное взаимодействие 
- у Вас в руках. 

Теперь все внимание Вы можете уделить со- 
держательной стороне Вашего бизнеса - ис- 
пользуйте все лучшее от каждой из платформ и 
не беспокойтесь о совместимости. 


МГсго5оН: 5убет5 


Мападетепт $егуег у1.0 

Очередной шаг по созданию системного ПО 
для сетей масштаба предприятия: 
Автоматическая инвентаризация рабочих стан- 
ций сети. 

Дистанционная установка и обновление про- 
граммного обеспечения. 

Управление разделенными приложениями. 
Мониторинг трафика сети и управление клиен- 
тами. 


А/О Тор$ - дистрибьютер компании Мгозой 
предлагает самые эффективные решения 
Ваших. задач и приглашает дилеров для 
совместной работы. 


АО ТопС 

Россия, 123557 Москва 
Пресненский вал, 14 

тел. (095) 253-7069, 253-8890 
факс: 253-6971 


ЗУЗТЕМ» 1МТЕСК 
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ладающей способностью синхронизировать свое со- 
держимое с файлами и папками, выбранными поль- 
зователем. Такая возможность обычно нужна для обес- 
печения соответствия наборов данных на двух ком- 
пьютерах. Можно легко переименовать или удалить 
ВиеГса$е, а также создать сколько угодно значков типа 
ВиеЕсазе в любой папке компьютера. 

Если на компьютере установлена поддержка локаль- 
ной сети, на рабочем столе находится значок & Ме{- 
уогк Ме1оПЬогвоо4 (Сетевое окружение). Он от- 
крывает папку, дающую доступ к сетевым ресурсам — 
серверам и принтерам вашей рабочей группы. Для се- 
тевых пользователей это не менее (а то и более) важ- 
ный объект, чем Му Сотриег. Мегхогк Ме>пБогрооа 
можно переименовать и нельзя удалить. 

Если установлена поддержка электронной почты 
М1егозой Мац, на рабочем столе имеется значок &® т- 
Бох (Входящие), загружающий программу Мсгозой 
Ехсвапее в режиме просмотра входящей корреспон- 
денции. Значок ® ТБе М1сгозой МебуогкК находит- 
ся на рабочем столе в том случае, если установлена 
программа доступа к интерактивной телекоммуника- 
ционной службе М1сгозой Мегхогк. Оба эти значка 
можно переименовать и нельзя удалить. 


Работа с окнами \ММтадо\5 95 


Каждой выполняемой программе в УЛп40\$ 95 отво- 
дится окно, которое может занимать часть экрана 
или весь экран. Все компоненты оконного интерфей- 
са стандартизованы, и практически всякое окно со- 
держит элементы для изменения его размеров и пе- 
ремещения по экрану при помощи мыши, а также 
специальное меню для выполнения тех же действий 
с клавиатуры. Рассмотрим элементы оконного интер- 
фейса У\/п4о\5 95 на примере окон приложений 
У’огаРаа и Раш! (рис. 10). 


Е ОВоситеп( - %“огдРа9д 


16-разрядные приложения для УЛидо\ выполняются в общем Е 
пространстве адресов в пределах системной виртуальной машины. —_ 
Такие варианты, как выполнение каждого приложения Уп |6 в 

отдельной виртуальной машине (как это возможно в 05/2) и эмуляция 


Уйпдоуе 3.1 в пределах подсистемы УЙп32 (как это делается в _ 
Уйидозиз МТ), М!сгозой отклонила, как чересчур ресурсоемкие, решив, = 
что подавляющему большинству пользователей вовсе и не нужна _ 
вытесняющая многозадачность для старых УНидое- приложений. 


Рис. 10 


Верхняя часть окна содержит заголовок (Це Баг) 
с именем приложения и именем документа, который 
в данный момент редактируется в окне. Пока документ 
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\У/огаРаа не сохранен в дисковом файле, он называет- 
ся «Роситепь — «Документ», новый рисунок РапЕ сна- 
чала носит название «ипИИе4» — «Без имени». Заголо- 
вок служит также для перемещения окна по экрану. 

Под заголовком обычно находится строка меню 
(тепо Баг). «Классическое» меню УЛпао\5-приложе- 
ния — раскрывающееся (д4гор-до\п тепо). Если 
приложение предназначено для редактирования не- 
которых данных, то в его строке меню должны быть 
как минимум два пункта, ЕЦе (Файл) и ЕЗИ (Прав- 
ка). В строке меню многооконного приложения, то 
есть программы, окно которой содержит не собствен- 
но данные, а подокна с документами, обычно имеется 
пункт У1адоу (Окно). Большинство УЛп49оУ\з-при- 
ложений позволяет пользоваться справочной систе- 
мой УЛпао\5 при помощи меню Н@р (в российских 
версиях программных продуктов М!сгозой этот пункт 
меню называется «?›). 

При работе с меню любой УЛп4о\/з-программы под 
\Х/Лшао\/$ 95 достаточно войти в меню щелчком мыши, 
после чего подсветка следует за указателем мыши, ав- 
томатически открывая все подменю и переходя на дру- 
гие меню. Остается лишь выбрать нужный пункт меню 
финальным щелчком мышью, или отказаться от работы 
с меню щелчком на произвольном месте экрана. 

Обычным элементом окна \/ш4оу/з-приложения яв- 
ляется панель инструментов (1ооаг). На рис. 10 па- 
нель инструментов \/огАРа4 находится под строкой 
меню, а программа Раш: имеет две панели инструмен- 
тов — в правой части и в нижней части окна. Многие 
современные программы позволяют пользователю по 
своему вкусу убирать, добавлять и перемещать панели 
инструментов. В окне Ра1шЕ на рис. 11 для примера до- 
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Ядро 


Рас. 11 


бавлена еще одна панель инструментов, причем одна из 
панелей помещена в верхнюю часть окна, а две другие 
в виде подокон «подвешены» в произвольных местах. 
В строке состояния (5%а$ Баг) окна приложения 
УЛпао\; обычно отображается информация о текущем 
состоянии программы и документа, объяснение значе- 
ния текущего пункта меню, а также различные индика- 
торы. Там может появляться, например, индикатор 
хода работы (ргооге$$ а 1сатог), такой как на рис. 12. 
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РЕ. 12 

Обычное окно может иметь произвольный размер, 
который можно изменять. Кроме того, окно можно 
развернуть на полный экран или свернуть до ми- 
нимальных размеров, причем размер развернутого 
или свернутого окна нельзя динамически изменить, 
можно лишь восстановить его промежуточный раз- 
мер. В правой части строки заголовка имеются кноп- 
ки для указанных операций: — у развернуто- 
го окна, — у обычного (восстановленного) 
окна и — у свернутого окна (рис. 15). 


ЕЯ Воситепи - \огаРа9 
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Рис. 15 


Кнопка свертывания [_] аналогична кнопке [+] в 
\У/шао\$ 3.х, если нажать ее мышью, то окно будет 
свернуто до минимальных размеров. Кнопка развер- 
тывания [=] аналогична кнопке [=] в \Лп40уу$ 5.х, ее 
нажатие развернет окно на весь экран. Кнопка вос- 
становления первоначального размера окна [5] ана- 
логична старой [=|. А вот кнопки закрывания [х] не 
было в интерфейсе УЛпаоу\ху$ 5.х. Ее нажатие аналогич- 
но двойному щелчку мышью по значку оконного меню 
в левом верхнем углу окна. 

Свернутые окна выглядели в УЛп4о\$ 5.х как значки 
приложений. В УЛп4о\$ 95 свернутое окно представ- 
ляет собой полоску со значком приложения и титуль- 
ной надписью. Однако в \/шао\$ 95 с оболочкой Ех- 
рюгег такой вид могут иметь только свернутые подок- 
на многооконных приложений, например М!сгозой 
\’ога. Свернутых окон приложений в оболочке Ехр|о!- 
ег не бывает, они просто исчезают с экрана, а доступ 
к ним, как и ко всем остальным окнам, осуществляет- 
ся через кнопки на панели задач. 

На рис. 14 изображено окно текстового процес- 
сора М1сгозой \/ога с несколькими свернутыми под- 
окнами, в нижней части видна панель задач с кноп- 
ками доступа к окнам приложений \/огарРа4 и Раши. 
Для разворачивания окна и восстановления его раз- 
меров по-прежнему может служить заголовок 
окна — для этого достаточно дважды щелкнуть по 
нему мышью. 
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Свернутые окна приложений под У/шЧозз 95 © т 
оболочкой, как Диспетчер программ или Диспетчер ‹ 
Пе А р ре 


Теперь посмотрите на рис. 15. Обрамление окна 
слегка преобразилось, но служит тем же целям — «по- 
тянув» его мышью, вы измени- 
те размер окна. Восстановлен- 
ные окна и подокна могут 
иметь рельефные «уголки» в 
правой нижней части обрам- 
ления, за которые тоже мож- 
но тянуть для изменения раз- 
меров окна. Новые полосы 

Рис. 15 прокрутки внешне немного 
отличаются от тех, что были в УЛпао\$ 3.х, но по-преж- 
нему предназначаются для перемещения по рабочему 
полю приложений, списков и так далее. 

В левом верхнем углу окна больше нет значка Е те- 
перь там находится значок приложения (для подок- 
на — значок документа, если таковой предусмотрен). 
Щелчок мыши по 
этому значку, как и 
раньше, активизи- 
рует оконное 
меню (рис. 16), то 
же достигается на- 
жатием АЦ+пробел 
(для ПОДОКОН — 
АЦ-+«—»›). Двойной 
щелчок мышью по значку оконного меню закрывает 
окно, как и клавиши АЦ+Е4 (С11+Е4 для подокон). 

Оконное меню в У\У/ш@9о\$ 95, в отличие от 
УЛпао\у$ 5.х, не содержит команды для переключения 
между программами. В нем остались команды восста- 
новления (Кезоге), перемещения (Моуе), изменения 
размера (512е), сворачивания (Мите) и разворачи- 
вания (Махип!7е), а также закрывания (С10$е) окна. 

Диалоговые окна (412105 Бох) современных УЛ п- 
4о\$ -приложений часто состоят из нескольких вкла- 
док ({1аЪ). На рис. 17 показано диалоговое окно на- 
стройки мультимедиа-уст- 
ройств. Ярлычки в верхней 
части диалогового окна 
предназначены для доступа 
к различным вкладкам. 

В этом же диалоговом 
окне можно найти и другие 
типичные элементы интер- 
фейса УЛп4о\$ — ползун- 
ки ($4ег) для настройки 
уровня записи и воспроиз- 
ведения, кнопки раскры- 
тия списков (1151 Баоп) 


тепе - \“огдРа9д 


Рис. 16 
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и раскрывающийся список (4гор-домп Н$®) а 
также флажки (свеск Бох). Флажок можно установить 
или снять, а также иногда установить в неопределен- 
ное состояние (тогда он закрашивается серым). 


Завершение работы 


Завершать работу с УЛп4о\$ 95, как и 
с любой многозадачной системой, 
нельзя обычным выключением или пе- 
резагрузкой компьютера, поскольку 
это может привести к потере данных. 
«Официальным» способом завершения 
работы с УЛт9о\$ 95 является выбор 
в главном меню панели задач пункта 


ви ао\жп — Завершение работы. Появится диалого- 
вое окно «5ПиЕ Роу У/Лп490\5> — «Завершение рабо- 


ты с УЛа4о\5> (рис. 18). 


Диалоговое окно «Ви! Ро\уп УЛпао\$» предлагает 


следующие возможности: 


$ «пис аоут Ше сотрше!» — «Выключить компьютер». 
Система закроет все активные приложения (с возмож- 
ностью сохранения данных, конечно), сохранит все 
измененные параметры настройки УЛпао\5 95. Пока 
данные сбрасываются на жесткий диск, на экран бу- | 
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заРе о гп ой уоиг сотршег». Теперь компьютер мож- 
но выключить или перезагрузить по Си1+АН+Ое!; 

$ «КезгагЕ ше сотрщег» — «Перезагрузить компьютер». 
После сообщения «Реазе уаи уБШе уойг сотрщег 


5ви($ ао\п» компьютер будет перезагружен; 
$ «Везгаг ше сотршег т М$-РО5$ по4е» — «Перезагру- 
зить компьютер в режиме эмуляции М5-РОЗ». Разуме- 


и Вошп т 90% 


Рис. 18 


ется, никаких «эмуляций»! По этой 
команде из памяти будет выгружена 
графическая оболочка УЛп9оу%$ 95, вы- 
полнится пакетный файл ПО5- 
оТАКТ.ВАТ из каталога УЛпоу\$ 95, и 
работа будет продолжена в командной 
строке УЛпаоу\уз 95. Вновь загрузить 
графическую оболочку У/Лш4о\%$ 95 
можно командой «ЕХПТ» или «УЛ; 


$Ф «Со$е аП ргозэгапа$ апа 1ю? оп а5 а АШегеп: изег» — 
«Войти в систему под другим именем». Этот вариант 


доступен, если установлена поддержка клиента ло- 


кальной сети. После сохранения данных сразу по- 


явится диалоговое окно для ввода пароля пользова- 


дет выведено сообщение «Р]еа$е угла уП!е уоиг сот- 
рег $Ви($ Чоу\’п», а после небольшой паузы — «17$ по\ 


СУБД: штогпих, Упмегзе 
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\М/аущек Пти \ог 
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т.: (095) 924-3468 
ф.: (095) 924-3275 


СИСТЕМНАЯ ИНТЕГРАЦИЯ ТАМ & УАМ 


Оптоволоконные технологии: объединение сетей и узлов сети на удалении до 30 км; 


Сетевые карты-концентраторы-мосты-маршрутизаторы, модемы 
Структурированные кабельные системы 


Диагностирующее оборудование 


Раскага Ве! Везейег 
О-шк Ашпопхеа Везейег 

Сепега! Вайа Сот Везе!ег 
ЗСот Ашпопхеа Мемогкта Райпег 


Сетевое программное обеспечение 
Системы бесперебойного питания 
Серверы и рабочие станции 


теля. Кстати, это удобный способ перезагрузки обо- 
лочки \/ш4о\$ 95 без перезагрузки компьютера. 
Вызвать диалоговое окно завершения работы с УЛп- 
Чо\/5 можно также, сделав текущим либо рабочий стол, 
либо панель задач и нажав АК+Е4. в 


(Продолжение следует) 


Системы архивации 


(© Гарри компани "95 


т/ф.: (095) 254-3058 
т/ф.: (095) 374-6884 
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СНВР. Чем непонятнее, тем интереснее 


Николай Иванов 


Если вы захотите понравиться всем сразу, 
это никому не понравится. 
Закон природы 


С какой платформы отправляется 
поезд в будущее? 


Внимательные читатели КомпьютерПресс, вероятно, 
отметили начавшую проявляться склонность крупных 
компьютерных компаний к выпуску схожих продук- 
тов — прикладных программ, операционных систем, 
периферийных устройств. Очевидно, причиной тому 
не всегда является элементарное желание примазаться 
к чужому успеху, или, попросту говоря, плагиат. Не- 
обходимость подобного сближения вытекает из спе- 
цифического характера компьютерного рынка, на ко- 
тором предпочтения покупателей диктуются не только 
и не столько субъективными мотивами моды, прести- 
жа или эстетики, сколько объективной необходимо- 
стью обеспечивать преемственность и совместимость 
на разных уровнях. В самом деле, одним из ключевых 
свойств нового товара на компьютером рынке явля- 
ется способность взаимодействовать, во-первых, с 
более ранними моделями (версиями) и, во-вторых, с 
конкурирующими аналогами. | 

Попробуем проиллюстрировать описанную специ- 
фику компьютерного рынка. Традиционный товар, 
такой, например, как шоколадный батончик С. или 
автомобиль Ж., должен обладать минимумом обяза- 
тельных свойств (съедобность в первом случае и спо- 
собность самостоятельно передвигаться — во втором). 
Все остальные преимущества (количество и сорт оре- 
хов, электростеклоподъемники и т.д.) закладываются 
целиком по усмотрению производителя. Компьютер 
же, со всеми новшествами и постоянным стремлени- 
ем к увеличению производительности, применению 
новых носителей данных, приобретению новых функ- 
ций, обязан читать дискеты, пылящиеся на полке уже 
несколько лет, исполнять знакомые программы, вы- 
водить информацию на монохромный монитор и пе- 
чатать ее на матричном принтере и к тому же уметь 
взаимодействовать с огромным количеством самых 
разных компьютеров других типов и производителей. 

На это требование универсальности налагается так- 
же естественное желание производителя переманить 
“чужих” пользователей, дав им что-нибудь новое и не 
лишив при этом старого. А ведь чем больше пользова- 
телей у платформы, тем больше разработчиков пишет 
для нее программы, тем большеу нее клонов, что опять- 
таки увеличивает число пользователей, и так далее; в 
результате такая “общепринятая” платформа (совокуп- 


ность компьютера, ОС и приложений) продает себя 
сама. Навязший в зубах образец — 1ВМ и М!сгозой. 
Успешно или нет, к такому захвату нетрадиционных 
рынков стремятся все. К примеру, корпорация Арр/е 
(мы ведь кусаем от “яблочного пирога”), понимая, что 
90% всех пользователей работают на “писюках” не от 
хорошей жизни, а просто в силу исторических причин, 
предложила им 1ВМ-совместимый Макинтош (Ноча]- 
0) — получайте, что хотели, а в придачу еще и Мак. 
Многие, между прочим, клюнули. 

К сожалению, универсализация и стремление уго- 
дить всем в конечном счете ведут к нивелированию 
преимуществ разных товаров, в нашем случае ком- 
пьютеров. Чем отличаются “писюки” разных произ- 
водителей? Один открывает файл на 0,03 секунды бы- 
стрее, другой потребляет на 2 Вт меньше, у третьего 
монитор на полдюйма шире. А чтобы вырваться из 
этого заколдованного круга и продать что-нибудь дей- 
ствительно революционное, то есть в конечном сче- 
те убедить покупателя в безусловной необходимости 
отдать его кровные за нечто непривычное, нужно или 
обладать достаточным безрассудством и бездонным 
кошельком для коврового рекламного бомбометания, 
или же найти так точно точку равновесия между но- 
визной и совместимостью, что клиент сам принесет 
свои денежки на блюдечке. 

Замечательный шанс построить такую уравновешен- 
ную платформу появился у “американской тройки” — 
Арр/е, [ВМ, Могюго/а (АТМ) — после создания процессора 
РохуетРС. Этот процессор несет в себе значительный 
заряд технологической новизны. Первые же системы, 
построенные на его базе, доказали, что преемственность 
ОС и приложений новая платформа вполне обеспечи- 
вает. К тому же в этот момент в компьютерной индуст- 
рии назрел кризис “недопроизводительности” — старые 
стандарты системных шин и периферийных интерфей- 
сов (15А, МСА, 5651, Сепигогис$, Ефегпе(, ...) перестали 
справляться с объемами данных, “прокачиваемых” про- 
цессорами, и все заметались в поисках новых специфи- 
каций, способных стать стандартами на ближайшее де- 
сятилетие (улучшенные спецификации $С$1, Еше\Л ге, 
ЕБег СБаппе|, УТВ, РСГ и еще с десяток других). А пока 
не оформятся и не получат сравнительно широкого 
применения новые стандарты, пользователи будут вы- 
жидать или метаться от одной потенциально распро- 
страненной платформы к другой. Если бы нашелся 
смельчак, готовый железной рукой установить “новый 
порядок”, уж как бы все были рады"... 

И смельчак, кажется, нашелся. Даже три. Собрались 
как-то А^М-овцы вместе и думают: “Почему бы нам, раз 
мы такие умные да пригожие, что новый процессор 
вместе спроектировали и почти даже ни разу не по- 
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ругались, не налепить на него всякой всячины помод- 
нее да и не обозвать все это новой компьютерной 
платформой? Может, людям понравится, и станем мы 
тогда законодателями и правообладателями, и затмим 
мы славу 1ВМ РС, и денежки потекут к нам рекой”. На 
том и порешили. И разработали спецификацию РВеР 
(Ро\уегРС Ке{егепсе Р!аМогт, рекомендуемая платфор- 
ма на базе Ро\уегРО). 


О жизнеспособности кентавров 


Спецификация РКеР содержит набор рекомендаций 
для разработчиков компьютеров и плат, следование 
которым обеспечит совместимость компьютеров со 
всеми платами расширения и упростит перенос опе- 
рационных систем и приложений между компьюте- 
рами различных произво- | 
дителей. Преимущества 
унифицированной плат- 
формы вполне очевидны: 
строгие спецификации 
облегчат разработку но- 
вых аппаратных средств, а 
заложенная в РКеР воз- 
можность расширения 
обеспечит нужное разно- 
образие создаваемых сис- 
тем; разработчикам плат 
расширения не надо будет 
распылять силы на не- 
сколько модификаций 
платы и разные версии драйверов для разных ком- 
пьютеров, и они смогут сконцентрироваться на более 
созидательном труде; пользователи смогут выбирать 
компьютеры по объективным критериям, не будучи 
привязаны операционной системой к какому-то од- 
ному поставщику, что позволит им экономить день- 
ги и полнее удовлетворять свои потребности; про- 
граммисты не будут заниматься переносом удачных 
приложений в другие операционные среды, так какав- 
томатически получат более широкий рынок сбыта. 
Поскольку новая платформа должна была обеспе- 
чить преемственность программного обеспечения и 
периферийных устройств, логично, что специфика- 
ция стала суммой (точнее, наименьшим общим крат- 
ным) традиционной архитектуры 1ВМ РС и наиболее 
перспективных новых стандартов. Во-первых, РКеР- 
совместимая система, естественно, строится на про- 
цессоре Роуте!РС. В качестве периферийной шины вы- 
брана локальная шина РСТ, наиболее перспективная 
и производительная на сегодня. Контроллер управле- 
ния памятью поддерживает разные принципы распре- 
деления адресного пространства и два типа представ- 
ления данных — так называемые Ь12-еп 1ап (старший 
байт слова по младшему адресу, как в системах Моюго- 
1а) и ШИе-еп1ап (младший байт по младшему адресу, 
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Зачем приобретать дорогой в эксплуатации 
компыютер, когда есть НР РС? 
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[1(е]). Обязательно наличие кэша ОЗУ второго уров- 
ня. Предусмотрена возможность замены процессора. 
Рекомендуется использование микросхемы обработки 
звука типа ЗоипаВ!азег. Тяжелое наследие прошлого 
присутствует в РКеР в виде шины ГЗА, привычных пор- 
тов ввода-вывода (В5-252, Сепгоп1с$, [ВМ-совмести- 
мая клавиатура и мышь) и наличия старого ПЗУ В1О5. 

После того как спецификация РВеЕР стала оконча- 
тельно оформляться, а это происходило в конце про- 
шлого года, некоторые члены инициативной группы 
(точнее, Арр|е) с удивлением обнаружили, что стан- 
дарт, разработанный при их активном участии, их по- 
чему-то совсем не устраивает. После этого некоторые 
обозреватели поспешили заявить, что альянс АМ бли- 
зится к распаду, цитируя Стива Эверхарда, возглавляв- 
шего тогда отделение серверов Арр!е в Великобрита- 
нии: “Я не вижу ценности ее [спецификации РВеР] для 
нас... Я не вижу ее ценно- 
сти для кого бы то ни 
было”. В самом деле, пере- 
нос Макос на новую плат- 
форму, то есть основная 
причина участия Арр!е в 
альянсе, оказался неверо- 
ятно сложным делом. 
Обычные для Макинто- 
шей стандарты ввода-вы- 
вода (ТГоса[ТаК, СеоРош, 
АБВ) не вписывались в но- 
вую спецификацию. Не 
были предусмотрены 
средства высокопроизво- 
дительной графики и обработки видеоинформации, 
то есть платформа не могла эффективно работать с 
мультимедиа. Не были решены проблемы использо- 
вания ПЗУ Макинтош, отчасти из-за отсутствия в то 
время принципов лицензирования МакОС. Посколь- 
ку новый стандарт разрабатывался с расчетом на ис- 
пользование существующих операционных систем 
(АГХ, УЛлшао\з МТ, 50]а115, МакОС), требовалось нали- 
чие двух ПЗУ и нескольких наборов системных реги- 
стров, что вело к появлению избыточности и соответ- 
ственно к снижению надежности и удорожанию сис- 
тем. Казалось, РВеР превращается в очередную тупи- 
ковую ветвь эволюции, хотя 1ВМ и Мотого[а объяви- 
ли о выпуске первых РВеР-совместимых машин. 

Тем не менее желание застолбить новые рынки ока- 
залось сильнее разногласий. К тому же начала выри- 
совываться картина новой операционной системы 
Арр!е, носящей кодовое название Сор1апа (см. Ком- 
пьютерПресс №9’95), базирующейся на микроядре и 
в силу этого позволяющей абстрагироваться от дета- 
лей реализации аппаратной платформы. И весной 
этого года члены А М опубликовали предварительное 
описание нового стандарта СНКР (Соттоп Нага\жаге 
ВКе!егепсе Р!аМогт, обобщенная рекомендуемая аппа- 
ратная платформа), и объединившего элементы пре- 
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дыдущей спецификации (РКеР) 
и архитектуры Ро\ег Масшт- 
с05П. Блок-схема нового стан- 
дарта показана на рисунке. 

Процессор. Хотя слово 
“Ро\жегРС” и выпало из назва- 
ния спецификации, тем не ме- 
нее СНКР строится вокруг это- 
го процессора. Базовым являет- 
ся чип Ро\уе!гРС 604; 32-разряд- 
ная адресная шина обеспечива- 
ет доступ к 4 Гбайт памяти. Ши- 
рина шины данных — 64 разря- 
да, что позволит использовать 
Ро\’егРС 620 после его появле- 
НИЯ. 

Оперативная память. Пре- 
дусматривается использование 
64-разрядных микросхем ди- 
намического ОЗУ с асинхрон- 
ным обращением, с контролем 
четности, использованием 
кода с коррекцией ошибок 
(ЕСС) или без оных. Минималь- 
ный объем ОЗУ — 8 Мбайт. 

Кэш ОЗУ. Предусмотрено 
использование кэша объемом в 
первой версии до 1 Мбайт. Об- 
ращение к кэшу и ОЗУ может 
производиться параллельно. 
Кэш может работать в режимах 
прямой (у\утие-Шгоцэр) и отло- 
женной (сору-БасК) записи. 
Разъем стандартизован, что 
облегчает использование суще- 
ствующих компонентов. 

ПЗУ. Предусматривается использование двух типов 
ПЗУ, причем оба размещаются в первых 16 Мбайт ад- 
ресного пространства. Системное ПЗУ, размещаемое 
на основной плате в виде На5зВКОМ объемом до 
1 Мбайт, содержит коды начальной загрузки и само- 
диагностики, программы инициализации плат расши- 
рения в соответствии с Ореп Еитуаге и другие коды, 
специфические для конкретной реализации системы. 
ПЗУ ОС (до 4 Мбайт), помещаемое в специальный 
разъем, обеспечивает работу какой-либо конкретной 
операционной системы. В основном это необходимо 
для использования существующих версий Макос. 
Впрочем, появление Системы 8 (Сор!апа) в 1996 году 
сделает такое ПЗУ ненужным, а выпуска первых сис- 
тем СНКР вряд ли стоит ожидать раньше следующего 
лета, поэтому спецификация ПЗУ ОС окажется скорее 
всего перестраховкой. 

Контроллер памяти и мост РСТ. Строится на 
базе существующей микросхемы МРС105 Еа&е фир- 
мы Мотого1а. Обеспечивает взаимодействие процес- 
сора с ОЗУ, ПЗУ и кэш-памятью с учетом перечис- 
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ленных выше особенностей, а также работу шины 

РСТ (в первой реализации — 53 МГц, 52 разряда ад- 

реса/данных). 

Устройства РСТ. Шина РС является основным ин- 
терфейсом ввода-вывода и базируется на специфика- 
ции 2.1. На системной плате предусмотрены четыре 
устройства РС]. 

1. 64-разрядный графический контроллер, исполь- 
зующий до 2 Мбайт системного ОЗУ в качестве ви- 
деопамяти. Кадровый буфер предоставляет возмож- 
ность одновременного доступа к ОЗУ со стороны 
видеоконтроллера и центрального процессора. 

2. Скоростной контроллер Етегпет. 

5. Универсальный контроллер “ВМ-совместимого” 
ввода-вывода, содержащий: интерфейс и арбитр РС! 
для шести устройств, работающих в режиме “хозя- 
ин-слуга” (тазег-51ауе); интеллектуальный кон- 
троллер Епвапсеа ШЕ, поддерживающий два канала 
и четыре устройства; мост РСА; 7-канальный 
контроллер прямого доступа к памяти (ПДП); 16- 
канальный контроллер прерываний 8259; таймер 
82654. 


КОМПЬЮТЕР 


4. Универсальный контроллер “Макинтош-совмести- 
мого” ввода-вывода, содержащий: интерфейс РСГ для 
устройств, работающих в режиме “хозяин-слуга»; 5- 
канальный контроллер ПДП; 2-канальный контрол- 
лер последовательного ввода-вывода 85С30 (5СС) с 
ПДП, поддерживающий Госа![ТаК и СеоРош; кон- 
троллер интерфейса АБШВ (Арр!е ПезКгор Ви$) для 
подключения Маковской клавиатуры, мыши и других 
устройств; контроллер $С$-2 с ПДП; многопроцес- 
сорный контроллер прерываний МРГС, поддержи- 
вающий два процессора и 16 линий прерываний; 
многофункциональный адаптер УПА (Уегзаше шиег- 
Гасе Адарег) для совместимости с существующими 
версиями МакОС (очевидно, исчезнет в будущем). 
Два контроллера прерываний (П!е|- и Мак-совмес- 

тимый) могут быть запрограммированы таким обра- 

зом, чтобы комбинированная система обработки пре- 
рываний могла поддерживать РО5/\У/Лпао\5$ либо 

Макос. Предусмотрены два или три разъема для под- 

ключения дополнительных плат РСТ. 

Устройства [$А. Для поддержки множества суще- 
ствующих устройств первая версия СНКР включает 16- 
разрядную подсистему [ЗА с тремя разъемами расши- 
рения. Среди устройств П5А: 

- звуковая микросхема, совместимая с зоипаВ!аз(ет, с 

ПИ; 

- контроллер управления энергопотреблением, обес- 
печивающий режимы “сна” и программно-управляе- 
мого включения компьютера; 

- универсальный контроллер ввода-вывода, включаю- 
щий: интерфейс флоппи-дисковода с ПДП и савто- 
матическим определением и извлечением дискеты; 
параллельный интерфейс с ПДП (ТЕЕЕ 1284, ЕРР, 
ЕСР); два последовательных порта, совместимых с 
РС16550; порты “писюшных” клавиатуры и мыши (11- 
(е1 8042); “писюшный” таймер; контроллер инфра- 
красного порта в соответствии со спецификацией 
ПЛА; энергонезависимая память. 

Поддержка Ореп Е1гтуаге. Спецификация СНКР 
предусматривает процесс инициализации, автоконфи- 
гурации и разрешения конфликтов в системе в соот- 
ветствии со стандартом ТЕЕЕ 1275-1994 (Ореп 
Еиштаууаге). Система Ореп Еитаугаге предполагает нали- 
чие специальных загрузочных программ в системном 
ПЗУ и ПЗУ карт расширения и определяет протоколы 
их взаимодействия в момент старта компьютера. По- 
сле конфигурации устройств и загрузки базовых низ- 
коуровневых драйверов код загрузки отыскивает рабо- 
тоспособную операционную систему на одном из 
внешних устройств (это может быть флоппи-диск, же- 
сткий диск, СО-КОМ или другой накопитель, подклю- 
ченный к любому из поддерживаемых интерфейсов), 
загружает ее в память и передает ей управление. Таким 
образом, операционная система не только абстрагиру- 
ется в определенной степени от особенностей аппаряа- 
туры, но и освобождается от заботы о конфигурации 
устройств расширения — работают, и ладно. 
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Надо сказать, что система УЛюао\5$ 95, хоть и не 
является аппаратной платформой, обеспечивает еще 
более высокий уровень абстракции. Как недавно заме- 
тил один известный обозреватель высоких техноло- 
гий в одном известном журнале, “работая под УЛп4о\5$ 
95, можно, даже не выключая компьютер, менять мо- 
демы, сетевые карты, мультимедийное оборудова- 
НИЕ...” 


Перспективы 


Как видно, новые универсальные спецификации, РВеР 
и ее младшая сестра СНКР, пытаются объединить пре- 
имущества различных аппаратных платформ. Такому 
объединению способствует разнообразие и дешевизна 
универсальных электронных компонентов, используе- 
мых в этих разработках. В частности, в системе СНЕР 
могут быть применены существующие микросхемы ди- 
намического ОЗУ, кэша, контроллеры РСГи памяти, ви- 
део и Етегпе. Спецификации распространяются совер- 
шенно свободно и бесплатно. Это позволяет практиче- 
ски любому производителю компьютеров строить не- 
дорогие системы, способные уже сейчас или в ближай- 
шем будущем работать под управлением А[Х, О5/2, УЛп- 
Ао\/$ МТ, 5о1а11$, Мпих, Мегмаге и МакОС и выполнять 
приложения для этих ОС. Преимущества такой гибко- 
сти очевидны. Поэтому неудивительно, что список ком- 
паний, планирующих производство компьютеров в со- 
ответствии с СНКР, переваливает за два десятка. Среди 


_ них, естественно, 1ВМ, Могогойа и Арре, а также, по све- 


дениям из разных источников, Асег, Ви, ЕтеРо\уег (Сап- 
оп), Рюпеег, Уо1$, ОПуега, Рожег Сотрийпе, Керуу... Мо- 
жете продолжить сами. Спецификация СНЕР, естествен- 
но, будет со временем развиваться и вбирать в себя наи- 
более перспективные новые разработки. Кроме того, ка- 
ждый производитель вправе добавлять в свои системы 
любые функции и технологии, которые не противоре- 
чат условиям базовой спецификации. Таким образом, 
компромисс между унификацией и разнообразием, ка- 
жется, найден. Может, поезд в будущее действительно от- 
ходит от платформы СНЕР? 


1уапоу.п@арр!ейпк.арр!е.сот 
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© 1995 Арре Сотршег, Тпс., © 1995 1ВМ Согр., © 1995 
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* Это, очевидно, является подтверждением “золотого пра- 
вила” (“У кого больше золота, тот и устанавливает пра- 
вила”). Средства, вложенные корпорацией М!сгозой в 
перелопачивание \У/Лп4о\$, позволили ей преодолеть ог- 
раничения физических законов. 
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МИКРОПРОЦЕССОРЫ: ИНФОРМАЦИЯ К РАЗМЫШЛЕНИЮ 


ПРЕСС ОКТЯБРЬ 1995 


Микропроцессоры: информация 


к размышлению 


Василий Поляков 


Прошлое, настоящее и будущее любой линии ком- 
пьютеров в значительной степени определяются ка- 
чеством используемых микропроцессоров. Общая 
картина сегодняшнего положения на рынке микро- 
процессоров и ближайшая перспектива его развития 
выглядят следующим образом. 

Во-первых, большинство аналитиков считают ар- 
хитектуру Ро\уегРС единственной серьезной альтер- 
нативой платформе Х86. Во-вторых, довольно четко 
прослеживается тенденция формирования “двухпар- 
тийной системы” — ВМ, Могого!а, Арр!е и иже с 
ними — с одной стороны, и Ицие| сотоварищи, а поз- 
же и НеМеи-РаскКагА — с другой — извечная дуаль- 
ность бытия. Поскольку ни один лагерь не распола- 
гает решающим технологическим превосходством, 
борьба за передел рынка будет затяжной, проходящей 
с переменным успехом кампанией. Другие центры 
силы — 50ОМ, РЕС, $С1-МТР5 — могут рассчитывать 
лишь на удержание своих нынешних позиций, суще- 
ственно расширить область применения своих про- 
цессоров им вряд ли удастся. Последовательное, от- 
носительно плавное развитие основных линий мик- 
ропроцессоров продолжится до 1998 года, когда ожи- 
дается выход разработанного совместными усилиями 
НР и Пие! процессора следующего поколения. 

Если к этому времени ОС для Ро\е!РС будут проч- 
но стоять на ногах и разработчикам альянса удаст- 
ся создать достойного противника процессору НР — 
пи, то может наступить “момент истины”, когда объ- 
единенные группировки во главе с компьютерными 
гигантами сойдутся во встречном бою. Сумеет ли 
одна из сторон в течение достаточно короткого про- 
межутка времени нанести сокрушительный удар, или 
борьба примет вялотекущий характер, будет опреде- 
ляться не только качеством “оружия”, но и всей со- 
вокупностью факторов на момент часа Х. Ставка в 
предстоящей “битве титанов” исключительно высо- 
ка — господство на рынке самой наукоемкой продук- 
ции на пороге нового тысячелетия. Нелегкий выбор 
предстоит сделать и остальным членам “большой 
семерки” — можно действовать в относительно авто- 
номном режиме вкупе со своими сателлитами; мож- 
но примкнуть к одному из лагерей или же пытаться 
создать третий, достаточно мощный альянс и общи- 
ми усилиями отвоевывать место под солнцем. Буду- 
щее покажет, какое они примут решение, а пока про- 
цессоры различных архитектур продолжают сосуще- 
ствовать и развиваться. 


1ВМ — Мотого!а — Арре 
Ромег РС 


ВМ — Моюгойа в качестве основного процессора для 
настольных ПК предлагают РРС604, который по про- 
изводительности не уступает Рб, но при этом имеет 
менее сложную конструкцию и стоит значительно 
дешевле. В ближайшие год-полтора РРС604 сохранит 
роль основного процессора семейства, постепенно 
вытесняя РРСб01. Как говорят в 1ВМ, “604-й лучше Рб 
и доступен уже сегодня”. Для портативных машин и 
настольных ПК с низким потреблением энергии от- 
лично подходит РРСбОЗЕ с увеличенной до 32 Кбайт 
кэш-памятью (первоначально РРС603 имел кэш на 
16 Кбайт). В сектор РБА, бытовой электроники и сис- 
тем связи, направляется РРС602. Для серверов и рабо- 
чих станций предназначен 64-разрядный РРС620, вы- 
полняющий до четырех команд за такт. К моменту его 
официальной презентации осенью этого года произ- 
водительность РРС6б20 будет увеличена до 2330 
5РЕСИ 92 и 420 5РЕСЁр92. Добавят мощности и дру- 
гим представителям семейства: РРСб02— 50 
ЗРЕС!И1{92; РРС603 — 160 $РЕСИ{92 и 140 $РЕСЁр92; 
РРС604 — 225 $РЕСИ192 и 250 $ЕСЁр92. 

На сегодняшний день при производстве Ро\жегРС 
используется СМО5-технология с разрешением 0,5 мкм, 
в 1996 году не без участия То5Ша и $1етеп$ Ро\е!гРС 
будет переведен на 0,35 мкм-технологию, а в последую- 
щем — на 0,25 мкм. Рискну высказать предположение: 
альянс под покровом строжайшей секретности прово- 
дит НИОКР по созданию процессоров следующего 
поколения, которым предстоит конкурировать с про- 
дукцией НР — Ш\(& | (табл. 1). 


Таблица 1 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


ОКТЯБРЬ 1995 пПпРЕСЬ 


|п!е| 


В компьютерном мире Пие! — по-прежнему фигура 
номер один. Реппит в ближайшей перспективе ос- 
танется основным процессором для ПК. До конца 
года планируется выпуск модели на 150 МГц, ав бу- 
дущем году частота увеличится до 167-200 МГц. Карь- 
ера Рб начнется этой осенью с серверов и ПК для 
решения сложных графических задач; позже дойдет 
очередь и до машин общего назначения. Взвесив все 
“за” и “против”, [пе] решила начинать производст- 
во Рб сразу по технологии с разрешением 0,55 мкм. 
Конструктивно Р6б оформлен в виде размещаемого в 
одном корпусе двухкристального набора: в первом 
кристалле размещаются ядро процессора и встроен- 
ный кэш на 16 Кбайт, во втором — кэш-память вто- 
рого уровня емкостью 256-512 Кбайт, работающая с 
частотой процессора и соединяемая с ним 64-разряд- 
ной шиной. Рб имеет 5,5 млн. транзисторов; работает 
от напряжения 2,9 В; потребляет до 20 Вт; выполня- 
ет до трех команд за такт. Для сравнения приведу 
аналогичные характеристики РРС6б04: 3,6 млн. тран- 
зисторов; работает от напряжения 3,3 В; потребля- 
ет до 17,5 Вт; выполняет до четырех команд за такт. 

При всей своей сложности Рб явно проигрывает 
“чистокровным” В[5С-процессорам последней вол- 
ны — это и есть та самая плата за совместимость, о ко- 
торой любят говорить конкуренты и независимые экс- 
перты. Бесперспективность дальнейшего развития 
линии 80х86 послужила главной причиной, побудив- 
шей ше! заключить соглашение с НР. Пока Ице! вся- 
чески избегает комментариев о ходе работ по совме- 
стному проекту (табл. 2). 


Частота, _ 
ЗРЕСи\92 ЗРЕСр92 
— Репвнт” |900 73 


100 


103 
133 


Таблица 2 


Немен-РасКага 
РА-Ю15С 


Нежец-РаскКагА устремлена в будущее — УШУ), союз 
с шее|, РА9О00. Даже выходящему зимой 1996 года 64- 
разрядному РА8000 отводится роль парома для пере- 
правы на другой берег — берег УШУ/-технологии и 64- 
разрядных ОС, превращающих настольные ПК в су- 
перкомпьютеры с быстродействием свыше миллиарда 
операций в секунду. Разрабатываемый совместно с 
пе! суперпараллельный В5С-процессор РА9О00 бу- 
дет двоично совместим с семействами 80х86, РА- 
В!$С7ххх и ххх. Его главное отличие от суперскаляр- 


КОМПЬЮТЕР 


ной К!5С-архитектуры заключается в выделении блока 
планирования из состава процессора и возложении 
его функций на программное обеспечение. В резуль- 
тате на процессоре будет размещено значительно 
большее количество устройств, нежели в любой из су- 
ществующих ныне ВКГ5С-архитектур. Благодаря тща- 
тельному программному планированию появляется 
возможность эффективной параллельной работы 
большого числа блоков различных операций, во время 
которой на каждом такте в процессор поступает очень 
длинное командное слово — УШУ ( Уегу Гоп ш$гис- 
Ноп \/ога). По словам представителя НР, процессор 
будет выпускаться в большом количестве модифика- 
ций — от простых, содержащих по одному блоку це- 
лых, плавающих и графических операций, до настоя- 
щих монстров с несколькими десятками базовых бло- 
ков. Первоначально при производстве РА9О00 будет 
использоваться технология с разрешением 0,2 мкм, а 
тактовая частота составит не менее 400 МГц. 

Прочитав все это, кто-то может подумать: “Да с та- 
кой машиной НР и Иице®| играючи завалят всех конку- 
рентов”. Не спешите делать выводы, разработчики 
альянса Ро\тегРС тоже “не лаптем щи хлебают” и, как 
уже отмечалось, исход “битвы титанов” вовсе не пред- 
решен (табл. 3). 


Таблица 35 


Частота, - 
МГЦ ЗРЕСИ\92 ЗРЕСр92 
РАО | р 
РА?100ЕС 


Недостаточное быстродействие процессоров ЗРАВС 
всегда было “ахиллесовой пятой” рабочих станций 
5ОМ. Руководство компании, поняв, что без резкого 
скачка производительности “звезда по имени Солн- 
це” может поблекнуть, а то и вовсе уйти с небосвода, 
дало команду “догнать и перегнать” — догнать вроде 
догнали, а вот перегнать пока не получается. Расска- 
зывая о результатах своего “рывка”, ЗОМ особо подчер- 
кивает способность выходящего в ближайшие меся- 
цы 64-разрядного процессора ОЦга$РАВС-[ осущест- 
влять компрессию и декомпрессию видео в формате 
МРЕС-2 — действительно ценное качество в эпоху 
мультимедиа. В дальнейшем процессору добавят час- 
тоты и уменьшат размер структурного элемента, а еще 
позже, году в 1998, ему на смену придет Ога РАВС- 
П (табл. 4). 
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Таблица 4 


писгоЗрагсИ 
| пуегоэрагси | 85 


шюгобрагсИ 65 


писгоЗрагси 


ЗирегЗрагс-+ 
ЗирегЗрагс+ 


ТА 
104 


НурегЗрагс 
УцгаЗрагс! 


$@1 — МР5$ 


НН 
а 
| 


250 


Дочернее предприятие 5Шсоп Стар с$, фирма М!1рз$ 
Тесвпо!01е$, предлагает процессоры для любой об- 
ласти применения — от игровых приставок до су- 
перкомпьютеров. Особая гордость Мйр$ — новый 64- 
разрядный однокристальный В10000; его высокая 
(даже очень) производительность позволит 5$С1 со- 
хранить лидерство в секторе специализированных 
графических станций. По мере развития техноло- 
гии К10000 будет ускоряться и дорабатываться, ос- 
таваясь главой семейства по крайней мере до 1997 
года (табл. 5). 


Таблица 5 


м 
200 


ве | 
ина | в 
ВОО |. 1200 


ОЕС 
А/рва 


Перспективы А!Шрва нельзя назвать радужными: уве- 
личение тактовой частоты — не лучший способ по- 
вышения производительности процессора, а имен- 
но этот подход исповедует РЕС. Даже последние А1- 
рБа21164, выполняющие до четырех команд за такт, 
не блещут совершенством архитектуры на фоне мо- 
делей конкурентов. За частоту 500 МГц пришлось за- 
платить потребляемой мощностью ажв 50 Вт и про- 
изводственными издержками, поднявшими цену 
трехсотки до 2957 долларов. РЕС не намерена ми- 
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риться с потерей А!рВа титула самого быстрого про- 
цессора и попытается вернуть первенство, увеличив 
частоту до 450-500 МГц (табл. 6). 


_ Процессор ЗРЕСи!92 | $ЗРЕС!р92 
Арна21064 |__200_ | 130 | 14 _ 
Арна21064А | _ 275 _| 200 |297 
_^рна21164 |__ 266 __| 20 | 40 — 


Таблица 6 


13 
Арпа21164 


Послесловие 


Вся приведенная информация была получена мною 
из различных, в том числе неофициальных, источ- 
ников, а посему не может претендовать на полноту 
и абсолютную достоверность. Для будущих процес- 
соров — Рб, В10000, РРС 620, ОИга5РАКС — приве- 
дены предварительные оценки фирм-разработчи- 
КОВ. 

Предвижу возражения ряда “компетентных това- 
рищей” (особенно матерых адептов МХ), звучащие 
примерно так: не следует, исходя из результатов тес- 
тирования по шкале 5РЕС, судить о возможностях и 
производительности той или иной платформы, по- 
скольку 5РЕС характеризует главным образом про- 
цессор, а не архитектуру в целом. Согласен, и скажу 
больше: любой другой отдельно взятый тест или шка- 
ла, будь то АМ, МТР5, МЕВор и т.д. — не говоря уже о 
сугубо внутрифирменных, вроде интеловского 
1Сотр, не позволяют достаточно полно соотнести 
возможности различных платформ. В то же время 
какие-то критерии сравнения необходимы и для 
пользователей, и для самих разработчиков — и шкала 
ЭРЕС стала фактическим стандартом для оценки про- 
изводительности микропроцессоров различных ар- 
хитектур. 


5РЕСШ92 — представляет собой набор тестов для. 
оценки производительности процессора на опера-_ 
циях целочисленной арифметики. Производитель-. 
ность измеряется в относительных единицах, по от-. 
ношению к УАХ11/780. 

5РЕСЁЕр92 — используется для оценки производи 
тельности при выполнении операций с плавающе 
точкой (арифметикой). 

При всех прочих равных условиях результат 
тестирования могут меняться в зависимости отап-. 
паратного окружения процессора в конкретной 
системе (прежде всего от наличия и размера кэша), 
а также от “тонкой настройки” компилятора под 
особенности того или иного процессора — и по- 
тому один и тот же процессор может давать заметно 
разные результаты в разных компьютерах.. 
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Масмом@а, свидетельства очевидца 


Евгений Бутман 


Первый бал клонов 


Выставка Масууойа Возтоп 95 была далеко не первой 
Мас\опа, на которой я побывал, но она оказалась в 
некотором смысле переломной для всего Маковско- 
го сообщества и потому чрезвычайно интересной. 
Впервые за многие годы практически на равных с 
Арр!е выступали и другие фирмы. Что значит на рав- 
ных? Естественно, Арр/е занимала целый павильон, ни- 
какая другая фирма не могла сравниться с ней по мо- 
нументальности сооружения или выставочной площа- 
ди — однако внимание 
публики на этот раз 
было приковано прежде 
всего к производителям 
КЛОНОВ. 

Новости от фирм Ка- 
Чл$, Раузаг, Ро\уег Сот- 
рчйп> поступали уже 
давно, но по-настояще- 
му посмотреть на все 
анонсированные моде- 
ли не в демо-версиях, а 
вживую, видимо, на Мас- 
уоПа удалось впервые 
не только мне, но и по- 
давляющему числу посе- 
тителей и редакторов рубрик известных компьютер- 
ных журналов. Может быть поэтому буквально вся ком- 
пьютерная пресса тех дней была забита сообщения- 
ми о новых МасО5-совместимых компьютерах и рас- 
суждениями о будущем Арр/е и как фирмы, и как плат- 
формы в этой связи. 

Несмотря на обилие разговоров, следует отметить, 
что с технологической точки зрения компьютеры 
клонмейкеров (за исключением, пожалуй, Рауз{аг) не 
представляли особого интереса. И Ка 11$, и Рожег 
СотриИпе выпустили варианты достаточно старой, 
надежной машины Ро\ег МасицозВ 8100/110. Изме- 
нения незначительны — другой корпус, другой дизайн 
системной платы (хотя производитель и остался тем 
же), другая цена. Интересны не сами модели — важен 
сам факт их появления, и только благодаря этому фак- 
ту фирмы — производители компьютеров получили 
определенные маркетинговые дивиденды. Остается 
надеяться, что те, кто придет позже, вынуждены будут 
сделать действительно новый компьютер, чтобы по- 
пасть на первую обложку Мас\’еекК или Масуо!14. 


Мультипроцессорный Сепе$1$ МР 


пРО\МИЕВ: многопроцессорные Маки 


Пока что единственным, но очень интересным ис- 
ключением из этой практики была фирма Раузаг, 
первой в мире показавшая многопроцессорную Ма- 
кинтош-совместимую рабочую станцию. Правда, ре- 
акция соперников была в достаточной степени рев- 
нивой — буквально все производители МасО5-со- 
вместимых компьютеров выступили с утверждения- 
ми о том, что наращиваемая архитектура В1$С-про- 
цессора Ро\уегРС 604 вкупе с шиной РС! позволяют 
практически без проблем выпус- 
тить многопроцессорную стан- 
цию в сжатые сроки. По мне- 
нию и Ка 14$, и Арр!е, и Рожег 
Сотрийпе, единственная при- 
чина отсутствия таковых сис- 
тем в их прайс-листах в том, 
что не совсем ясно, готов ли 
рынок к их появлению. Созда- 
ется впечатление, что компа- 
нии Паузаг просто выдан 
карт-бланш первопро- 
ходца, который либо 
протопчет тропу для 
всех остальных, либо 
сломает себе шею и тем 
доставит немалое удовольст- 
вие своим конкурентам. 
Многопроцессорная архитекту- 
ра, впервые реализованная в модели Сепе$1$ МР, раз- 
рабатывалась компанией Раузтаг с 1995 года и носи- 
ла кодовое название пРОХ/ЕК. В мае этого года Арр!е 
приобрела права на эту технологию. Именно это со- 
бытие привело к лавинообразному росту разработчи- 
ков, пишущих программы с учетом существования 
этой архитектуры. Чтобы определить место, занимае- 
мое вжизни многопроцессорными станциями Рауз1аг, 
видимо, необходимо кратко остановиться на основ- 
ных принципах их построения. 

Одним из самых эффективных способов реализа- 
ции параллельного выполнения одной и той же задачи 
является так называемая симметричная мультипроцес- 
сорная архитектура. В этом случае центрального про- 
цессора как бы не существует — все параллельные мо- 
дули внутри рабочей станции как бы равноправны 
между собой. Как показали многочисленные исследо- 
вания, именно эта схема всегда является наиболее 
эффективной с точки зрения производительности, но 
не всегда с точки зрения соотношения “цена/произ- 
водительностьр”. 


КОМПЬЮТЕР 


Г 
ЕЕЕЕ 


Второй возможный способ — несимметричная мно- 
гопроцессорная архитектура. Его трудно назвать оп- 
тимальным с любой точки зрения, однако его реали- 
зации встречаются в мире Арр!е неизмеримо чаще. В 
этом случае центральный процессор компьютера 
управляет работой нескольких дополнительных О$Р- 
чипов. Недостатком этого метода является прежде 
всего то, что, как правило, асимметричную схему уда- 
ется организовать и оптимизировать с целью выпол- 
нения каких-либо типичных операций какой-либо 
одной программы. Все остальные приложения ровным 
счетом ничего не выигрывают от присутствия внут- 
ри компьютера нескольких процессоров. Кроме того, 
такая схема не является масштабируемой. Это означа- 
ет, что нагрузка не будет равномерно распределять- 
ся между исполнителями. Существует еще несколько 
вариантов, ни один из которых не может удовлетво- 
рить требовательного специалиста (в качестве при- 
меров можно привести акселераторы производства 
Ваап$ (Коскей, УАБС или той же Раубтаг, или исполь- 
зование для решения одной задачи нескольких связан- 
ных в сеть компьютеров Макинтощ). 


Блок питания ___ РН: 
350 Вт ВЧ 


Внешний 


$С$!-разъем- 
(до семи > 
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Два после- 
довательных 
СеоРоц 


Окошко про- 
цессорной`^ 
платы (для 

будущих 
расширений) 


Порт АОВ ——- 


16 бит, 44,1 кГц _ 
звуковой стерео- 
вход/выход 


6 высокоскоростных ___ 
слотов РС! 


Плата пРОМ/ЕВ . 
с четырьмя 
процессорами 
РомегРС 604 
132 МГц 


Плюс АБВ-мышь, Кодак СоогМа{сй и беачце! Сооитщег 
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МАСУ/ОКО, СВИДЕТЕЛЬСТВА ОЧЕВИДЦА 


РЕ ОКТЯБРЬ 1995 


Технологию, которую использовал Раузаг, можно 
назвать масштабируемой и псевдосимметричной. Че- 
тыре одинаковых процессора Ро\\уегРС выполняют 
любую задачу почти в 3,7 раза быстрее, чем модель Ро\/- 
ег Масицоз$В на том же процессоре. Все вызовы опера- 
ционной системы при этом выполняются на одном — 
“центральном” — процессоре, любая другая програм- 
ма может использовать любой из четырех (или все 
вместе). Это свойство, естественно, ограничивает про- 
изводительность рабочей станции, но незначительно, 
поскольку система способна распределять задачи по 
нескольким чипам. Для того чтобы в полной мере ис- 
пользовать преимущества пРОХ/ЕК, в системе должно 
быть установлено расширение, написанное Раубтаг, а 
приложения должны уметь “разделять” работу на не- 
сколько параллельно выполняющихся задач. Ожидает- 
ся, что уже осенью подобные модификации будут вне- 
сены в РВоГо5Вор и другие ведущие графические и из- 
дательские пакеты. Поскольку Арр!е уже лицензировала 
пРОХУЕК, можно быть уверенным, что будущая мульти- 
задачная ОС Сор1апа будет изначально рассчитана на 
работу с этой архитектурой. 


32 Мбайта ВАМ, расши- 
ряемая до 1500 Мбайт 
(128-битный доступ) 


Четырехскоростной 
СО-ВОМ с выдвигающимся 
поддоном 


рококо козлика 


Ниша для 5,25-дюймового 
накопителя 


_ Флоппи-дисковод 
1,44 Мбайт 


— Разъем для платы пРОМ/ИЕВ 


—- 12 0ММ-коннекторов 


Внутренний винчестер 
2 Гбайт 


Большая ниша для семи 
3,5-дюймовых накопителей 


512 Кбайт ЗВАМ-кэш 
второго уровня 


Арре ЗуЗет 7.5 


Расширение пРО\ММЕВ 
фирмы Адобе для мульти- 
процессорной работы 
РАото$Ппор 3.0 


Расширение пРО\ММЕВ 
фирмы Кодак для мульти- 
процессорной работы 
Кодак Со!ог Мападетет{ 
и Рпоо СО 


ЯБЛОЧНЫЙ ПИРОГ 


ОКТЯБРЬ 1995 ПРЕСС 


Дизайн Сепе$!$ МР обеспечивает простой доступ ко всей системной плате. 
Добавление памяти — двухшаговый процесс! 


Достоинства компьюте- 
ра определяются, конечно, 
не только процессором 
(процессорами). Принципиаль- 
ное значение имеют, например, 
дизайн и возможности расшире- 
ния. Вот по этим параметрам ра- 
бочие станции РВаузаг были од- 
ним из главных хитов выставки. 
После снятия крышки компьютера 
ВСЕ гнезда расширения становятся 
легко доступны пользователю. Такое 
не снилось даже дизайнерам из ко- 
манды Арр\е, большим докам по час- 
ти дизайна. Сепез15 МР может быть осна- 
щен 768 Мбайт памяти, 14 $С$1-устройст- 
вами, шестью дополнительными платами 
вет. 

Прототипы компьютеров Сепез$1$ МР 
показали себя очень неплохо при выпол- 
нении задач, связанных с обработкой изо- 
бражений, 3О-графикой, цифровым видео. 
Остается надеяться, что компании ПРауз{аг 
удастся избежать проблем с недостатком 
комплектующих и наладить производство 
этих машин в необходимых объемах. То- 
гда эта в настоящее время небольшая ком- 
пания может стать чрезвычайно быстро- 
растущей. 


Процессоры 
на дочерней плате 


ры 
- 


Ионы 


Три дороги к потребителю 


Вообще поведение клонмейкеров перед выставкой и 
на выставке было интересно именно с точки зрения 
практики ведения бизнеса, а не по причине появле- 
ния замечательных новых технологий. При всем раз- 
личии подходов все три фирмы ведут себя очень ра- 
ционально, исходя из рыночной ситуации сегодняш- 
него дня. Ни одна из этих фирм не может сравниться 
по мощи, по ресурсам, по маркетингу с Арре, и поэто- 
му каждая рассчитывает въехать в высшее общество 
компьютерного рынка с помощью АррИе, эксплуати- 
руя ее технологии, с одной стороны, и ее ошибки — 
с другой. Почему самые первые клоны не отличают- 
ся особой оригинальностью и в целом повторяют мо- 
дель Ро\ег Масшто$В 8100/100 или 8100/110? Просто 
потому, что именно по этим моделям во всем мире 
сложился огромный дефицит, покупатели ждут своей 
очереди месяцами, и есть шанс добиться неплохих ре- 
зультатов, просто заполнив эту достаточно большую 
дыру. Для того чтобы это сделать, необходимо, чтобы 
сеть торговых точек, в которых можно купить клон, 
почти совпадала с дилерской сетью компании Арр]е. 
Пытаться получить каналы сбыта Арр/е, видимо, ока- 
залось пустой затеей. Но можно найти не менее эф- 
фективные способы решения этой проблемы. Ро\уег 


б слотов РС! 


КОМПЬЮТЕР 


(`-... 


7 слотов для накопителей Еа${ $С$1-2 


Сотруийпе, к примеру, работает приблизительно так 
же, как множество производителей РС, например Сае- 
у’ау 2000. При поступлении заказа в минимальный 
срок изготавливается необходимая конфигурация и 
отправляется быстрой почтой в адрес клиента. Совре- 
менные методы логистики позволяют выполнить всю 
операцию буквально в два-три дня. 

Ва 1$ исповедует несколько иной принцип. Руково- 
дители этой фирмы справедливо посчитали, что для 
того, чтобы добиться успеха в области продаж, необхо- 
димо договориться с одним или несколькими суперди- 
стрибьюторами (Ме!1561, погатМсго, ТеспОаиа ес.) — 
и эта цель была достигнута. Задолго до выставки в эпп- 
ловском мире циркулировали упорные слухи, что ком- 
пьютеры Ка йл$ будут собираться на одном из заводов 
[ВМ, а эксклюзивные права на их продажу на террито- 
рии США и Канады получит шогатМгсго. Так оно и ока- 
залось. Единственным недостатком этого соглашения на 
первый взгляд является эксклюзивность. Но эту пробле- 
му Каац1$, похоже, удалось решить так же легко. Была 
выдана лицензия на производство ОЕМ-компьютеров на 
базе моделей Ва крупнейшей та!-огдег компании 
в мире Арре — Масугагепочфе. Если этот ход не вызовет 
отторжения шогатМ1сго, то у компании Ка йа$ будет 
определенно одна из лучших в США сетей сбыта. 


ШИ 111 


КОМПЬЮТЕР МАСУ/ОВЦШО, СВИДЕТЕЛЬСТВА ОЧЕВИДЦА 
ЕЕ 


тел. 916—595 
факс: 96 —89(6 


Раузтаг пока не объявил о сво- 
ей бизнес-схеме (ни одна фир- 
ма мира, кроме “автора”, самого 
Раузаг, не получила пока прав 
на продажи компьютеров Сеп- 
е515 МР), однако легко предполо- 
жить, что со сбытом у них не 
будет особых проблем. Выстав- 
ка показала, что интерес к ком- 
пьютерам Рауз{аг очень велик и 
список софтверных фирм, под- 
держивающих ’многопроцес- 
сорную архитектуру, растет как 
на дрожжах. 


Притяжение 
платформы 


Еще одной горячей темой вы- 
ставки — который год подряд — 
была дальнейшая судьба Арр!е, 
операционной системы МасО5 
и всего маковского сообщества 
в целом. Количество пессими- 
стичных высказываний на этот 
счет из года в год только увеличивается — однако чис- 
ло фирм, поддерживающих платформу Аррее, количе- 
ство решений самого разного плана на основе Макин- 
тошей растут еще большими темпами. 

Хитом этого года были, естественно, новые ком- 
пьютеры Арр/е на базе более быстрой шины РС! и пе- 
риферия для них. Выставка показала, что множество 
фирм, поддержавших этот переход Арр!е, можно 
условно разделить в пропорции 50/50. Первая поло- 
вина — это традиционно маковские разработчики, 
вторая — фирмы, не имеющие никакого опыта рабо- 
ты с этой платформой, хотя в большинстве своем хо- 
рошо известные в мире. 

Компания КаЧ1$ представила целое семейство гра- 
фических карт для РС!-машин. Главными особенно- 
стями старших карт семейства являются поддержка 


Каайа$ зумет 100 


работы с цветом глубиной 30 бит (для более правиль- 
ного отображения полутонов) и наличие встроенного 
акселератора Со]огЕпате. По сравнению с ранее 
выпускавшимся ускорителем РвогоЕпа1те, также со- 
державшим 4 сигнальных процессора, увеличилась 
тактовая частота О5Р-процессоров и расширилось 
число ускоряемых функций, в том числе будет добав- 
лена поддержка Со|ог5упс 2.0 — что и нашло свое от- 
ражение в названии. Предполагается, что графическая 
карта будет ускорять все операции, связанные с ис- 
пользованием специального расширения Масо5. 

Сразу три фирмы (Раупа, Аза1ие, ЕагаЦоп) проде- 
монстрировали “быстрый Ефегпег” для Макинтоша. 
Имеются в виду сетевые карты и хабы (ВаБ) стандар- 
та 100Вазе-Т. Я думаю, не стоит 
объяснять важность быстрого 
обмена данными между разны- 
ми рабочими местами редакци- 
онно-издательского комплекса. 
Именно поэтому появления та- 
ких карт ждали очень давно (на 
РС они появились еще в про- 
шлом году) — поэтому стоит 
особо отметить компанию А5- 
аще, предложившую кросс- 
платформенное решение (карту 
и хаб) под 100Вазе-Т. Вообще 
слово “многоплатформенность” 
было одним из ключевых слов 
летнего Масуо!А этого года. И 
здесь мы опять имеем дело стен- 
денцией. Многие маковские 
фирмы предлагают решения и 
для РС, многие РС-шные фирмы 
переносят свои решения на Ма- 
кинтош. Можно по-разному к 
этому относиться, но по-преж- 
нему сила притяжения к этой 
платформе сильнее, чем сила 
отталкивания. 


Евгений Бутман — один 
из немногих российских ме- 
‘неджеров, кто работает с 
фирмой Арр!е с первых дней 
_ее появления на нашем рын- 
ке и не понаслышке знает о 
том, что происходило, проис- 


ходит и должно произойти в 

России с компьютерами этой 

замечательной фирмы. Окон- 
чилв 1985 году У МИИТ по специальности инженер- 
математик. С 1990 года работал в Интермикро, с 
_ 1995 — президент компании ОР!. Входит в {0р100 
российского компьютерного бизнеса. 


ШИРОКИЙ СПЕКТР ПЕРИФЕРИИ ДЛЯ 


РСи Масито$ п 


КОМПАНИЯ 


Геа#{5сап-45 


$18900 


ИМАХ 2400Х 


$3095 


ЕАВСО Ри!итегаРго 


$1799 


АСРА Агсоз-П 


шоппаратное разрешение 1200х600ар: 

и максимальное разрешение 2400х2400 ар 
и 6БИ на точку, 1 проход 

и максимальная плотность 3.20 


р 
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Вячеслав Рублевский 


Пожалуй, не открою тайны, если скажу, что до не- 
давних пор персональные компьютеры, помеченные 
многоцветным надкушенным яблоком, настолько же 
были неизвестны и непонятны большинству сего- 
дняшних пользователей ПК, насколько и окружены со 
всех сторон разного рода стереотипами и суждения- 
ми, далеко не всегда страдающими объективностью, 
а также тем или иным соответствием реальному ходу 
дел, происходящих в стане последователей “одной 
фруктовой компании”. В по- 
следнее же время (буквально 
год-два) ситуация с продукцией 
компании Арре Сотршег в Рос- 
сии несколько изменилась — в 
первую очередь благодаря бур- 
ному росту рекламно-издатель- 
ского бизнеса — где при реше- 
нии задач графики и дизайна 
наиболее сильно проявляются 
преимущества компьютеров 
Масио$1 и разработанного для 
них программного обеспече- 
ния. Но и после этого нельзя ут- 
верждать, что компания Арре, 
занимающая по итогам 1994 
года третье (после Сотраа и 
ВМ) место по объемам продаж 
персональных компьютеров, 
получила адекватное признание 
ив России. 

Самый большой и самый глав- 
ный грех, которым повсеместно попрекают 
МасицозВ, — это непомерно высокая цена. Да, дейст- 
вительно, не потягаться ему в цене с эдаким быстро- 
крылом с большой кнопкой Ти!гБо на лбу, который был 
наспех собран на коленях “мастерами электрической 
отвертки” здесь, в России, или же где-то в теплой и Юго- 
Восточной Азии. Но почему бы здесь не вспомнить, что 
Арр!е Сотршег (из Купертино, шт. Калифорния) — это 
гапа пате и что вполне привычным для РС-совмес- 
тимого мира является отсутствие пугающе низких цен 
на продукцию и “голубого гиганта”, и его ближайших 
соперников, тоже относящихся к Ьгапа-клубу. 

Другая беда, неотступно сопровождающая пользо- 
вателя Масицо$В в России — это проблематичность 
“раздобывания” многочисленного и разнообразного 
программного обеспечения у друзей и знакомых, так 
как у них если и есть компьютер, то скорее всего это 
Пэ-Цэ (“РС” по-немецки или по-польски) или на ху- 
дой конец 5еза Мега)иуе — на нем тоже здорово иг- 
рать в разные увлекательности типа РООМ. На ком- 
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пьютерной барахолке пока не продаются дешевые и 
замечательные компакт-диски “Все для Масию$1В” или 
“200 лучших игр для Вашего Мака”. 

Но не все еще потеряно. Похоже, рано или поздно, 
спрос таки рождает предложение. Монополия Арре 
Сотрщег по изготовлению простых (часто даже при- 
митивных) в использовании и надежных персональ- 
ных компьютеров, оснащенных высококачественным 
и безотказным программным обеспечением, но не 
всегда доступных по своей цене, понемногу уходит в 
прошлое. Скажу без ложного умиления — теперь иу 
приверженцев Масицо$П будет 
возможность выбирать: купить 
ли готовый Арр!е, или практи- 
чески тех же характеристик 
клон (слово-то какое: Арр{е- или 
Мас-совместимый — прямо ре- 
жет слух), но за гораздо мень- 
шие деньги. А то может даже 
взять и собрать свой “Мак” из 
отдельных компонентов — ка- 
кие больше будут по душе... 


Первые клоны Арр!е: 
Ромег СотриНпа 


Собственно об этом и хотелось 
больше всего поговорить. Из- 
вестно, что по состоянию на 
июль 1995-го компания Арр!е 
Сотршег продала лицензию на 
разработку и производство 
Мас-совместимых компьютеров трем американским 
компаниям: Каапа$ Гас., Раубгаг Согр. и Рожег Сотри(- 
шо шс. Каждый из этих производителей предлагает 
или собирается предложить что-либо свое. 

Фирма Ка 1$ начала выпуск своих клонов несколь- 
ко раньше, чем Ро\уег Сотриипо. Ее зует 100 — это 
фактически Арр!е Ро\уег Масштоз$В 8100/110, но вкор- 
пусе собственного дизайна. Первая модель отличается 
от своего прототипа предустановленной перифери- 
ей и программным обеспечением, и является закон- 
ченной графической станцией с ОЗУ 72 Мбайт, дис- 
ковым массивом 2 Гбайт и мощным графическим ак- 
селератором собственного производства Ка а$ ТБип- 
ег [У СХ* 1600 с четырьмя сигнальными процессо- 
рами, на которых реализован аппаратный ускоритель 
для графического пакета Адоре Рпого$Пор, также фаб- 
рично устанавливаемого на компьютере. Пользовате- 
лю остается только выбрать подходящий монитор — 
и система готова к работе. Второй клон от Ка 11$, 5у5- 
(ет 81/110 (который будет выпускаться на 1ВМ-овском 
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заводе), построенный на той же основе, но комплек- 
тующийся более скромно, только выходит на рынок. 
Основные усилия фирмы Раузаг направлены на про- 
движение мультипроцессорных систем. Ее компьюте- 
ры могут быть использованы как для построения вы- 
сокопроизводительных графических станций, так и 
для создания мощных ПК-серверов. 

Таким образом, сегодня клоны от Каайа$ и Раузаг — 
это дорогостоящие машины 128 -епа по цене от 6 до 
15 тыс. долл., уверенно чувствующие себя среди ком- 
пьютерного оборудования для построения сложных 
издательских систем, однако о возможности проник- 
новения этих клонов в другие ниши компьютерного 
рынка пока говорить не приходится. 

Для массового же потребителя наиболее интерес- 
ными на сегодняшний день представляются разра- 
ботки Ро\тег Сотрийпе. Эта малоизвестная американ- 
ская компания с июня нынешнего года приступила 
к массовому производству и продаже недорогих “Ма- 
ков”, способных, на мой взгляд, сильно изменить 
представления о дороговизне персональных ком- 
пьютеров платформы МасицозВ и помочь людям, ко- 
торым в работе необходим удобный и неприхотли- 
вый инструмент. Одной из причин столь быстрого 
начала производства компьютеров этой компанией, 
видимо, является переход на работу в Ромег Сотру- 
ше достаточно большой группы ведущих разработ- 
чиков из Арр/е. 

Клоны Масшто$В от Рожег Сотрийпе в силу своей 
меньшей (относительно Арр!е) стоимости способны 
перераспределить соотношение между ПК различных 
платформ на рынке индивидуальных графических и 
мультимедиа-систем, а также среди компьютеров для 
малого офиса и дома. Поэтому именно к продукции 
фирмы Рожег СотриИпе наиболее применимо поня- 


тие “клон”, чаще означающее не только “подобный”, 
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но и “более дешевый”, “недорогой”. 


Виновник торжества 


Итак, первое предложение от Ро\ег Сотрийпе — это 
функциональный аналог машины Арре Рожег 
Масииоз$В 8100/100 на базе КБС-процессора Ро\жег- 
РС 601 100 МГц, совместной разработки Могого1а, ВМ 
и АррЕ. Название этой ключевой модели незамысло- 
вато — Ро\ег 100. Выполненный в обычном для мира 
РС корпусе, ВаБу-—АТ, он сильно напоминает по внеш- 
нему дизайну продукты небезызвестной компании 
Рей! (по некоторым источникам, она входит в состав 
соучредителей Ро\ег Сотрийпз — хотя другие, более 
многочисленные источники называют главным вдох- 
новителем концерн ОПуеи\). На передней панели рас- 
положены привычные кнопка Кезтаг( и кнопка вклю- 
чения питания. С обратной стороны корпуса видны 
все до одного разъемы, имеющиеся у Масито$В это- 
го класса. 

Внутри, под легко снимающимся пластмассовым 
кожухом, вы найдете цельнометаллические конструк- 
ции корпуса и его внутреннего обустройства. Это не- 
сколько непривычно для пользователя Масицо$в, по- 
тому как там все наоборот — под металлическим ко- 
жухом расположен корпус-шасси, целиком изготов- 
ленный из пластмассы да сплошь на защелках. Тут же 
все, как в добротном РС, — блестит и сверкает. Зато 
основные узлы и компоненты материнской платы 
Ро\уег 100 мало отличаются от “исходного оригина- 
ла” — Ро\жег Мас 8100/100. 

Обе системы построены на базе 64-разрядного 
100 МГц Ро\уегРС 601, обе имеют внешнюю кэш-па- 
мять процессора 256 Кбайт (Саспе Геуе! 2) с возмож- 
ностью увеличения ее объема. Опять же две $С5- 
шины, внутренняя и внешняя, три слота системной 
шины М№ВО$ и один слот РОЗ (Ргосеззог Оеси $100). 
Под установку модулей памяти $ММ 32-Бй 72-р в 
каждой машине выделено по четыре пары слотов — 
с той лишь разницей, что через два первых слота Ром- 
ег 100 способен воспринять $1ММ’ы максимум 
2х4 Мбайт (организация ОЗУ — 64 разряда, то есть 
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2х52-Ь510), а в остальные пары могут быть установле- 
ны модули памяти размером до 352 Мбайт. То есть с 
учетом отсутствия встроенной оперативной памяти 
на материнской плате, ОЗУ компьютера Ро\жег 100 
может быть расширено до 200 Мбайт (а не до 
256 Мбайт, как в Ро\уег Мас 8100). 

Ничего удивительного в таком сходстве нет: частью 
лицензии, приобретенной компанией Ро\ег Сотри(- 
119, является возможность использования “эпплов- 
ских” комплектов микросхем при построении отдель- 
ных узлов компьютера — для достижения максималь- 
ной совместимости Ро\ег 100 с уже существующими 
программными приложениями и периферийными 
устройствами для Арр!е Масшто$В. 

Надо заметить, что данная цель была с успехом дос- 
тигнута. Согласно опубликованным исследованиям 
тестовых лабораторий американских журналов Мас- 
Озег (№695) и Мастойа (№895), ни с одним из по- 
лутора сотен приложений, на которых проводилось 
тестирование, у Ро\уег 100 не было обнаружено каких- 


либо конфликтов (за исключением нескольких уже из- 
вестных проблем с некоторыми программами, кото- 
рые присущи и компьютерам Арре Рожег Масшто$В 
на Ро\’егРС 601). 

Все же, если быть нудным и дотошным, необходи- 
мо признать, что Ро\уег 100 при всей схожести своей 
архитектуры с Ро\ег Масшто$В обладает своими соб- 
ственными чертами, возможно и не проявляющими- 
ся в полном объеме в настоящее время, но в дальней- 
шем, опять-таки возможно, способными повлиять на 
номенклатуру и свойства программ и периферии, на 
устойчивость и надежность работы компьютера в це- 
лом и даже на качество сервисного обслуживания. 

Давайте приглядимся внимательнее. Как уже было 
сказано, следование сходной архитектуре не помеша- 
ло разработчикам из Рожег Сотрийпе немного пере- 
кроить материнскую плату. Во-первых, при сохране- 
нии общего числа слотов под расширение ОЗУ, его 
максимально возможный объем решено было сокра- 
тить до 200 Мбайт, а встроенную память с материн- 
ской платы убрать совсем. Во-вторых, что наиболее 
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существенно, на материнской плате остались лишь 
АОВ-порт (Арр!е ОезКтор Ви$ — подключение клавиа- 
туры, мыши и пр.), встроенное видео (ОКАМ У14ео) и 
порт Госа!ТаК/К$422 для подключения простого 
принтера. Остальные аппаратные средства связи с 
внешним миром были объединены на одной интер- 
фейсной карте. Здесь расположены звуковой порт 
(уегео ПМ/ООТ), модемный порт, Ефегпе-карта, кон- 
троллер 2 Мбайт флоппи-дисковода, а также внешняя 
и внутренняя 5С$1-шины. Наличие ключевых интер- 
фейсов на отдельной плате позволяет производить 
ремонт вышедшего из строя интерфейса без замены 
материнской платы, а также облегчает изменение или 
улучшение комплектации Ро\жег 100 в смысле типов 
и характеристик реализуемых интерфейсов. 

Третье новшество касается видеокарты НРУ (Н121- 
РегГогтапсе У14ео), которая устанавливается в РО5- 
слот с начальным объемом видеопамяти (УКАМ) в 
2 Мбайт с возможностью расширения до 4 Мбайт, 
обеспечивая видеорежимы от 640х480 до 1152х870М, 
причем все с отображением 16,7 млн. цветов. Новше- 
ство заключается в том, что, помимо обычного для 
этой карты стандартного видеоразъема Мас ОВ-15, 
здесь же установлен стандартный УСА-разъем (под- 
держка видеорежимов до 1024х768 МГ). Переключение 
на используемый тип монитора осуществляет микро- 
тумблер, установленный на видеокарте. Это, конечно, 
неудобно, но разработчики Ро\ег Сотрийпе обеща- 
ли предложить в будущем лучшее решение. Кроме это- 
го, Ро\уег 100 в стандартном варианте поддерживает 
двухмониторный режим работы, что весьма удобно 
при решении определенных задач, например, при об- 
работке сложных составных изображений, больших 
электронных таблиц, видеомонтаже, САПР. 

Теперь о комплектации. Позволю себе небольшую 
аналогию: вряд ли кто-то будет спорить, что радость 
от употребления пищи складывается не только из того, 
как она приготовлена, но и из того, как она подает- 
ся-преподносится. С “сервировкой стола” у Рожег 
Сотруийпо всё в порядке — количество предлагаемых 
стандартных конфигураций, как говорят математики, 
значительно больше единицы. Одна и та же модель 
Роугег 100 может быть укомплектована 4-скоростным 
накопителем СО-КОМ То$ШРа, жестким диском от 
750 Мбайт до 4 Гбайт и ОЗУ объемом от 8 Мбайт до 
72 Мбайт. Дополнительно каждый компьютер может 
быть укомплектован встроенным накопителем 1ОМЕ- 
СА /1РРпуе 100 со сменными картриджами емкостью 
по 100 Мбайт. А можно составить конфигурацию сво- 
его компьютера самостоятельно — в корпусе имеет- 
ся пять посадочных мест под $С$[-устройства, два под 
5,25-дюймовые (одно обычно отводят под СО-КОМ), 
и три под 3,5-дюймовые устройства. 

Второй стороной решения вопроса комплектации 
поставляемого компьютера можно назвать богатый 
набор сопутствующего ПО и вспомогательных 
устройств. Помимо того, что в комплекте с Ро\ег 100 
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поставляются “родные” клавиатура Арре Без1эп Кеу- 
Боага и мышь Арр!е Ое5Ктор Моизе П, в той же короб- 
ке вы получите последнюю модификацию Зузет 7.5.1 
на СО-ВОМ, программу СЦап5\/о!К$ с обучающей ви- 
деокассетой, а также ший ОшскКеп, Мом зоЁ\аге №о\ 
ПаНае$, Мом СоптасЕ и Мом Ор-ю-Ожще. Коллекция 
латинских шрифтов для отечественного пользовате- 
ля не так интересна, зато очень пригодятся ЕХ/В СР- 
ВОМ Тос/КИ и Нага О15К Тоо!КИ РЕ. В комплекте так- 
же идет толстая книжка “Мас бузет 7.5 юг Ритиие$” 
на почти родном многим пользователям языке. 


Но и это еще не все... 


Да, есть еще кое-что. Нельзя не сослаться еще раз на 
результаты испытаний Ро\ег 100 относительно Ро\ег 
Мас 8100/100 и 8100/110, проведенных лаборатория- 
ми журналов Мас05ег и Масмо!4. Общее резюме со- 
стоит в том, что по всем тестам Ро\уег 100 показал ре- 
зультаты как минимум “не хуже”, чем его “белые” бра- 
тья, а по некоторым позициям даже “лучше” (диско- 
вая система и устройство СО-КОМ). 

А Рожег Сотриипе тем временем не стоит на мес- 
те и в августе месяце объявляет о скором появлении 
новых моделей своих машин. Во-первых, в ноябре она 
обещает начать выпуск Арр!е-совместимых компью- 
теров Ро\уег на базе процессора Ро\е!РС 604, с ши- 
ной РСГ. Во-вторых, примерно к этому же времени 
можно будет увидеть клоны со “смешанными” шина- 
ми — два слота РСГи два М№иВО5 (возможны и иные 
пропорции). Такие машины можно назвать переход- 
ными для получения, вообще говоря, временной воз- 
можности использовать существующие продукты, раз- 
работанные под МиВО$, но с неизменной перспекти- 
вой полного перехода к РС. 

И в-третьих, Рожег Сотрийпз собирается предло- 
жить мультипроцессорные модели Арр!е-совместимых 
компьютеров. Конечно, много кто видел двухпроцес- 
сорный Репцит и их подобным сообщением не уди- 
вишь. Но для относительно прямолинейного мира 
Масшгоз$В это целое событие: в настоящем — это доро- 
гостоящие и мощные 4-процессорные машины Рау\аг 
Сепе$1$ МР, а в недалеком будущем — доступные, я на- 
деюсь, по цене и быстрые “Маки” от Ро\ег Сотрийпв. 
Наибольшее применение такие компьютеры найдут в 
графических и издательских системах, а также в сис- 
темах мультимедиа, обработки видео и звука. 

Возможно, мультипроцессорные системы — это 
будущее персональных компьютеров, которые с каж- 
дым годом отвоевывают у машин класса ташйате 
права на решение все большего числа задач, совсем 
недавно считавшихся сложнейшими, а теперь эти са- 
мые задачи зачастую по зубам самой скромной пер- 
соналке. 

Вот такие тут мажорные ноты прозвучали, просто 
милые настроения, употреблено ласковое слово “пер- 
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соналка”, и можно уверенно полагать, “что все будет 
хорошо”, ан нет — вновь собираются тучи, опять хо- 
тят великаны порешать свои проблемы за счет друг 
друга. [ВМ строит коварные планы в пику ши!е|, ози- 
рающаяся по сторонам М!сгозой думает, кого бы еще 
купить или на худой конец забодать, а покрывшаяся 
изрядным жирком Арр!е решила-таки заняться физ- 
культурой. Из всего происходящего в этой теплой ком- 
пании в ближайшее время наибольший интерес вызо- 
вет, как я полагаю, противостояние У/Лп4о\$ 95 (не 
прошло и пяти лет с момента появления УЛп4оу 5.0, 
как Уп 95 после некоторого количества обещаний 
догнала Арр|е 5узет 7.5) и новой операционной сис- 
темы МасО5$, которая, по ближайшим планам, станет 
базисом не только для новых моделей Масштоз1, но 
и будет поддерживаться персональными компьютера- 
ми ВМ на В[5С-процессорах серии Ро\уе!РС и постро- 
енных в соответствии с положениями СНКР (Сот10п 
Нагахуаге Веегепсе Р1аМогт), предназначенных для 
решения проблем межплатформенной совместимо- 
сти. 


Ро$15сгиртит 


Простите, немного увлекся и отклонился от перво- 
начальной темы. Тем не менее, выше было сказано 
достаточно большое количество слов, с частью из них 
можно согласиться, а на те или иные можно и про- 
сто не обратить внимания. А против некоторых, воз- 
можно, кто-то даже будет возражать, размахивая ру- 
ками и время от времени повышая голос. Но есть глав- 
ная мысль, против которой трудно возразить. Дело 
не в том, что появился на свет Роуег 100 (кстати, вме- 
сте с младшим братом Ро\уег 80 с тактовой частотой 
процессора 80 МГц и старшим — Ро\ег 110 с часто- 
той 110 МГц), не в том, что вскоре появятся клоны 
Роугег с системной шиной РСТ. Дело даже не в срав- 
нении \Х/10ао\%5$ и МасО5. Главное в другом: людям, ко- 
торым для работы нужен компьютер, станет немно- 
го легче жить. Особенно это касается тех, кому для 
работы нужен именно Мас1што$В — это дизайнеры, 
рекламисты, издатели — они смогут купить то же са- 
мое, но за меньшие деньги. 

Естественно, важен не только прецедент появле- 
ния недорогих “Маков”, но вообще появление клонов 
как таковых — рынок Арр!е-совместимых компьюте- 
ров становится более открытым, а значит, более здо- 
ровым и многовариантным. И все мы вправе ожидать 
не только появления разнообразных Арр!е-совмес- 
тимых машин и всяческих дополнений к ним, но и 
увеличения предложений, соразмерных бюджету 
отдельно взятого, коллективного или индивидуаль- 
ного пользователя. 


Телефоны компании ТЕРЕМ: (095) 925-60-21, 921-89-97, 
925-85-08 


НЕ 117 


р 


КОМПЬЮТЕР 


СРЕДСТВА ВИЗУАЛЬНОГО ПРОГРАММИРОВАНИЯ 


Земную жизнь пройдя до половины, 
я очутился в сумрачном лесу. 
Данте Алигьери “Божественная комедия” 


Андрей Блинов 
Андрей Чикунов 


В прошлый раз, начав разговор 
об образовательных продуктах, мы 
рассказали о программах, приме- 
няемых в преподавании информа- 
тики, и об инструментах разработ- 
ки учебных курсов, средствах авто- 
ринга. Последняя тема всегда вы- 
зывает интерес аудитории. Поче- 
му — понять несложно: речь идет о 
нетрадиционных способах про- 
граммирования, которые нетребу- 
ют знания специального языка или 
язык этот настолько прост, что 
трудностей с его изучением прак- 
тически не возникает (такими язы- 
ками являются, например Нуре!- 
Та или 1020). В то же время вы 
получаете инструменты для созда- 
ния приложений, насыщенных 
текстом, иллюстрациями, звуками, 
анимацией, фрагментами видеоза- 
писей. Одним словом, в вашем рас- 
поряжении оказываются средства 
создания информационных сис- 
тем мультимедиа. Однако произво- 
дители компиляторов для традици- 
онных языков программирования 
тоже не стоят на месте. Процесс 
идет как бы с двух сторон. С одной 
стороны, средства авторинга, прак- 
тически не имеющие “языка” как 
такового, но предлагающие поль- 
зователю большие удобства по соз- 
данию собственных проектов, 
стремятся “понимать” уже сущест- 
вующие языки — например, в Аи- 
(рогугаге Рго[е$$1опа] есть возмож- 
ность вставлять тексты кодов, на- 
писанных на С. С другой стороны, 
высококачественная графика, оби- 
лие оперативной памяти и места на 
диске, появление таких техноло- 
гий, как мультимедиа, заставляют 
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вносить и соответствующие кор- 
рективы в существующие компиля- 
торы. Таким образом родились 
средства визуального программи- 
рования. С развитием объектно- 
ориентированного подхода эти 
средства стали наиболее актуаль- 
ными, а революция в графических 
интерфейсах и вычислительных 
мощностях компьютеров сделали 
эти средства просто необходимы- 
ми для программистов. Средства 
визуального программирования до 
неузнаваемости меняют сам язык 
программирования. К примеру, 
появление на свет \1$иа1 Ваз1с вме- 
сто старого М!сгозой Ваз1с для М5- 
РО5$ можно считать просто рожде- 
нием нового языка. Все новые сис- 
темы такого рода предоставляют 
пользователю максимальные удоб- 
ства при написании собственного 
приложения, позволяют представ- 
лять проект в графическом виде, 
значительно сокращают время соз- 
дания приложения. Просматривая 
каталоги с программами компиля- 
торов, различными решениями для 
создания собственных приложе- 
ний, все время натыкаешься на рек- 
ламные лозунги типа: это средство 
поможет вам создать вашу про- 
грамму за считанные часы, вместо 
того чтобы тратить на это месяцы! 
В то же время за все приходится 
платить, и эти приложения обыч- 
но получаются не самыми эффек- 
тивными по скорости выполнения 
и использованию ресурсов. Без- 
возвратно уходит то время, когда 
программы, и очень неплохие, за- 
нимали всего несколько десятков 
килобайт. Отметим появление 
межплатформенных средств про- 
граммирования, вносящих эле- 
менты разрядки в давно продол- 
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Средства визуального 
программирования 


жающуюся холодную войну двух 
платформ. 

К таковым относится М1сго$ой 
У15$па1 С++. Казалось бы, еще со- 
всем недавно поколения компиля- 
торов с языков С и С++ сменились 
новой серией с общим названием 
\У150а1 С — и вот уже с помощью М1- 
сго5ОЙ У150а1 С++ версии 2.0 мож- 
но без проблем создавать програм- 
мы для Макинтоша! Система про- 
граммирования имеет прекрасную 
среду разработчика — У150а1 У/о!К- 
БепсвВ, которая включает подсисте- 
му для просмотра иерархии клас- 
сов создаваемого приложения 
(бог Вгоузег), отладчик (Рериз- 
ег), компилятор и множество дру- 
гих полезных вещей. В состав па- 
кета входит АррУЛтагА — инстру- 
ментальное средство, предназна- 
ченное для изготовления структу- 
ры пользовательского интерфейса 
прикладной части проектируемой 
системы. Результаты работы Арр- 
УЛтага можно сохранять не толь- 
ко в виде ресурсов, но и в виде ис- 
ходных текстов классов, что осо- 
бенно привлекательно. Имеется 
Арршаю — инструментальное 
средство для создания ресурсов: 
диалогов, меню, иконок, растров, 
курсоров и т.д. Используя коды 
программ, написанных в М!сго$ой 
\У15$0а1 С++ под УЛпао\$, вы сможе- 
те сохранить примерно 90% исход- 
ного текста программы. Версия М1- 
сго5зОй У151а[ С++ для Макинтоша 
поддерживает М!сгозой ЕоцпааНоп 
С1а$$ ГаБгагу. Для этого в состав сис- 
темы включена среда Са$5УЛтага, 
предназначенная для создания но- 
вых интерфейсных классов, насле- 
дующих классы из М1сго5ой Еоип- 
Ааноп С1а5$ Габгагу. Результатом 
работы С1аз5УЛхага являются ис- 
ходные тексты заголовков классов 
и их реализация. Кроме того, М1- 
сгоЗОй ЕоппааНоп С1а$$ Габгагу име- 
ет в своем составе классы для под- 
держки ОШВС АРТ позволяя тем 
самым осуществлять объектно- 
ориентированную работу с базами 
данных. Мы думаем, для тех, кто пи- 
сал свои программы, используя У15- 
ца| С, окажется очень полезной 
возможность легкого перенесения 
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Рис. 1. Мсгозой У15ч4а1 С++ 


программ, написанных под М5 
УЛпаоу%, на платформу Макинтош. 
Конечно, со своей старой привыч- 
кой “добавлять ложку дегтя” в лю- 
бой выпускаемый ею продукт, ком- 
пания М!сгозой не обделила в этом 
отношении и межплатформенный 
компилятор. И первое, о чем мож- 
но сожалеть, это то, что данный 
компилятор, хоть и компилирует 
для Макинтоша, работает только на 
РС-компьютерах. Нам кажется, пи- 
сать на РС программы для Макин- 
тоша — это все равно, что буксиро- 
вать на “Запорожце” новый “Мер- 
седес”: конечно можно, но смот- 
рится странновато. И с этим недос- 
татком можно было бы смириться, 
если бы не следующее. 90% совмес- 
тимости исходного текста, это все- 
таки не все 100%, а это значит, что 
10% придется переделывать, и, как 
часто бывает, наиболее сложную 
часть программы. 

И все же пользователям, кото- 
рым роскошь межплатформенно- 
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го программирования раньше 
вообще была неизвестна, легче 
переделать 10% кода, чем пере- 
писывать всю программу от 
начала и до конца. В целом, 
межплатформенный компиля- 
тор Мисгозой У150а| С++ являет- 
ся мощным средством разра- 
ботки. Выпущен он на рынок 
сравнительно недавно, и, будем 
надеяться, со временем изба- 
вится от упомянутых ограни- 
чений (рис. 1). 

Из всех средств визуального 
программирования, пожалуй, 
наиболее простым в освоении 
является У151а1 АгсЬЦесЕ компа- 
нии Зутащес. У фирмы бутамес 
накопился большой опыт в созда- 
нии компиляторов для РС-компь- 


ютеров и Макинтошей. 
Многие из читателей 
ВСПОМНЯТ компилятор 


ТНИУМК С и ТНИМК Раса1, 
созданные этой компанией. 
Программа У15а1! Агсцеси 
(позволяющая создавать 
приложения, используя 
библиотеку классов ТНИМК 
С1а$$ [46гагу) появилась как 
дополнение к системе раз- 
работки зутаицес С++ 7.0. 


СТМ АТЕКУТ 


ТЕК С НЕС) — 


[13 


маны 


это библиотека классов 
С++, разработанная для 
создания стандартных программ 
для Макинтоша. У150а1 АгспЦесЕ по- 
зволяет создавать, редактировать и 
связывать классы, меню, команды 
и другие ресурсы, необходимые 
программе. У151а1 Агспиес{ автома- 
тически генерирует файл исходно- 
го кода и файл ресурсов. 

я Файл исходного кода со- 
держит определения и опи- 
сания созданных для про- 
граммы классов (на стан- 
дартном С++). Для генера- 
ции исходного кода У151а1 
АгсбцесЕ использует специ- 
альные файлы, называемые 
макро-файлами. Если вас не 


устраивает получаемый 
код, вы можете исправить и 
дополнить макрофайлы 


или же редактировать и 
приводить к желаемому со- 


 & Ге ЕФИ Уессп Вообае» Ргоуесе ЦНифомх 
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стоянию сам сгенерированный 
код. Это текстовый файл, и он мо- 
жет быть отредактирован при по- 
мощи любой программы, откры- 
вающей подобные файлы, но луч- 
ше всего использовать для этого 
среду разработки Зутартес Рго}еси 
Мапасег. Создание и модификация 
классов в \151а1 АгсппесЕ произво- 
дится при помощи простого и на- 
глядного интерфейса. Вы можете 
просмотреть имеющиеся и доба- 
вить новые классы. Используя У15- 
ца! Агсбцесь, вы также проектируе- 
те пользовательский интерфейс, 
задаете различные графические 
элементы и их параметры. Все эле- 
менты, которые вы можете создать, 
основываются на ТНИУК С1а$$ Ш- 
Бгагу, поэтому, если вы хотите по- 
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строить свой элемент, вы создаете 
класс для него. Ну, и, конечно, по- 
следним этапом является компиля- 
ция, производимая при помощи 
бутащес Рго}ес!: Мапазег. 

К сожалению, в появившейся 
недавно версии зутаицес С++ 8.0 
\У150а1 АгсЬцесене приобрел новых 
свойств. К общим недостаткам 
программирования на бутамес 
С++ следует отнести то, что нет 
никакой совместимости между ис- 
ходными кодами, написанными 
для Макинтоша и РС-компьютера. 
Если же сравнивать с конкурента- 
ми, то, пожалуй, средства визуаль- 
ного программирования, включен- 
ные в У!51а[ С++ 2.0 и Войапа с++ 
4.0, более развиты, чем в зутапес 
С++ 8.0, но, мне кажется, преиму- 
щество У151а1 АтсбцесЕ — в просто- 
те освоения. 
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Рис. 4. зтаШак/У 


Кроме межплатформенных сред 
на Макинтоше существуют также и 
свои собственные, “неповторимые” 
компиляторы традиционных язы- 
ков программирования. Разрабаты- 
вают их фирмы, с давних пор спе- 
циализирующиеся на выпуске про- 
граммных продуктов под Макинтош. 
И прежде всего это фирма Ма1тз1ау, 
представляющая новые средства 
визуального программирования: 
УТР С Оеу@ортепЕ $ует у. 1.5 и 
УТР Ва$1с у. 1.5. (рис. 2, 3). 

УТР С РеуеюртепЕ Зумет Гог 
МасицозВ у. 1.5 включает в себя 
интегрированную оболочку, редак- 
тор программы, редактор ресур- 
сов, диспетчер событий и доступ к 
Мас Тоорох. Вместе со всеми пре- 
имуществами, которое дает визу- 
альное программирование, УПР С 
РеуеюртепЕ зует ог Масшт!юо$В 
у. 1.5 позволяет создавать действи- 
тельно в считанные минуты закон- 
ченную 5(апа-аюпе программу для 
Макинтоша в стандартном АМ! С. 
Ну и конечно, УТР С компилирует 
программы как в родных кодах 
Рохтег Мас, так и в кодах 68К. 

Интерфейсы и принцип работы 
компилятора УТР Ваз1с очень похо- 
жи на УГР С. Данная версия дейст- 
вительно является инструментом 
визуального программирования, 
удобным как для написания не 
очень больших программ, так и для 
реализации крупных проектов. УТР 
Ва$1с объединяет в себе возможно- 
сти визуального программирова- 
ния, которыми обладает УПР С, с 
легкостью — программирования, 
свойственной языку Ваз!с. Это 
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удобная среда программи- 
рования с текстовым ре- 
дактором, выделяющим 
ключевые слова цветом, 
редактором форм, отлад- 
чиком, компилятором, 
контекстной справкой и 
так далее. Есть возмож- 
ность использовать в со3з- 
даваемых программных 
продуктах множество 
управляемых объектов — 
различные кнопки, флаж- 
ки, комбинированные 
списки, окна вывода, пере- 
ключатели, текстовые поля, поло- 
сы прокрутки (рис. 4, 5). 

Кроме Ваз1с, С и С++ в мире ви- 
зуального программирования су- 
ществуют свои, давно используе- 
мые языки программирования. 
Один из первых языков объектно- 
ориентированного визуального 
программирования — это $та|- 
та1К. На рынке компьютеров Ма- 
кинтош существуют две фирмы, 
предлагающие среды разработки, 
поддерживающие этот “древний” 
язык Ю1еИаЩЖ, Тас. и Очпазаг 
КпоУ]1е4зе 5$уз{ет$. 

ПР15 па выпускает интерактив- 
ную, объектно-ориентированную 
среду разработки для Макинтоша 
оташШаК/У Мас у. 2.0. Эта среда 
включает в себя язык динамиче- 
ской интерактивной разработки, в 
котором поддерживается большое 
число классов различного назначе- 
ния, начиная от обеспечивающих 
простой ввод-вывод в окно и кон- 
чая классами, позволяющими полу- 
чить доступ к системным парамет- 
рам. Разработка приложения хотя 
и далека от идеального визуально- 
го программирования и требует от 
программиста написания кода, 
приятна благодаря простому ин- 
терфейсу. Облегчению разработки 
приложения способствует пре- 
красная система справок о классах 
и методах, позволяющая не только 
получить информацию о нахожде- 
нии класса в иерархии, но и по- 
смотреть пример использования 
данного класса. П1>пКаК выпускает 
свою среду разработки 5таШа/У 
и для РС-компьютеров. И код, напи- 
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санный на 5таШа!К/У, обладает 
высокой степенью переносимости, 
что позволяет легко переносить 
приложения, созданные для Ма- 
кинтоша, под \У/Лп4о\$ и О5/2. В 
системе классов ЗтаШаШК/У суще- 
ствуют классы, позволяющие ис- 
пользовать такие возможности ОС 
Макинтош 7.5, как Аррезсирье, 
Со]ог ОшскКОтам и ОшсКТите. По- 
жалуй, недостаток данной реализа- 
ции в том, что к исполняемому 
коду полученной программы под- 
ключаются все основные классы и 
методы, предлагаемые в таШа!К. 
Хотя и существует инструмент, по- 
зволяющий не включать в програм- 
му неиспользуемые классы, но он 
не намного уменьшает ее размер. В 
результате программа и модуль, 
необходимый для обеспечения ее 
работы, в сумме занимают про- 
странство, исчисляемое мегабайта- 
МИ. 

Опазаг выпускает среду динами- 
ческого объектно-ориентирован- 
ного программирования зтаШа!К- 
Асеп($. Этот продукт несколько 
отличается от таШа[К/У. Он так- 
же содержит библиотеку классов, 
реализующих различные задачи. 
Но зтаШаКАзеп($ позволяет соз- 
давать программы, выполняющие- 
ся в кодах Ро\уег Масшто$6. В этот 
язык встроены классы и возможно- 
сти для создания программ типа 
“клиент/сервер”, классы, позво- 
ляющие использовать такие воз- 
можности операционной системы, 


Рис. 5. зташа!КАвеп($ 


ь 


г 


* 


еж 
& # 
Аскей 


ь 
{ 
я 


т 
3 


сл ( 


Ууооний 


х 5% 


ето 


ОБУНЕНИЕ: ®) МОНТАЖ‹ ® ОБСЛУЖИВАНИЕ 


Приглашаем на наш стенд на выставке "ПОЛИГРАФБУММАШ-95" 
Москва, Сокольники, 30 октября-3 ноября 1995 г. 


Сиск Меьов Рог 


Мел Нега 
орей гот Т1гагу 


орей 1гокт ст 
$ ск мень то 
|>]} "Сюзе” вол 
с1озе Би оа 


Рис. 6. Проект РгосгарЬ 


как Арр!еЕуеп($, ТСР/ТР, МТУ, Ро- 
уегТаК, АрреТа К. Удачной, на наш 
взгляд, является способность 5та|- 
(аКАоеп($ динамически загружать 
и прилинковывать библиотеки, 
написанные на Ассемблере, С++, 
Паскале или Фортране. 

В заключение разговора о язы- 
ках этаШа!К хочется заметить, что 
программирование на них отлича- 
ется как от программирования на 
обычных объектно-ориентирован- 
ных языках, так и от чистого визу- 
ального программирования. И, за- 
думываясь о переходе на подобные 
языки, предварительно поэкспери- 
ментируйте с ними, так как, рабо- 
тая с этими языками, вы ограниче- 
ны возможностями, предоставляе- 
мыми классами языка. 

Кроме уже существующих 
средств визуального программи- 
рования появляются новые языки, 
специально ориентированные на 
работу с объектами. Одним из са- 
мых распространенных средств 
на Макинтоше является язык СРХ 
фирмы Ргоэгарь. РгосогарВ СРХ — 
средство программирования, объ- 
единяющее в себе объектно-ори- 
ентированный и визуальный под- 
ходы. Визуальный язык может все, 
что может С++, но без единой 
строчки текстового кода. Вся ваша 
будущая программа представляет- 
ся на рисунке. Ни текстов, ни ссы- 
лок. Точнее, они, конечно, могут 
быть, но вам это наверняка не по- 
надобится на начальном этапе. 
Программирование на РгосгарВ 
СРХ представляет собой рисова- 
ние и расположение методов на 
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экране, а также установле- 
ние взаимосвязей между 
° этими методами. В этом 
языке графически представ- 
ляются не только методы и 
классы, но и простейшие 
переменные и константы. 
Проект и части программы 
выглядят, как блок-схемы, 
используемые при обуче- 
нии программированию. 
Вместе с Ргозгарв СРХ по- 
ставляется богатая библио- 
тека, дающая возможность 
включать в свои программы 
стандартные операции. Кроме 
того, в РгоэгарВ СРХ можно встав- 
лять фрагменты, написанные на С, 
Паскале. Ргоогарь СРХ понимает 
также библиотеки этих языков. 
Правда, для работы с этим про- 
граммным средством нужно не 
меньше 8 Мбайт оперативной па- 
мяти и не менее 16 Мбайт на дис- 
ке, но поддержка РАГ, Огае, 5у- 
Базе и ОРВС оправдывает эти за- 
траты. Переход к программирова- 
нию на РгоэгарВ СРХ после рабо- 
ты с обычными объектно-ориен- 
тированными языками програм- 
мирования довольно прост, так 
как наглядные картинки в описа- 
нии классов и методов упрощают 
восприятие незнакомого средства 
программирования. Из всех знако- 
мых нам средств визуализации 
программирования РгоэгарВ СРХ — 
это язык (если так можно сказать, 
говоря о способе представления 
программы в виде рисунков и 
схем), соответствующий этому 
определению в наибольшей степе- 
ни (рис. 6). 

Немножко в стороне в ряду ком- 
паний, выпускающих программ- 
ное обеспечение, располагается 
М оуеП. Это одна из тех фирм, к 
которым большинство пользова- 
телей относится с особой любо- 
вью и уважением. Совсем недавно 
Моуе| тоже создала свое средство 
визуального программирования — 
инструмент разработки приложе- 
ний Арр\аге. Он представляет 
собой интегрированную среду для 
программирования на чисто визу- 
альном уровне. При работе с Арр- 


Е: 


ОКТЯБРЬ 1995 


У\У’аге не пишется ни строчки про- 
граммы, а только располагаются 
на экране объекты и функции, а 
также устанавливаются связи и за- 
висимости между ними. Арр\/аге 
позволяет использовать объекты 
и функции библиотеки АррУ\’аге 
АТМ. Существует около 60 гото- 
вых объектов и более 600 функ- 
ций, которыми можно пользо- 
ваться, создавая приложение. Ис- 
пользуя эти объекты и функции, 
можно выводить картинки, про- 
кручивать фильмы О\щсКТите, 
работать с базами данных и т.д. 
Если не существует объекта или 
функции, отвечающих предъяв- 
ленным требованиям, то можно 
создать свой АГМ-объект. Для соз- 
дания АГМ-объекта потребуется 
программирование на языке 
ТНИМК С или ТНИ\К Ра$са| и спе- 
циальная программа АГМ Ви|аег. 
Что касается “программирования” 
в Арр\’аге, то оно будет простым 
для тех, кто писал программы на 
С или Паскале под Макинтош или 
УЛпао\з: программы в Арр\’аге 
тоже представлены в виде средств, 
создающих сообщения, и обработ- 
чиков сообщений. АррУ’аге — 
межплатформенное средство, по- 
этому позволяет создавать про- 
граммы для ОС Макинтош и УЛп- 
ЧоУУ5. 

Пользовательский интерфейс 
Арр\аге неожиданно удобен — 
даже удивительно, что столь кра- 
сивая программа создана фирмой 
МоуеП, для программ которой до 
сих пор был характерен тексто- 
вый интерфейс. Интерфейс же 
Арр\’аге воистину достоин Ма- 
кинтоша! Хотя, каки в любом но- 
вом продукте, не обошлось без 
недостатков — по крайней мере, 
с точки зрения маковского поль- 
зователя. К примеру, меню в соз- 
даваемой пользователем про- 
грамме реализуются программно, 
а не через ресурсы, что затрудня- 
ет программирование и модифи- 
кации полученной программы. 
Кроме того, созданная программа 
не завершается автоматически 
при команде на выключение ма- 
шины — что, по маковским поня- 
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тиям, характеризует ее как безна- 
дежно любительскую. Но в целом 
АррУ’аге — красивое и мощное 
средство для быстрого и просто- 
го создания программ. 

Говоря о программировании для 
Макинтоша, не забудем и о про- 
граммировании на Макинтоше для 
его “младшего брата” — электрон- 
ной записной книжки М№еутог. Для 
этого необходима среда разработ- 
чика Меуоп ТооЖЕ фирмы Ар- 
ре, программирование в которой 
напоминает программирование на 
\У15иа| Ва$1с. При создании про- 
граммы для Ньютона рисуются и 
конфигурируются элементы ин- 
терфейса и пишутся обработчики 
к ним на языке, называемом М№е\м- 
(опзсире. Это объектно-ориенти- 
рованный язык, позволяющий ис- 
пользовать все возможности Нью- 
тона. Ньютон, как известно, элек- 
тронная записная книжка, которой 
все равно, к какому компьютеру ее 
подключат, — она способна пере- 
давать данные как РС-компьюте- 
рам, так и Макинтошам. Однако 
средство для разработчика — М№ем- 
(оп ТооЖи — есть только на Ма- 
кинтоше. Мемлоп ТооЖи очень 
прост в освоении. Пример работы 
Мехлоп ТооЖиЕ — на рис. 7, любез- 
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Рис. 7. Мехлоп ТооКи 


но предоставленном Станиславом 
Кальяновым. 

В заключение попробуем пред- 
ставить соотношение между про- 
стотой в использовании и мощно- 
стью перечисленных нами средств 
программирования в виде диа- 
граммы. 

Если, прочитав этот обзор, вы 
решитесь обратиться к визуальным 
средствам программирования, то, 
возможно, вам в этом сможет по- 
мочь программа поддержки разра- 
ботчиков, проводимая Арре, о ко- 
торой в августовском номере жур- 
нала рассказывал Олег Фоминов. В 
соответствии с этой программой и 
в нашей стране осуществляется об- 
ширная программа по обеспече- 
нию поддержки разработки новых 
приложений для Макинтош, пере- 
носу приложений с других компью- 
терных платформ и локализации 
англоязычных приложений. В на- 
стоящий момент этим комплексом 
мероприятий охвачены практиче- 
ски все разработчики программно- 
го обеспечения для Макинтош. 

Представленные материалы не 
претендуют на полноту описания 
средств разработки — каждое из 
них достойно отдельной статьи 
или целого курса. Это была попыт- 
ка в небольшой статье 
представить различ- 
ные средства визуаль- 
ного программирова- 
ния, чтобы немного 
осветить “сумрачный 
лес” визуального про- 
граммирования на 
компьютерах Макин- 
тош. Героя Данте вы- 
вел из леса поэт Верги- 
лий. И хоть путь был 
через Ад, вел он в Рай. 
Думаем, что и вам пе- 
ред тем, как почувст- 
вовать простоту визу- 
ального программиро- 
вания, придется прой- 
ти через многие пре- 
пятствия, но итог бу- 
дет только один: упро- 
щение работы по соз- 
данию программ для 
Макинтоша. 
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Р.5. Особое мнение специалиста. 
по системам “клиент/сервер” 


Олной из наиболее популярных 
тем презентаций средств программи- 
рования сеголня является так назы- 
ваемое “быстрое созлание приложе- 
ний при помощи ...”. Вместо много- 
точия можно подставить любой из 
прелставленных выше продуктов. На 
презентации преисполненный опти- 
мизма специалист фирмы — постав-* 
шика продукта созлает приложение 
за считанные минуты. Вы верите? Ко- 
нечно, можно сотворить приложение 
за полчаса. Вопрос заключается в 
том, можно ли заставить пользова- 
теля проработать с таким приложе- 
нием хотя бы те же полчаса. Если 
перел нами встает более или менее 
сложная задача — без написания 
программного кола обойтись невоз- 
можно. Более того, чтобы прибли- 
зить приложение к тому виду, кото- 
рый нужен пользователю, сегодня 
тратится не намного меньше време- 
ни, чем лет пять назал. Олной из 
причин такого положения дел явля- 
ется, на мой взгляд, концепция 
“кнопки в стуле”. Суть концепции за- 
ключается в том, что разработчик 
приложения стремится приблизить 
работу пользователя к слелуюшей 
схеме: утром пользователь приходит 
на работу и салится на стул, в кото- 
рый вмонтирована кнопка; кнопка, 
естественно, нажимается и включа- 
ет компьютер, запускает программы, 
к концу рабочего дня выволит на 
печать отчеты за день, нелелю, ме- 
сяц и Т.4.; наконеи пользователь 
встает со стула и идет ломой — кноп- 
ка завершает приложения и выклю- 
чает компьютер. Концепция эта (1) 
весьма распространена ‚ (2) утопич-. 
на, (3) нелопустима при создании 
приложений “клиент/сервер”. При 
всем стремлении создать классное 
приложение нельзя освободить поль- 
зователя от работы совсем. Таким 
образом, можно слелать вывод, что 
обе концепции в чистом виде не про- 
холят. Золотая середина лежит ме- 
жду моментальной разработкой при- 
ложений, не вполне улобных для 
пользователя, и долгим тщательным 
вылелыванием приложений “а [а 
кнопка”. 


Александр Пожидаев 
Е 
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Позвони мне на №емоп... 


Мем/юп поможет вам не потеряться 
в этом сложном и запутанном мире 


Андрей Казачков 
Лариса Крашенинникова 


Подумайте, чего вам не хватает для того, чтобы бо- 
лее эффективно работать, сохранять и использовать 
всю полученную вами информацию, принимать опе- 
ративные решения вне офиса или предприятия, свя- 
зываться с вашими партнерами и сотрудниками влю- 
бое время и из любого места? Правильно! Вам нужен 
помощник, который всегда мог бы находиться рядом 
с вами, все запоминать, выдавать запрашиваемую вами 
информацию и соединять вас с нужными собеседни- 
ками по разным каналам связи. Вы думаете, что все это 
мечты и такого помощника вам никогда не увидеть, 
но на самом деле они уже существуют и называются 
персональными цифровыми ассистентами, РПА. Ар- 
ре явилась одним из пионеров рынка РРА, выпустив 
в 1995 году Меулоп Меззаве Раа, или просто М№е\йоп. 

Требования, предъявляемые к таким устройствам 
различными людьми, зависят от характера их деятель- 
ности и могут быть весьма разнообразны. Одним нуж- 
но просто получить команду и действовать, другим 
необходимо постоянно, в любом месте и влюбое вре- 
мя, иметь возможность как приема, так и передачи 
информации. Одни в течение всего рабочего време- 
ни находятся в непосредственной близости от офи- 
са, другие же могут работать достаточно далеко от сво- 
его настольного ПК. С момента своего появления те- 
лекоммуникационная архитектура Меутмоп’а была 
предназначена для удовлетворения запросов самых 
разных пользователей, для поддержания различных 
способов передачи информации как по проводным, 
так и по беспроводным сетям связи. 

Меулоп был разработан как инструмент мобильно- 
го клиента, позволяющий обмениваться информаци- 
ей с различными сетями, базами и другими источни- 
ками данных, чтобы помочь людям решить вышеука- 
занные проблемы. Используя М№еумоп, человек, где бы 
он ни находился, может собирать информацию и пе- 
ресылать ее для обработки, принимать и передавать со- 
общения электронной почты, иметь доступ к важней- 
шей, требующей обработки информации за ограничен- 
ное время (данные о продажах, документация и т.д.). 

Меулоп идеален для применения в иерархических 
приложениях пользователя, поскольку его развитая 
коммуникационная архитектура, интерфейсы при- 
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кладного программирования высокого уровня (АРГ) и 
мощная среда отладки значительно упрощают про- 
цесс разработки пользовательских программ, в том 
числе интеграцию устройств М№е\мтоп в телекоммуни- 
кационные сети. 

По мере увеличения количества производителей, 
предлагающих услуги в области технологий беспровод- 
ной передачи данных, у менеджеров информационных 
систем появляется все более широкий выбор вариантов 
построения сетей передачи данных в своих компани- 
ях. Тем не менее в настоящее время не существует од- 
ной технологии передачи данных, удовлетворяющей 
всем предъявляемым кней требованиям. И сегодня нель- 
зя с высокой степенью уверенности утверждать, что ка- 
кой-либо стандарт в будущем сохранит свои позиции. 

Стратегия Арр/е в этой ситуации отражает форму 
развития телекоммуникационной архитектуры 
Мезхлоп’а. По мере развития информационной инфра- 
структуры и появления новых стандартов в текущем 
десятилетии наличие гибкоизменяемой архитектуры 
будет ключевым для успеха в этом секторе рынка. По 
этой причине архитектура М№е\жмоп’а оптимизирова- 
на для существующих сетей связи. В то же время, по- 
строенная по модульному принципу, она может быть 
легко модифицирована по мере появления новых 
стандартов и сетей связи. Именно применение прин- 
ципа модульности архитектуры позволяет пользова- 
телям Мемтоп работать и по модемам, и по сетям со- 
товой телефонной связи (как в стандарте СОРО, так 
и в стандарте АМР5), и по радиосетям передачи дан- 
ных как с коммутацией пакетов (ВЕ РасКее, так и по 
выделенным радиоканалам (ВЕГАМ). 

В отличие от других устройств связи (сотовые те- 
лефоны, факс-машины и пейджеры), имеющих весь- 
ма специфические и поэтому ограниченные функции, 
Мехулоп используется для решения широкого круга 
коммуникационных задач. Пользователи Меуйоп мо- 
гут обмениваться информацией между собой, исполь- 
зуя факс-сообщения и сообщения электронной поч- 
ты через проводные или беспроводные сети связи. 
Они могут получать доступ к информации, хранящей- 
ся в сетях главного офиса и филиалов, причем эти сети 
могут быть любой комбинацией проводных или бес- 
проводных, локальных или глобальных вычислитель- 
ных сетей или различных открытых или закрытых 
сетей связи. 
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Ситуация на рынке устройств 
типа РОА 


По результатам исследования независимого 
‚агентства Ра‘адиез{ (май 1995 г.), в 1994 году ры- 
нок устройств типа РРА вырос на 39% по сравне- 
нию с 1995 годом и составил 950 тыс. продаж. 
Ожидается рост продаж до 5,6 млн. устройств в 
1999 г. Обычно рынок персональных цифровых 
ассистентов разделяется на стандартные устрой- 
ства типа пВапаре! и расширяемые электронные 
органайзеры. 

Напареа-компьютеры представляют собой 
‚компьютеры общего пользования, которые отли- 
чаются от электронных органайзеров своей “при- 
вязкой” к типовым стандартам аппаратных и про- 
граммных средств. Обычно они имеют размеры 
_100х180х25 мм и весят менее 500 г. Типовые при- 
_ меры: Арре Ме$зазеРаа (Ньютон), НР 1Х Рашиор, 
_Тапау, Саз1ю Хоотег и устройства, использующие 
операционную систему Маз1с Сар фирмы Сепега1 
Маз1с. 


16% 
РиЖЗи 


Расширяемые органайзеры также являются ком- 
пьютерами общего пользования, которые отлича- 
ются от обычных электронных записных книжек 
_тем, что пользователь имеет возможность устанав- 
_ливать дополнительные прикладные программы, 
присущие только соответствующему семейству, и 
память. Типовые размеры таких устройств 
75х150х20мм и вес менее 400 г. Все они имеют кла- 
‚виатуру и питаются от батареек. Наибольшее рас- 


пространение в этом классе имеет семейство 
эвагр \У/1тага Ой. 


Первый Меумоп появился в 1995 году, и с тех 
пор были выпущены еще две модели — 110и 120. 
Основные характеристики этих моделей приве- 


дены в табл. 1. 


Таблица 1. Основные характеристики 


моделей М№е\млоп МеззазеРаа 100,110, 120 


32-битн. В! ЗС-процессор 
АВМ 610 (20 МГц) 


320х240 
жидкокристаллический 


Один последовательный порт 


Процессор 


Дисплей 


Порты 


(МиГ оим8 ) 


С РСМСАА П-слот для РС-карт типа| и! 
лот 
115мА 115мА 325мА 


батарейками, г 


Обмен по 
инфракр. 
лучу 


Радиус взаимодействия до 1 метра 
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Настольные компьютеры 
„Ш п015$, Мас111051 


| 


Создание и загрузка 
электронных Форм 


мецАоп МеззадеРад 


Обновление центральной базы данных 


Рассмотрим более подробно некоторые возможно- 
сти, предоставляемые Меулоп’ом для различных ком- 
муникационных технологий беспроводных коммуни- 
каций. 


Пейджинговые системы 


Качественное отличие комбинации №еулоп + пейджер 
состоит в возможности получения значительно боль- 
шего количества “живой” информации, которую мож- 
но просмотреть, запомнить и обработать. При этом 
разнообразные данные можно направить в соответ- 
ствующие прикладные программы. Кроме того, в этой 
связке можно реализовать функцию защиты инфор- 
мации, что особенно важно для многих категорий 
пользователей. 

Арр!е стремится обеспечить открытость для соз- 
дания различных решений для платформы Ме\юп. 
Мотого!а получила лицензию от Арр!е на разработ- 
ку драйвера и приложений для пейджинговой карты 
Арр!е \У/1гее$$ Меззао1псо саг4. Это дает возмож- 
ность использовать разработки Арр!е для известной 
пейджинговой карты Мофого]1а РСМСТА Меузсага 
и продавать это решение сервисным операторам, та- 
ким как 5КкуГе|, Атегиесв, РазеМее, которые имеют 
желание предоставлять свои услуги владельцам 
Мемлоп’ов. Будем надеяться, что какие-либо из этих 
решений скоро будут доступны и в нашей стране. 
Кроме этого, Арре продолжает развивать собствен- 
ную службу Арре Мое Ме$$азе Зузет (АММ5), 
которая с января 1995 г. доступна для пользователей 
не только Меутоп, но и портативных компьютеров 
Ро\зуегВоокК и УЛпо\5. 

АММ$ представляет собой развитое решение, кото- 
рое включает аппаратно-программную часть и под- 
держку сервисного оператора для организации пей- 
джинговой сети, в которую можно подключить Мем- 
(оп, портативные компьютеры Ро\уегВоок серий 500, 
190 и 5000 с системой 7.5 и УЛи4до\з-ноутбуки со сло- 
том РСМСИА (в последний раз употребим это корявое 
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слово, а дальше будем пользоваться термином РС 

Сага). 
В пакет поставки АММ$ входит РазеСагА фирмы 

Боске СотшиинсаНоп$ с [СО-экраном, установочный 

софт для Меумоп’а, Масицюоз$В и УЛп4о\$, персональ- 

ная база данных Ра(еВоок & ТоиспВа$е Рто фирмы 

Ааоре и программы Ор@дасе! и Мой! для получения и 

отправления сообщений, разработанные ЕхМасШпа. 

Чтобы начать работу, вам нужно зарегистрировать- 
ся в одном из офисов национальной пейджинговой 
сети РазеМег. Вам присвоят номер, а также адрес в т- 
{егпег. Теперь у вас есть следующие возможности: 

1) получать сообщения на пейджинговую карту. При 

этом карта может находиться отдельно от компьютера 

и в этом случае работает как обычный пейджер, вы- 

свечивая сообщения на своем ГСО-экране, а, будучи 

вставленной вРС Сага-слот, инициирует работу Ро\- 
егТа!К (вот для чего нужна система 7.5), которая запи- 

сывает полученные сообщения в почтовый ящик и 

стирает содержимое пейджинговой карты. Таким пу- 

тем можно получить сообщения от оператора сети, от 
другого пользователя АММ5 или через Имегпе! и дру- 
гие сети. 

2) получать сообщения из своего электронного поч- 

тового ящика, подключившись к сети через модем; 

53) отправить сообщение можно следующими спосо- 

бами: 

Ф голосовое сообщение через живого оператора сети; 

Ф голосовое или текстовое сообщение от другого 
пользователя АММ$ через средства Ро\егТа! (ко- 
нечно, здесь и в других подобных случаях вам бу- 
дет нужен модем); 

Ф используя кнопочный телефон, можно, набрав но- 
мер оператора, затем набрать номер телефона, по 
которому следует позвонить получателю — после 
чего этот номер появляется на экране получателя; 

Ф факсовое сообщение передается через факсовый 
аппарат или факс-модем и оседает в факсовом поч- 
товом ящике получателя; 

Ф голосовое или текстовое сообщение через Интер- 
нет, при этом РавеСагА по причине недостатка места 
сам отсекает не очень нужные и объемные заголовки 
интернетовских сообщений. 

Нужно заметить, что если вы используете М№еутоп, 
доступно лишь получение текстовых сообщений. Из 
возможностей голосовых сообщений доступны две — 
в первом случае вы наговариваете сообщение живо- 
му оператору РазеМеё который переводит его в тек- 
стовый файл на компьютере и отправляет в сеть, во 
втором случае вы можете записать фразу на автоот- 
ветчик и передать сообщение с номером автоответ- 
чика. 

АММ5 имеет существенный недостаток — она до- 
ступна только на территории США, так как поддержи- 
вается национальным пейджинговым оператором 
РазеМег. Других недостатков, судя по сообщениям 
прессы, у системы не существует; у нас же возможно- 
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сти самостоятельно протестировать АММ$ не было — 
из-за первого недостатка. 


Сотовая связь и СЗМ 


Арр!е совместно с производителями модемов и по- 
ставщиками услуг @5М (Огоцр 5рес!1а1 МоБШе — Гло- 
бальная система мобильной связи) разрабатывают ин- 
сталляционные пакеты для трех популярных анало- 
говых сотовых РСМСГА-карт: Мофого]а СЕ ес саг, 
АЛТ Кеер 11 ТочсЬ Саг4 и АРЕХ ака Саг4, которые 
работают с различными сотовыми телефонами, таки- 
ми как Моого[а М1сгоТас, Мова РТ128, ОКТОО0, а также 
аппаратами фирм МЕС, Еи]1 и, Ег1с$50оп и МИиза1$1. 

Что касается стандарта ©@$М, то Арр/е совместно с 
фирмой Моча разработала решение, которое работа- 
ет с картой Моча С5М са!А и аппаратами №оМа 2110 и 
2140 и доступно для моделей Меумоп Мез5асеРаа 110 
и 120. Это решение позволяет с помощью Арре Ром- 
егВоокК или №еумоп Ме$засеРа4 передавать на большие 
расстояния факсы и данные с использованием техно- 
логии беспроводной связи. Тем самым пользователь 
получает доступ к глобальной радиосети С5М, сохра- 
няя при этом все удобства, предоставляемые Ро\егВоок 
и Ме\оп. 


Двунаправленные беспроводные 
сети пакетной передачи данных 


В США существует 4 крупных сети такого типа — АВП$, 
ВАМ (МоБЖех), Мотого]а Рафа ТАС5000 и Месот. 
Арр!е работает со всеми четырьмя и передала им аль- 
фа-версии С++ для разработки инструментальных 
средств, обеспечивающих интеграцию М№е\топ’а в ука- 
занные сети. В России в настоящее время нет аналогов 
таких сетей, исключая, возможно, недавно созданную 
Московским Телеграфом совместно с английской фир- 
мой Каса| радиосеть Радиотел. 


Беспроводные локальные сети 


Подразделяются на сети, использующие спектр радио- 
частот и работающие с инфракрасным излучением. 

Из устройств, работающих с радиочастотным спек- 
тром, интересен продукт Сгопрег 100МР фирмы 
О1о Ца! Осеап, с помощью которого М№еумоп может 
быть подключен к локальной сети Ефегпе! или Го- 
са!Так, причем, благодаря микросотовой технологии, 
пользователь может перемещаться по офису в радиу- 
се до 150 м от точки доступа (ассез$ рошо. Подобное 
устройство под названием Коатег выпускает Ваупа 
Согрогапоп. Паупа использует РС-карту Мегмауе фир- 
мы Хисот, работающую по методу передачи сигнала 
со скачкообразной перестройкой частоты. 
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Рвотоп1с$ Согр. выпускает Соорегайуе Тгапз- 
сатуег, который использует технологию инфракрас- 
ного метода передачи данных для подключения 
Ме\хлоп’а к локальной сети Госа!ТакК. Устойчиво рабо- 
тает в помещении 20-50 кв. м со светлым потолком вы- 
сотой до 3,5 м. Защита информации лучше, чем при 
работе с радиочастотами. В комплект входят 2 тран- 
сивера и устройство доступа в сеть. 

Все три перечисленных устройства используют 
встроенный в М№еуюп протокол АрреТаЖ, который 
дает возможность разрабатывать приложения для дос- 
тупа в базы данных “клиент/сервер”. 


Средства разработки для доступа 
к базам данных 


ИичеШоеп Мое $егуег фирмы Веа1 \о!114 $ош- 
010$ облегчает доступ мобильным пользователям к 
корпоративным сетям. Работает в среде \/шаомжз МТ 
бегуег и поддерживает клиентов на различных плат- 
формах, в том числе на Ме\жтоп’е. Обеспечивает дос- 
туп к 5ОГ-серверу, Гоги$ № 16$, а также данным на ми- 
никомпьютерах и мэйнфреймах. 

Итап Гог РОА$ фирмы Гадерепдепсе ТесЬпо]081е$ 
обеспечивает подключение и возможность управления 
данными для мобильных клиентов к серверам корпора- 
тивных сетей. Состоит из агентов для клиентской и сер- 
верной части, которые могут быть использованы в раз- 
личных типах локальных глобальных сетей. 

У\/ауГагег Ежегрг15е Оеуе]!орег$ КЁ фирмы У\Уау- 
Гагег Сот1т$ представляет собой набор для разработ- 
чика, включающий программу, работающую под У/т- 
Чо\у5 МТ 5егуег и программу для мобильного клиента. 
Этот продукт совместно с №е\топ Тоо! КИ можно ис- 
пользовать для разработки клиентов на М№еу“оп’е для 
доступа к корпоративным сетям через ТСР/ТР, исполь- 
зуя такие устройства, как Раупа Коатег и Гиоца| Осеап 
Стопрег (см. выше) 

\/ауЁагег Ещегрг1$е 5егуег МТ фирмы \ауЁагег 
Сот11$ функционирует как п1АФеугаге между корпо- 
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ративным сервером и Меужмоп’ами и портативными 
\УЛпао\’5-компьютерами. Поддерживает стандарты 
БОГ, 5МТР, ОБВС и ТСР/1Р. 


Средства электронной почты 
и доступа к информационным 
системам 


Е1г51 С1а55 Вен1еуег фирмы ВЛасК ГаБ$, Гас. обес- 
печивает доступ Меулюоп’а к широко известному про- 
дукту Е\5( С1а55Р!а$ фирмы 5оЙАгс, обеспечивающе- 
му электронную почту, групповые конференции, базу 
данных с развитыми возможностями удаленного дос- 
тупа. 

глокег фирмы Сгеайуе О1опа1 $уз{етл$ представ- 
ляет собой клиент Меумоп’а для он-лайновой инфор- 
мационной системы АрреТайк. 

МеНоррег фирмы АПРеп $оЁ\аге — браузер 
\У/ЛХ/Х/ для Мемлоп?а. 

МемтопМа! разработан Арре ОпЦше $егу1се$. 
Этот софт встроен в КОМ Меутоп’а и является 
е-та|!-компонентом информационной системы 
Арр!е еХоп4. Обеспечивает такие возможности, 
как обмен экранами, записями в электронной за- 
писной книжке и т.д. 

РоскКе{СаП поставляется Ех Мас 1юта, Гас. Эму- 
лирует терминал УТ100 для подключения Ме\жоп’а 
к различным информационным сетям, работающим 
с текстовой информацией, таким как Сотризегуе, 
различные ВВЬ и др. Имеется возможность создавать 
собственные алгоритмы доступа к сетям. Ех Масв]- 
па также разрабатывает библиотеку собственных ал- 
горитмов доступа к наиболее популярным сетям. 
РоскеСа| очень полезен пользователям, часто пе- 
реключающимся с одной информационной сети на 
другую. 

Исторически сложилось так, что коммуникацион- 
ные возможности надстраивались в различные опе- 
рационные системы как дополнительный продукт. 
Разрабатывая операционную систему для Меуюоп’а, 
Арр!е поставила задачу создать интегрированную 
среду, дающую возможность разработчикам исполь- 
зовать коммуникационные возможности на любом 
уровне системы. В результате вы имеете возможность 
отправить или получить информацию по нужному 
вам в данный момент каналу, находясь в записной 
книжке, календаре или влюбой прикладной програм- 
ме. Эти возможности являются уникальным свойст- 
вом Меудоп’а и до конца еще далеко не использова- 
ны. Кроме того, полноценному использованию ком- 
муникационных возможностей Меумоп’а мешает то, 
что существующие сети беспроводной передачи дан- 
ных еще не достигли достаточной степени унифика- 
ции, территориального охвата, надежности и стои- 
мости. Невозможность полного раскрытия всех своих 
талантов составляет “маленькую трагедию” Меуйоп’а, 
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Андрей Казачков после окончания МВТУ 
им. Баумана работал в Институте точной механики 
и вычислительной техники им. Лебедева, прини- 
мал участие в разработке суперкомпьютеров “Эль- 
брус”. Следующий период жизни связан с работой 
на различных мэйнфреймах семейства 1ВМ/370 и 
[ВМ РС в ГИАП и ГВЦ Агрохима, где прошел путь 
от инженера до руководителя отдела технического 
сервиса. Разработал несколько проектов автома- 
тизации крупных отраслевых предприятий. С 1994 
года — в Арр!е Сотршег СТ5, занимался коорди- 
нацией взаимодействия с партнерами, работаю- 
щими в области системной интеграции. 

В настоящее время занимается технической 
поддержкой крупных проектов в отделе техниче- 
ского сервиса. Сын в этом году поступил на исто- 
рический факультет МГУ. 

Лариса Крашенинникова окончила с отли- 
чием МИИТ, после чего работала в НТЦ ФАПСИ, 
где занималась разработкой специальных микро- 
процессорных устройств и голографических за- 
поминающих устройств. Имеет четыре свидетель- 
ства об изобретениях по указанным темам. С ок- 
тября 1993 года работает в КОГАрре Сотриесг, где 
до июня 1995 года успешно занималась локали- 
зацией системных продуктов и обслуживанием 
сети Арр!епК в России. С июня 1995 года рабо- 
тает в отделе Разработки Решений и отвечает за 
развитие решений по направлениям: Архитекту- 
ра, Конструирование, Геоинформационные Сис- 
темы, Мобильные Системы. Одновременно зани- 
мается организацией демонстрационного зала в 
Арр!е Сотршег СФ. 


на которого слишком рано упало разноцветное Яб- 
локо. Не исключено, впрочем, что бурное развитие 
различных технологий беспроводной передачи дан- 
ных даст нам в скором будущем возможность насла- 
диться всем диапазоном возможностей нашего ма- 
ленького друга. и 


ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ 
ОКТЯБРЬ 1995 


Ирина Дмитриева 
Михаил Головкин 


Как современная полиграфия 
немыслима без красочных иллюст- 
раций и фотографий, так и любой 
издательский центр сегодня не- 
мыслим без профессионального 
сканирующего устройства. И труд- 
но поверить, что первые шаги в 
производстве настольных скане- 
ров были предприняты только в 
1986 году фирмой Нохмек, с. 
(США). В нашей стране это назва- 
ние, возможно, больше знакомо 
тем, кто работал на компьютерах 
Масицю$В или серьезно занимался 
издательской деятельностью. Од- 
нако продукция Ноумек широко 
используется и в таких областях, 
как медицина (рентгеноскопия), 
геодезия (обработка аэрофото- 
снимков), и во многих других. 
Ноужек была основана в 1984 году 
преуспевающим предпринимате- 
лем Робертом Ховардом. Следует 
отметить, что это неединственный 
его вклад в развитие компьютер- 
ной индустрии. М-р Ховард являет- 
ся основателем Септоп1с$ Рафа 
СогрогаИоп ( название этой фир- 
мы дало имя параллельному интер- 
фейсу, который и сегодня исполь- 
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зуется практически в любом 1ВМ 
РС-совместимом компьютере для 
подключения принтеров). 

Первые шаги Ноудек были на- 
правлены на разработку новой 
технологии нанесения твердовос- 
ковых красителей, в результате 
чего в 1986 году на рынке появил- 
ся новый цветной принтер Р1хе!]- 
таз(ег. 

Благодаря новаторским подхо- 
дам, опытным специалистам и раз- 
витой производственной базе в 
том же году был разработан целый 
ряд новинок, положивших начало 
новому направлению компьютер- 
ной индустрии — производству на- 
стольных сканирующих устройств. 
С тех пор Но\жжек остается одним 
из лидеров в области производст- 
ва барабанных и планшетных ска- 
неров, которые могут быть исполь- 
зованы для решения полиграфиче- 
ских задач разного уровня сложно- 
сти. 

В рамках этой статьи имеет 
смысл остановиться на особенно- 
стях и преимуществах некоторых 
из сканирующих устройств фирмы 
Ноудек, завоевавших наибольшую 
популярность в издательском мире. 
В сводной таблице приведены их 
основные характеристики. 
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$саптаз$ег 2500 


Этот однопроходный планшетный 
сканер используется как для реше- 
ния задач качественной цветной 
оперативной полиграфии, так и 
для подготовки высококачествен- 
ной цветной продукции. Во многих 
случаях он позволяет удовлетво- 
рить нужды настольного издатель- 
ства, работающего с цветом, и 
обойтись без барабанного аппара- 
та. 

В издательском деле важно, как 
сканер воспроизводит детали ска- 
нируемого оригинала. Поэтому при 
выборе сканера часто обращают 
внимание на такой параметр, как 
оптическая разрешающая способ- 
ность, которая зависит от характе- 
ристик конкретной линейки при- 
бора с зарядовой связью (ПЗС). 

Но мало кто знаком с таким па- 
раметром, как “степень разборчи- 
вости” (гезо]уше ро\жег), завися- 
щим от оптики данного аппарата, 
которая направляет световой по- 
ток на сканирующую ПЗС-линейку. 
Эта характеристика измеряется в 
парах линий на миллиметр (пара 
состоит из двух линий одинаковой 
толщины: черной и белой). Ее зна- 
чение позволяет определить, на- 
сколько точно сканер воспроизво- 
дит детали сканируемого оригина- 
ла. В лаборатории путем экспери- 
ментального сканирования тесто- 
вых шаблонов было установлено, 
что, например, для сканера Отах 
Ро\гегГооК этот параметр состав- 
ляет около 4-5 пар линий/милли- 
метр, что соответствует реальному 
разрешению 250-500 точек на 
дюйм (ар!). Другими словами, воз- 
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можности ПЗС сканера Отах Роу\- 
еТоокК позволяют произвести ска- 
нирование на 600 ар1, но оптика 
данного сканера не может пере- 
дать более 500 ар1. Для сканера Рх- 
еСгай 8000 “степень разборчиво- 
сти” была установлена 8 пар ли- 
ний/миллиметр (400 ар}. 5саптаз- 
(ег 2500 (имея такое же оптическое 
разрешение, что у Отах Ро\е!- 
Гоок — 600х1200 ар!) способен 
распознавать 10 пар линий/милли- 
метр, что соответствует 600 ар]. 

Особый интерес представляет 
применяемая в этом сканере преци- 
зионная оптика, которая обеспечи- 
вает постоянный фокус по всей 
плоскости сканирования. Добиться 
этого сложно на планшетных ска- 
нерах, и для того чтобы избежать 
искажения изображения, пользова- 
тель зачастую вынужден размещать 
оригинал точно по центру скани- 
рующей плоскости. эсаптазег 2500 
успешно справился с этой пробле- 
мой и допускает использование 
полного формата без риска поте- 
рять детали. 

По производительности скани- 
рования эсаптазег 2500 в не- 
сколько раз превосходит любой 
планшетный сканер (время скани- 
рования растровой линии 15 мс). 

Ещё одно важное свойство эсап- 
шаз{ег 2500 — высокий для план- 
шетного сканера динамический 
диапазон оптических плотностей: 
5,4). У большинства планшетных 
сканеров эта величина не превос- 
ходит 25,010. 

Для сканирования прозрачных 
оригиналов на 5саптазег 2500 
может быть установлен слайд-мо- 
дуль (формат 530х460 мм). 

Перечисленные характеристики 
позволяют отнести 5саптазег 2500 
к классу профессиональных план- 
шетных издательских сканеров. 


Барабанные сканеры 
Номлек 


Благодаря своей высокой функ- 
циональности и доступной цене 
саптачцег 7500 РКО и Зсаптажщег 
24500 позволили по-новому взгля- 


нуть на мир настольных барабан- 

ных сканирующих устройств. 
осаптазег 7500 РКО и 5саптаз- 

ег 24500 являются профессиональ- 
ными устройствами сканирования 
различных оригиналов (от мало- 
форматных слайдов до акварельных 
крупных рисунков) в отраженном 
или проходящем свете и предназна- 
чены для производства полиграфи- 
ческой продукции самого высокого 
класса. 

Такое качество обеспечивается 
за счет использования широкого 
набора передовых технических ре- 
шений: прецизионной механики, 
автоматической или ручной на- 
стройки апертуры и фокуса, трех 
независимых светочувствительных 
элементов на основе фотоумножи- 
телей, сменных барабанов с дву- 
сторонним креплением (для $сап- 
тазег 7500 РКО сменные бараба- 
ны формата А2 и А4), дополнитель- 
но поставляемой станции монтажа 
барабанов (что способствует более 
полной загрузке сканера и позво- 
ляет обработать сотни слайдов в 
смену). Широкие возможности на- 
стройки параметров сканирования 
обеспечивают оптическое разре- 
шение до 5000 ар], а благодаря вы- 
сокому динамическому диапазону 
оптических плотностей 3,82 и глу- 
бине цвета 256 бит на точку (12 бит 
на цвет) достигается великолепная 
передача деталей в светах и тенях 
оригинала. 

Особый интерес представляет 
аппаратная система цветоделения 
Со5МУК (аналогичные системы 
присутствуют только в исключи- 
тельно дорогостоящих устройст- 
вах), которая позволяет: 

Ф использовать для трансформа- 
ции из ВСВ в СМУК более пол- 
ную информацию о точке (все 56 
бит на точку). Сканирование и 
обработку традиционными ме- 
тодами предполагается вести в 
одном из самых распространен- 
ных программных продуктов 
Ааоре РвоюзБор, который рабо- 
тает на экране только с 24 бита- 
ми цветовой информации. Стан- 
дартные форматы хранения изо- 
бражений позволяют записывать 


ЛУЧШЕ В СТО РАЗ БОЛЬШЕ УВИДЕТЬ 


тоже только 24 бита. Естествен- 

но, часть информации при этом 

теряется, и в случае сложных 

оригиналов (завалы, тени и т.д.) 

требуются соответствующая об- 

работка в АаорБе РВогозБор и по- 
вторное сканирование, что дела- 

ет процесс более трудоемким и 

менее производительным; 

Ф повысить скорость цветоделения 
благодаря применению ВГ5С- 
процессора 1860. Скорость цве- 
тоделения (например, в АдоБе 
РрБотозвор) напрямую зависит от 
мощности и производительно- 
сти станции сканирования, а в 
данном случае появляется воз- 
можность использовать в качест- 
ве станции сканирования сред- 
ний по производительности 
компьютер. 

Для управления процессом ска- 
нирования и цветоделения 5сап- 
тазег 7500 Рго и 5саптачцег 24500 
используют оригинальный про- 
граммный продукт Аогога, который 
допускает возможность пакетного 
сканирования и цветоделения. Па- 
раметры сканирования и цветоде- 
ления (требуемые размеры, линиа- 
тура/разрешение, ОСКВ, ССК и т.д.) 
могут быть указаны отдельно для 
каждого обрабатываемого оригина- 
ла. Фирмой Ноудек разработаны 
версии Ачгога для компьютеров 
Масшио$В, Рожег Масицо$В, [ВМ РС; 
для платформ 5ип и $С1 существу- 
ет аналогичный продукт Со|огВуге. 
Сканеры Ноумек поддерживают 
также сканирование из программы 
АдоБе Рвогоз$пор с помощью модуля 
Р/аэ-[п. 

Подводя итог, можно уверенно 
сказать, что сканеры Ноудек иде- 
ально подходят для сервисных 
бюро, издательств и типографий 
самого высокого уровня. Следует 
отметить, что среди других произ- 
водителей настольных сканирую- 
щих устройств Ноужек всегда вы- 
деляет наиболее оптимальное со- 
отношение цены и эффективно- 
сти. Кроме того, вся продукция 
Ноумек проходит международную 
сертификацию, что ещё раз под- 
тверждает её высокое качество и 
надежность. й 


Гарантируется высочайшее качество 


Номлек&»› 


Нощек ЗсапМачег 7500 Рго 0 
Профессиональный аа сканер формата А2 


Формат __ 470 Х 610 мм _ 
оптическое разрешение о _ 5000 ар: 
глубина цвета __ _ м 
оптическая плотность _  0-3.80 
: тип сенсора _ 3 фотоумножителя 

аппаратное цветоделение _ о СозМУК 
интерфейс _ Раз 5С$1-2 
фокусировка _ автоматическая и интерактивная 
сменные барабаны о . 
скорость вращения барабана 1600 об/мин _ 
апертура _ автоматическая и ручная 
число проходов 1 
управляющая программа Апгога/СоотВуе/Рноюо5 Вор РАМ 
пакетное сканирование __ 
увеличение о 10%—3000% 


Станция монтирования барабана... еее ооььньнно ь «$ 366 
Барабан форте 44... лее пе оеееованнсьь 9) 0535 
Бара: Фора еее еее ни (9) 2703 
ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБИЕВЕЕЕ СЕНЕ лег еее ьь са =) 208 
Система подстройки уровня излучения „еее неьоссьььь „($) 88 
ВОО Неее еве льна Е 
СЕНСОР БЫ о еее еее олень С № 
Ремень привода барабана ...... еее иное лалень неа 0) 


й 
информаци“ 


бной 1 
ро За подро‘" СофтЮнио" 


‹тесь 8 © 
обрашайтес” 


Ножек ЗсапМазвег 04500.................., „($) 30088 


Профессинальный барабанный сканер 
Формат 279 Х 300 мм сменные барабаны 

_ оптическое разрешение 4000 др скорость вращения барабана 1200 об/мин 
глубина цвета 36 бит апертура автоматическая и ручная 
оптическая плотность 0—3.82 число проходов 1 
тип сенсора 3 фотоумножителя управляющая программа Апгога/СоотВуе/ 
аппаратное цветоделение Со МУК РВою5вор РТМ за 
интерфейс $С51-2 пакетное сканирование кто 
фокусировка автоматическая и ручная увеличение 10%—2400% 
Система аппаратного цветоделения СозМУХ еле нееньненсь › , $) 9409 — Набор запасных лама... оне еее анионов неон невте нон о (0) 96 
Станция монтирования материалов на барабан „...... еее кееьееноньь , (9) 697 Набор инструментов „еее ево ея оо нови иинниь = (9) 294 
Оменный бра В о ьееьеь олень ло ее ела еее еее вть о) 
Ка мбраннониая МИШеНЬ „ее оеегонение еее ввела нение „(9 ®  Номек Эсав М асег 04500 ...... лье ооо лени еонинье 2($) 29005 
Ренень привода барабана ель оон нь иона вова сон 0) © *без Соз3МУК 


Нощек ЗсапМа$ег 2500 ............... р па ео ор м И И ред ($) 16107 
Профессиональный планшетный сканер со слайд-модулем 


Формат 380 Х 460 мм интерфейс $С51-2 
оптическое разрешение 600 Х 1200 ар! число проходов 1 
интерполяционное разрешение до 4800 ар! управляющая программа Апгога/Со]отВуе/ 
диапазон оптических плотностей 3.40 Рвоюзвор РМ 
глубина цвета 36 бит пакетное сканирование 

формат слайд-модуля 380 Х 460 мм 

Ножек 5сапМафег 2500.......... а Ре ЕЯ О а ($) 15074* 


А Ь сою 
*без слайд-модуля 


Слайд-модуль для Нощек ЭсапМазег 2500 


В М Ре ео нь она. 200 
НЕ Ы Е 10 60... ь, сене толь вает ее | 
Программы управления сканерами НожекК 

Позволяют производить сканироание в пакетном режиме с заданием установок по апертуре, | 


фокусировке, цветокоррекции и балансу белой и черной точек индивидуально для каждой 
единицы сканируемого материала. Существуют версии программы А\гога для платформ Масиюо$й 
и РС (\п9до\%$). СоотВуе работает под управлением ОС $0]апз (Зип М!сгоЗуетз) и на 
платформе ЭШсоп Старс$. 


СофтЮнион: (095) 261 9649, 261 8745, 261 9087, (812) 234 2782 


Мультимедиа 


и ММтао\м5 95 


Алексей Федоров 


За последние несколько лет муль- 
тимедийные приложения стали од- 
ним из наиболее быстро растущих 
сегментов индустрии программно- 
го обеспечения. Большинство со- 
временных персональных компью- 


Мультимедийные 
компоненты 


Прежде чем подробно рассмот- 
реть основные компоненты муль- 
тимедийного расширения У/т- 
4о\$ 95, давайте взглянем на кар- 
тину в целом. \/1п4о\$ 95 — это 


Рис.1. Мультимедийные компоненты \/Лшдо\$ 95 


теров продается сегодня с установ- 
ленными приводами СО-КОМ, зву- 
ковыми картами и мощными гра- 
фическими адаптерами. Установка 
\/тпао\ж5 95 дает пользователям 
возможность воспользоваться все- 
ми этими аппаратными средствами 
поддержки мультимедиа. Архитек- 
турные решения в мультимедийном 
расширении УЛп4о\з$ 95 позволя- 
ют воспроизводить оцифрованное 
видео, аудио, МПЛ, а специальные 
версии файловой системы предна- 
значены для поддержки высокока- 
чественного воспроизведения зву- 
ка, видео и анимации. 
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52-битная операционная система 
с поддержкой приоритетной мно- 
гозадачности и многопоточности. 
Благодаря этому достигается бо- 
лее качественное воспроизведе- 
ние информации от различных 
источников, а большое число 
встроенных драйверов мультиме- 
дийных устройств в значительной 
степени облегчают работу на со- 
временных ком- 
пьютерах разной 


Таблица 1 


конфигурации. = 

На рис. 1 показа. |__ Оцифрованное видео 
ны основные Аудиоинформация 
компоненты \шт- | _ м м 
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4о\$ 95, обеспечивающие успеш- 
ное выполнение таких операций, 
как запись, редактирование и вос- 
произведение мультимедийной 
информации. 

Рассмотрим мультимедийные 
компоненты У\/ш4о\з 95 более 
подробно. Начнем с интерфейса, 
знакомого практически всем раз- 
работчикам мультимедийных при- 
ложений. 


МС! — Мефа Сотто! ше {асе 


Ме а Сопо| ИцеЁасе (МСП) пре- 
доставляет мультимедийным при- 
ложениям, работающим в среде 
У/Лпао\$ 95, аппаратно-независи- 
мый интерфейс для управления 
различными устройствами. Данный 
интерфейс поддерживается на 
уровне драйверов устройств, кото- 
рые интерпретируют и выполняют 
посылаемые им МС!-команды типа 
раизе, м) и юр. МСТ предоставля- 
ет базовый набор команд для 
большого числа мультимедийных 
устройств. Так, одна и та же коман- 
да, например команда р), исполь- 
зуется для воспроизведения аудио- 
файлов, фрагментов видео, анима- 
ции и дорожки на аудио-Ср. Если 
же устройство обладает уникальны- 
ми возможностями, набор допол- 
нительных команд отражает их. 


Файлы и расширения 
файловой системы 


Мультимедийное расширение ра- 
ботает совместно с ядром под- 
держки файловой системы (см. 
КомпьютерПресс №9’95) и, как 
правило, использует один из фай- 
ловых форматов, приведенных в 
табл. 1. 

Обычно файлы с мультиме- 
дийной информацией хранятся 
на СО-КОМ, жестком диске или 


МУЛЬТИМЕДИА 


на сетевом сервере. Качество 
воспроизведения в первую оче- 
редь зависит от возможностей 
файловой системы по непрерыв- 
ному доступу к данным. Так, для 
поддержки работы с информаци- 
ей, хранимой на СО-КОМ, в УЛп- 
Чо\$ 95 реализована специаль- 
ная 52-битная файловая подсис- 
тема СРЕ5. Эта файловая подсис- 
тема обеспечивает передачу ин- 
формации с СО-КОМ с оптималь- 
ной скоростью, что существенно 
при воспроизведении аудио- и 
видеоинформации. Отметим, что 
СРЕ$ пришла на смену драйве- 
рам, работавшим с МЗСРЕХ в 
УЛпаоу%$ 3.х. 


У\МИМММ и ММ$У$ТЕМ 


Модули (динамически загружае- 
мые библиотеки) \УТУММ.О1 и 
ММ$УЗТЕМ.ОГТГ являются цен- 
тральными модулями мультиме- 
дийного расширения У/Лп4оУ%$. 
52-битный модуль УПУММ.О, 
обеспечивает запись, редактиро- 
вание и воспроизведение аудио- 
и видеоинформации; модуль 
ММ5У$ЗТЕМ.О 1, является его 16- 
битным аналогом. Когда прило- 
жению требуется, например, вос- 
произвести мультимедийный 
файл, модуль УЗ/ИПМММ (или 
ММ$УЗТЕМ) совместно с картой 
устройств (4еу1се таррег) опре- 
деляет, какое именно устройство 
обладает возможностями воспро- 
изведения информации этого 
типа. Для МШ]- и \/АУ-устройств 
УЛпаом$ 95 поддерживает от- 
дельные карты устройств. С помо- 
щью карты устройств выбирается 
устройство, которое будет выпол- 
нять требуемые действия, и ему 
через соответствующий драйвер 
передается необходимая инфор- 
мация. 

Для хранения мультимедийной 
информации (графика, анимация, 
звук) требуются, как правило, 
большие объемы. В большинстве 
случаев информация хранится в 
компрессированном виде. Таким 
образом, перед воспроизведением 
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она должна быть декомпрессиро- 
вана. Если устройство аппаратно 
не поддерживает компрессию и 
декомпрессию, эту задачу выпол- 
няют специальные компрессион- 
ные менеджеры (сотргез$1оп тапа- 


сег$). 


Компрессионные 
менеджеры 


Мультимедийное расширение 
\Х/шао\/5 95 включает в себя два 
типа компрессионных менед- 
жеров: 
АСМ (Ацаю Сотргезуюоп Мапа- 
ег) — использует аудиокодеки для 
компрессии и декомпрессии аудио- 
информации; 
УСМ (\У!1Аео Сотргез$1юп Мапа- 
сег) — использует видеокодеки для 
компрессии, декомпрессии и 
фильтрации видеоинформации. 
Оба менеджера работают совме- 
стно с различными кодеками, ис- 
пользуемыми для компрессии и 
декомпрессии данных. 


Таблица 2 


ОЗР Сгочр, пс. 
Тгиезреесй"м 


КОМПЬЮТЕР 


Кодеки 


УЛпао\$ 95 поставляется с рядом 
кодеков для компрессии и деком- 
прессии аудио- и видеоинформа- 
ции. \/шаоуз$ 95 позволяет также 
устанавливать дополнительные 
кодеки. 


Аудиокодеки 

Одна секунда аудиоинформации 
СО-качества в несжатом виде зани- 
мает около 150 Кбайт. Таким обра- 
зом на СО-КОМ можно разместить 
чуть больше одного часа (74 мину- 
ты) аудиоинформации. В состав 
УЛпаоу%$ 95 входят кодеки, ориенти- 
рованные на аудиоинформацию му- 
зыкального и голосового качества. 
Музыкальные кодеки (МА АБРСМ и 
М1сгозой АОРСМ) поддерживают 
аудиоинформацию с качеством, 
близким к качеству СО-звука, и 
позволяют компрессировать ее 
почти в четыре раза по сравне- 
нию с оригинальным размером. 
Голосовые кодеки (Тгаезреесв"" 
или С5М) используются для эф- 


Описание 


Используется для компрессии аудиоинформации 
голосового качества. Обеспечивает лучший процент 


компрессии по сравнению с С$М. Основное назначение 
компрессия голосовых данных для подключения к 
документам, электронным таблицам, при хранении 


голосовой почты ит.п. 


Месго5оН С$М 6.10 Обеспечивает сжатие в реальном масштабе времени (при 
соответствующей аппаратной поддержке) и может 
использоваться совместно с утилитой Зоипа Весогаег. 
С$М отвечает требованиям стандарта Еигореап 
Теесоттипсайопт$ З{апаага$ п5{Ище версии 6.10. 
Поддерживает различные частоты сэмплинга 


МсгозоВ ССПТ | Обеспечивает совместимость с телефонным стандартом, 


С.711 А-Еам 
иц-Гам 


принятым в Европе и Северной Америке. Поддерживает 
различные аппаратные конфигурации и позволяет 


осуществить сжатие с коэффициентом 2 к1 


|МА АОРСМ 


Поддерживает спецификацию, разработанную Ищегас уе 
Минтеда Аззосаноп для различных платформ. 
Эквивалентен Мсгозо# АОРСМ. Обеспечивает компрессию 
в реальном масштабе времени 


МесгозоЯ АОРСМ | Обеспечивает компрессию в реальном масштабе времени. 
Используется в различных мультимедийных продуктах 
фирмы Мггозой, например в Мсго$о В Епсаца"" 


Мсго$оЯ РСМ 


Включен для использования поддержки ЗоипаВ а ег“ 


и других 8-битных звуковых карт. 8-битные звуковые карты 
способны воспроизводить 16-битную информацию за счет 


снижения ее качества 


ЧЕ у 
КАХА 
и: 


тЫ 
Хх Е: Г их, 
я & аж 
А мВ 

< 


ЗИ и 
ИТ Ве а 
И ВИ АЕ: Е 


Описание 


Поставляется по лицензии фирмы Зирептас. Поддерживает 
воспроизведение информации с разрешением 320х240 от 15 

кадров в секунду. Время компрессии занимает от 12 до 16 
часов для компрессии 10 минут видеоинформации. Этот кодек 
используется в большинстве мультимедийных продуктов на 
платформах \ММпао\м$ и Арр!е® Масищо$п®. Например, этот 
кодек используется в таких продуктах, как Мсго5$ой Отозаиг$ 
и Стетапта® 


Разработан фирмой ще!. Поддерживает воспроизведение 
информации с разрешением 320х240 от 15 кадров в секунду. 
Этот кодек также используется в мультимедийных продуктах 
для \Мпаом/$ и Масищо$й, например Мсго$о# Апсеп: Гапа$ и 
Оапдегои$ Сгеаиге$ 


Мсго$ой Используется для компрессии графических изображений, 
Вип-епо{й например растровых изображений, создаваемых с помощью 
Епсодта (АЁЕ) программы Ратги$й"м 


Мсго$ой \Маео 1| Обладает быстрой компрессией, практически не использует 
ресурсов процессора и используется при компрессии 


полноэкранной видеоинформации 


фективной компрессии аудиоин- 
формации более низкого качест- 
ва. В табл. 2 перечислены аудио- 
кодеки, поставляемые в комплек- 
тес Ушао\$ 95. 


менных графических адаптерах, 

включая: 

- аппаратное масштабирование. 
Если эта возможность реализует- 
ся графическим адаптером, то для 
изменения размеров изображения 
не требуется использования ре- 
сурсов центрального процессора; 

- преобразование иветов. Под- 
держивается преобразование 
УПУ-ВСВ для обеспечения луч- 


Видеокодеки 

Для хранения одного кадра полно- 
цветного видеоизображения в ре- 
жиме 640х480 требуется около 
1 Мбайта. Таким образом, одна ми- 
нута видеоинформации в неком- 
прессированном виде будет зани- 
мать около 1 Гбайт. В состав УЛп- 
40%; 95 входит ряд кодеков для 
компрессии и декомпрессии ви- 
деоинформации, которые пере- 
числены в табл. 35. 


ОС! — О:5р1ау Соп!то| 
[птеггасе 

РСТ (О15р1ау Сопио! ИцегЁасе) — 
это новый интерфейс с дисплей- 
ными драйверами, разработан- 
ный совместно фирмами М1сго- 
ой и Ш\(е|. ОС[!-совместимые 
драйверы используются компью- 
терными играми и различными 
программами воспроизведения 
полноэкранной видеоинформа- 
ции и позволяют обновлять ин- 
формацию непосредственно в 
экранном буфере. Этот интер- 
фейс поддерживает также ряд ап- 
паратных расширений в совре- 
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шего воспроизведения видеоин- 
формации; 

- двойную буферизацию. Использу- 
ется для аппаратного размещения 
буферов при переключении стра- 
ниц; 

- асинхронное отображение. Совме- 
стно сдвойной буферизацией обес- 
печивает более быстрый вывод ин- 
формации в экранный буфер. 


Мультимедийные 
утилиты 


\У/п4о\$ 95 содержит ряд утилит 

для управления воспроизведением 

информации, воспроизведения ау- 
дио- и видеоинформации и ее мик- 
ширования (рис. 2). Например, 

имея звуковую карту, в УЛю4о\$ 95 

вы можете: 

- использовать опцию 5оппа в Соп- 
(01 Рапе! для ассоциации аудио- 
фрагментов с событиями, проис- 
ходящими в системе; 

- использовать утилиту СО Р1ауег 
для воспроизведения аудио-Со; 

- записывать звуки с помощью ути- 
литы 5оипа Весогаег; 

- с помощью протокола ОГЕ под- 
ключать к документам аудиоин- 
формацию. 


Рис.2. Мультимедийные утилиты 


(колько ВАМ ПОТРЕБУЕТСЯ ВРЕМЕНИ, 
ЧТОБЫ ПЕРЕРЫТЬ ВСЕ ВАШИ ДОКУМЕНТЫ? 


уеаеье 


ВЕЧНОСТЬ? 


ЧАС? 
Год? 


ЕВФРАТ” ЕОВ \\/ИМООМ/5” — ВАШ ПЕРСОНАЛЬНЫЙ ЭЛЕКТРОННЫЙ АРХИВ. 


Делая очередной шаг на пути к созданию "электрон- 
ного офиса" Вашего предприятия, СодпИме Тесппою- 
9'е$ предлагает персональную информационно-поис- 
ковую систему Ефрат““, включающую средства 
электронной архивации, быстрого поиска и безклави- 
атурного ввода бумажных документов. 


Система позволяет: 
- работать с документами на русском, английском и 
смешанных языках; 


- производить мнгновенный поиск и извлечение до- 
кументов на основании произвольного набора атри- 
бутов или по контексту (полный перебор 1 миллиона 
документов занимает 3-4 секунды); 


- организовать удобную структуру рабочего стола, 
используя привычные понятия: папка, документ (под- 
держка длинных имен файлов); 


- удобно вести архивы документов на одном компью- 
тере и в локальной сети. 


м 


„Ъз СодпИ ме 


* Тесипоочез [49. 


Ввод электронных и бумажных документов (интегра- 
ция с ОСВ СипеРогт). 


При создании системы были учтены особенности 
русского языка и ведения делопроизводства в Рос- 
сии. 


Полная совместимость с \МАпдом 3З.х и М/паом 95. 


Система использует целый ряд передовых техноло- 
гий в области распознавания текста и построения баз 
данных. 


Объектно-ориентированная структура хранения ин- 
формации. 


Масштабируемость. Переход к архитектуре клиент- 
сервер (в версии 2.0) позволит использовать систему 
Евфрат на уровне целого предприятия. 


Поддержка функций сжатия и архивации изображе- 
ний документов. 


Возможность интеграции с реляционными базами 
данных (в версии 2.0). 


Россия, 117312, Москва, проспект 60-лет Октября, 9. Телефоны: 135-5088, 135-5510, 135-8968. Е-тай: гоо{@софесп.тп$К.зи 


А ЮМОР 
- 


Воспроизведение аудио-С) 


Для воспроизведения аудио-Ср в 
состав УЛю4оу$ 95 включена спе- 
циальная утилита СО Р1ауег (рис. 3). 
Эта утилита напоминает обычный 
проигрыватель аудио-Ср и поддер- 
живает множество возможностей 
этих устройств. Среди них — вос- 
произведение в произвольном по- 
рядке и возможность программи- 
рования последовательности вос- 
произведения. С помощью СО Р1ау- 
ег вы можете составлять програм- 
мы для своих любимых аудио-Ср и 
в дальнейшем воспроизводить их 
по заданной программе. 


РЫуег_ 


ня 


№9 0те _ 


о = 


Госк Цр Тйе \/о№е$ 


Рис. 5. Утилита СО Р1ауег 
Поддержка МИ! 


Интерфейс МШУГ (Миз!са! п$ги- 
тепг О12па| ИцегЁасе) — это стан- 
дарт для подключения различных 
музыкальных синтезаторов, инст- 
рументов и компьютеров. Стан- 
дарт МП частично базируется на 
устройствах и частично — на спо- 
собе хранения музыки и звуков и 
передачи информации между 
МШГ-устройствами. УЛюао\$ 95 
поддерживает спецификацию Се- 
пега! МТТ. Будучи индустриаль- 
ным стандартом, эта специфика- 
ция задает правила использования 
МШГ-интерфейса. Для воспроиз- 
ведения МШ!-информации (хра- 
нимой обычно в файлах с расши- 
рением .МТО) в состав УЛпао\$ 95 
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включена утилита 


Медла РЛауег (рис. 4). ——_ 
БАИЯ [лез 


— 


Запись звуков 


Если к вашей зву- 
ковой карте под- 
ключен микрофон, 
то вы можете вос- 
пользоваться ути- 
литой 5оипа КВе- 
согаег (рис. 5) для 
записи звуковой 
информации. Со- 
вместно с этой ути- 
литой вы должны использовать ко- 
дек реального времени. 
Вы можете также записы- 
вать звуки с СО-КОМ или 
других устройств, под- 
ключенных к входу Ипе ш 
вашей звуковой карты. 


Управление 
уровнем 
аудиоинформации 


Для управления записью 
и воспроизведением 
аудиоинформации в со- 
став УЛп4о\$ 95 включе- 
на утилита Уоште Соп- 
(101 (рис. 6). С помощью 
этой утилиты можно 
микшировать входную 
аудиоинформацию от различных 


} Тпе МЕгозой $0и 


источников, а также задавать 
уровни выходных сигналов при 
воспроизведе- 

нии аудиоин- 

формации. 

Новинка: | _Еч 
режим 
АшюорР!ау 


УЛп9о\$ 95 со- 
держит доволь- 
но интересную 
для разработ- 
ЧИКОВ И ПОЛЬЗО- 
вателей воЗ- 
МОЖнНоОстТьЬ — 
режим АцгоР1ау. 
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Оемсе 


1 Маео Гог \АЙпЧо\у. 


Рис. 4. Утилита Ме 1а Р1ауег 


С его помощью разработчики мо- 
гут облегчить установку прило- 
жений в среде \У/Лш4о\$ 95. Ре- 
жим АшоКип базируется на но- 
вой архитектуре драйвера СО- 
ВОМ в У1п4о\$ 95, позволяющей 
определить момент смены диска 
в приводе. В этом случае ядро 
операционной системы автома- 
тически ищет на диске файл с 
именем АОТОВОМ.1МЕ. В этом 
файле могут находиться следую- 
щие строки: 


[аифогип ] 
ореп=ра{Ппаме\{11епате.ехе рагаметегз 
1соп={11епаме. 1со 


Параметр ореп= задает имя ис- 
полняемого файла, который дол- 
жен запускаться на выполнение 
при установке диска в привод. 
Обычно это — небольшая про- 
грамма, которая информирует 
пользователя об установленном 


Ч - 50иП 


На _ 


о 


Рис. 5. Утилита $оипа Весогаег 


МУЛЬТИМЕДИА 


„Моште Сопо! 
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Рис. 6. Утилита Уоате Сопиго! 


диске. Параметр 1соп= задает имя 
файла, в котором хранится икон- 
ка, соответствующая программе, 
находящейся на СО-КОМ. 

В файле АОТОКОМ.Л\Е помимо 
этих команд вы можете указать ко- 
манды, создающие кнопки быстро- 
го доступа для вашего приложения. 
Например: 


$пе1 1 \уегЬ\соттапд=+{1 1 епаме. ехе 
зпе11\уегЬ=Мепи Т{фет Мате 


Заметим, что режим АцюРИау иг- 
норируется, если в момент уста- 
новки компакт-диска держать на- 
жатой клавишу НЕТ. 


Завершая данный обзор мульти- 
медийного расширения Ут- 


КОМПЬЮТЕР 


ы 


Ч0\5$ 95, следует 
отметить, что 
эта операцион- 
ная система по- 
зволяет вам 
наилучшим об- 
разом исполь- 
зовать возмож- 
ности вашего 
компьютера. В 
настоящее вре- 
мя выпущено 
несколько ты- 
сяч мультиме- 
дийных продук- 
_ тов, и число их 
растет каждый 
день. Судя по 
тем возможностям, которые она 
предоставляет, У/ЛпЧо\$ 95 не- 
сомненно будет базовой плат- 
формой для разработчиков 
мультимедийных продуктов в 
ближайшие годы. Успешного пу- 
тешествия в мир мультимедиа и 
не забывайте заглядывать в раз- 
дел “Что бывает на СО”! й 


Всем владельцам компьютеров...Всем, кто на них работает......или играет... 
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7 новые возможности рекламы 


Все это и многое другое доступно через систему 


Россия-Он-Лайн. 


Возможна оплата по кредитной карточке. 
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Подписаться на Россию-Он-Лайн можно по 
следующим адресам в Москве: 


СОВАМ ТЕЛЕПОРТ. 


- ул. Красноказарменная, 12, тел. 258-4161 
- Электронная Почта: т!о@опИпе.ги 
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КОМПЬЮТЕР 


ТУ ПРЕСС 


Андрей Борзенко 


На страницах нашего журнала 
мы еще ни разу подробно не рас- 
сматривали состояние дел с домаш- 
ними компьютерами. Стоит заме- 
тить, что эта тема не такая простая, 
как кажется на первый взгляд. 
Именно поэтому для начала мы 
позволим себе немного пошутить 
по этому поводу. Итак. 


Апокриф 


Историю создания вычислитель- 
ной техники ведут обычно от пло- 
ской дощечки с камешка- 
ми — абака. “Айн унд цванциг 
фир унд зибцих”, — говари- 
вали обычно древнегрече- 
ские жрецы, используя для 
обсчета своих ближних это 
нехитрое приспособление. 

Минули столетия. “Жрецы” 
оделись в модные дорогие 
камзолы, а абак сменили 
сложные механические ма- 
шины. Но “делить и отни- 
мать” при помощи рычагов и 
зубчатых колес по-прежнему 
могли лишь немногие. 

Век 20-й подарил челове- 
честву не только теорию от- 
носительности и первое го- 
сударство рабочих и кресть- 
ян, но и первую электронно- 
вычислительную машину — 
ЭВМ, или компьютер. Постоянной 
одеждой “жрецов”, общающихся с 
этим чудом науки и техники, стали 
белые халаты. Простые “смертные” 
по-прежнему довольствовались 
счетами, арифмометрами и лога- 
рифмическими линейками. О воз- 
можностях громадных и многотон- 
ных компьютеров слагались пря- 
мо-таки легенды, которые всячески 
поддерживались и приумножались. 
Узок был круг работающих на ком- 
пьютерах, и страшно далеки они 
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были от простого народа. Даже 
очень состоятельные люди и меч- 
тать тогда не могли о том, чтобы 
использовать компьютер в своей 
повседневной жизни. 

Но развитие науки и техники 
неумолимо вело к тому, что все 
больше и больше специалистов в 
самых различных областях зна- 
ний начинали работать на ком- 
пьютерах. Именно тогда их стали 
называть пользователями, или 
“юзерами” (от английского ч$ег). 
Из многотонных громадин шка- 
фов, занимающих огромные залы, 
компьютер буквально за три де- 
сятка лет превратился в неболь- 


шой “гарнитур”, который вполне 
мог уже уместиться в одной не 
очень большой комнате. Так ро- 
дились миникомпьютеры, более 
известные в нашей стране как 
миниЭВМ. Теперь в компьютер- 
ном храме, куда раньше допуска- 
лись лишь немногие, стало бывать 
все больше и больше народу, при- 
общаясь к этому великому изобре- 
тению человечества. Но до ис- 
пользования компьютера, напри- 
мер, дома было еще далеко. Он не 
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Домашние компьютеры 


стал еще действительно персо- 
нальным. 

Вообще говоря, персональный 
компьютер называется персональ- 
ным именно потому, что работать 
за ним должен только один чело- 
век. Впрочем, особенности разви- 
тия нашей страны внесли в это пра- 
вило небольшое исключение. Не 
секрет, что во многих учреждени- 
ях за персональным компьютером 
до сих пор ухитряются работать 
коллективно. 

История, к сожалению, не пом- 
нит имени того человека, который 
первым догадался соединить пишу- 
щую машинку “Ундервуд” с телеви- 
зором “КВН”. Однако из- 
вестно, что когда пишущую 
машинку, предварительно 
уменьшив, назвали клавиа- 
турой, а телевизор (практи- 
чески не изменив) — дис- 
плеем (или монитором), то 
все это вместе обозвали ви- 
деотерминалом. Многие те- 
перь, наверное, знают, что 
первоначально подобные 
терминалы использовались 
для работы на больших и 
малых вычислительных ма- 
шинах. Только после того, 
как инженерный гений до- 
бавил к терминалу неболь- 
шую железную коробку, на- 
битую сложной электрон- 
ной начинкой, — так назы- 
ваемый системный блок, — 
на свет появился настоящий персо- 
нальный компьютер. Его уже мож- 
но было установить как в неболь- 
шом офисе, так и дома. 


Канон 


Настоящую революцию в персо- 
нальных компьютерах произвела 
фирма 1ВМ (ИцеграНцопа! Ви$1е$$ 
Масвте$), выпустившая в августе 
1981 года первую модель РС (Рег- 


МУЛЬТИМЕДИА 


опа! Сотрщег), которую с нетер- 
пением ожидали миллионы потен- 
циальных пользователей. Впервые 
была предложена действительно 
гибкая и легко расширяемая систе- 
ма, которая могла использовать ап- 
паратные и программные дополне- 
ния других фирм-производителей. 
Думаю, почти все читатели нашего 
журнала согласятся, что миллионы 
пользователей 1ВМ РС-совместимых 
компьютеров являются если не 
большей, то, безусловно, лучшей 
частью человечества. 

Кстати, появление первых до- 
машних компьютеров собственно- 
го производства в нашей стране 
совпало с беспечальными времена- 
МИ ПОЛНОГО застоя. А ПОСКОЛЬКУ ТО- 
гда собственных домов практиче- 
ски ни у кого не было (не считая 
Домов пионеров и колхозников), 
то эти устройства стали скромно 
именовать “бытовыми”. Но, впро- 
чем, это и не самое главное. Их ко- 
личество никак не могло перейти 
в качество, а компьютеры так и не 
стали массовыми, поскольку каче- 
ства, вообще говоря, им и не хвата- 
ло. Ну что ж, хотели как лучше, а 
получилось как всегда. Впрочем, об 
этом чуть позже. 

Сегодня уже трудно себе пред- 
ставить, как развивалась бы наша 
цивилизация, если бы в свое время 
человечество не придумало ком- 
пьютер. Не секрет, что многие 
крайне важные задачи, с которыми 
люди сталкиваются в современной 
жизни, решаются с помощью этих 
устройств. Диапазон решаемых за- 
дач весьма велик — от обеспечения 
безопасности авиапассажиров до 
контроля оборота многомиллиард- 
ных денежных средств в междуна- 
родных валютных операциях. Но 
миллионами граждан, живущих в 
сегодняшнем индустриальном 
мире, компьютер используется и в 
самых обыденных делах. 

Так, специальные устройства 
управляют микроклиматом, регули- 
руют температуру и освещенность 
в помещениях. В сводках прогно- 
зов погоды на экранах компьюте- 
ров появляются сменяющие друг 
друга метеорологические карты. 
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Компьютеры управляют уличным 
движением, продают билеты на са- 
молеты и поезда, рассылают пись- 
ма и сообщения, осуществляют рас- 
четные и финансовые операции. 
Приведенные примеры — лишь 
малая часть разнообразных приме- 
нений компьютера в повседневной 
жизни. 

Но мы говорим сегодня только о 
тех компьютерах, которые называ- 
ются домашними (роте РС). Они 
поистине стали одним из самых 
удивительных инструментов из 
когда-либо созданных человеком. 
Владельцу такого компьютера не 
надо быть обладателем ученой сте- 
пени в области информатики, 
знать обобщенный закон Ома или 
уметь пользоваться паяльником. 
Более того, он даже не обязан точ- 
но знать, как устроен и работает 
компьютер. Точно так же как мил- 
лионам людей не приходит в голо- 
ву интересоваться устройством 
телевизора. 

О том, что умеет современный 
домашний компьютер, можно гово- 
рить очень долго. В первую оче- 
редь, конечно, это неутомимый 
помощник и учитель. Сегодня суще- 
ствует просто огромное количест- 
во обучающих и развивающих про- 
грамм, где представлены общеоб- 
разовательные и специальные 
предметы, словари, различные 
справочники и энциклопедии. По- 
мимо текста и рисунков эти элек- 
тронные издания могут содержать 
звуковые записи, мультипликацию, 
музыку и видео. Компьютер помо- 
жет, например, и при изучении 
иностранных языков. Вместе с 
вами он сможет “проговаривать” 
каждое новое слово или предложе- 
ние. С помощью Воте РС легко ав- 
томатизировать обработку и со- 
ставление деловой и личной кор- 
респонденции, планировать семей- 
ный бюджет и распорядок дня. Не 
выходя из дома, в игровой или по- 
пулярной форме можно изучить 
правила дорожного движения, бух- 
галтерский учет, налоговое законо- 
дательство. 

Даже если ваш ребенок не обла- 
дает талантом художника, он смо- 
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жет неплохо рисовать на экране 
компьютера, используя для этого 
специальные программы. Незаме- 
ним компьютер и как планировщик 
рабочего времени. Стоит только 
предварительно настроить его, и в 
нужное время он подскажет, что 
вам необходимо еще сделать и с 
кем встретиться. Ну а необъятный 
мир игровых программ открывает 
перед владельцем поте РС просто 
безграничные перспективы. Как 
правило, домашний компьютер 
предоставляет возможности на- 
стоящего музыкального центра, с 
помощью которого, кстати, можно 
не только слушать, но даже сочи- 
нять музыку. Встроенный факс- 
модем позволит владельцу поте РС 
окунуться в безбрежный мир ком- 
пьютерных телекоммуникаций. 

Сегодня в развитых странах до- 
машний компьютер становится та- 
ким же необходимым стандартом 
жизни, как телевизор, магнитофон 
или стиральная машина. Стоит от- 
метить, что обращаться с ним не 
намного сложнее, чем с привычной 
бытовой техникой. Ведь не надо 
забывать, что компьютер — “суще- 
ство” достаточно разумное. “Сухая” 
статистика свидетельствует: сего- 
дня две из пяти американских се- 
мей имеют дома персональный 
компьютер. Он используется, как 
правило, несколькими членами се- 
мьи: родителям — это помощник в 
бизнесе и коммуникациях, а де- 
тям — умный партнер по играм и 
наставник в обучении. Дело идет к 
тому, что в третье тысячелетие ка- 
ждая американская семья вступит, 
имея дома уже по два компьютера. 
Более того, опубликованные в США 
статистические прогнозы показы- 
вают, что в 1995 году сумма денег, 
потраченная на приобретение 
компьютеров, превысит аналогич- 
ный показатель для телевизоров. А 
что у нас? 

Известные из прессы цифры со- 
всем не впечатляют. Всего несколь- 
ко процентов российских семей 
имеют дома персональный ком- 
пьютер, хотя сегодня, как никогда, 
и чувствуется неудовлетворенная 
потребность в такого рода техни- 
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ке. Ко всему прочему заметим, что 
мы не делаем пока разницы между 
компьютером, установленным 
дома (РС а! Воте), и домашним 
компьютером (поте РС). 


“Иных уж нет, 
а те — далече...” 


К сожалению, эти строки пишутся 
как раз в тот момент, когда под со- 
мнением находится даже само су- 
ществование рынка домашних 
компьютеров в России. Ряд круп- 
нейших отечественных фирм по- 
считали этот сегмент пока беспер- 
спективным, другие просто отказа- 
лись от реализации уже начатых 
проектов. 

Мы уже сказали несколько слов 
о неудачных попытках нашего го- 
сударства приобщить население 
России к компьютерной цивилиза- 
ции. Нет смысла, видимо, останав- 
ливаться на них более подробно. 
Стоит лишь заметить, что бытовые 


компьютеры (БК) российские 
школьники окрестили зоологиче- 
ским термином “букашки”, видимо, 
по аналогии с недоступными для 
многих из них “писишками”. 

Беда, к сожалению, в том, что се- 
годня к домашним компьютерам с 
большим скепсисом относятся и 
крупные коммерческие структуры. 
Так, известная успешным осущест- 
влением проекта “Денди” фирма 
“Стиплер” отложила на неопреде- 
ленный срок осуществление работ 
по созданию домашнего компьюте- 
ра, да и концерн “ИВК», стреми- 
тельно ворвавшийся на рынок пер- 
соналок, также еще не приступал к 
массовой компьютеризации росси- 
ян под флагом “Боше РС”. Что же 
касается фирмы “КАМИ”, то, по 
имеющейся информации, она до- 
вольно давно отказалась от про- 
движения на рынок игрового ком- 
пьютера СатЕЧ. О судьбе “Аматы” 
корпорации 5$Ип$ Сотап точных 
данных нет, но по полному отсут- 
ствию рекламной поддержки это- 
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го проекта можно судить, по край- 
ней мере, о его консервации. Пожа- 
луй, единственной отечественной 
компанией, которая не видит пре- 
пятствий для внедрения домашних 
компьютеров в быт россиян, явля- 
ется пока Сотри пк. Впрочем, она 
в основном продвигает импортные 
компьютеры (Асег), но о них чуть 
ПОЗЖЕ. 

В противовес российским фир- 
мам западные компании, может не 
так активно, как везде, но все же 
иной раз продвигают на шестой 
части суши модели своих домаш- 
них компьютеров. Это относится, 
например, к ВМ (Ариуа), Сотраа 
(Ргезато), РаскагА Вей (5ресёла), 
Озжеугау 2000 (Еат!у РО). Этот спи- 
сок можно и продолжить. Стоит 
отметить, что перечисленные мо- 
дели компьютеров — машины весь- 
ма производительные даже с точки 
зрения их профессионального 
применения. Вообще говоря, дан- 
ные устройства часто относятся к 
так называемым 5ОНО-компьюте- 
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рам (5таЦ ОЁйсе-Ноте ОЁЙсе), то 
есть они могут быть использованы 
не только дома, но и в небольших 
офисах. Цена домашнего мульти- 
медиа-компьютера колеблется от 
1500 до 2000 долларов и выше. 


Домашний компьюте 
или компьютер дома: 


Итак, давайте для начала зададим- 
ся вопросом, чем же отличается 
“одомашненный” компьютер от 
обычного? Разумеется, широким 
набором специального программ- 
ного обеспечения. Но все-таки не 
только этим. Вместе с профессио- 
нальными компьютерами также 
часто предлагается дополнитель- 
ное программное обеспечение, 
однако и в этом случае машина 
по-прежнему заведомо рассчита- 
на на подготовленного пользова- 
теля. 

Главные отличия домашнего 
компьютера от обычного состоят в 
том, что он должен быть очень 
прост в установке. У американцев 
есть даже такой термин — “ош(-о[- 
Бох ехренепсе” (что-то вроде “рас- 
паковал и работай”). По-иному это 
можно перевести, как опыт первого 
общения с компьютером, после 
того как его вынули из коробки. 
Вот, например, фирма РаскКага Вей 
со своими домашними компьюте- 
рами поставляет так называемую 
Бох юр — крупноформатную инст- 
рукцию-схему, показывающую, как 
соединять отдельные компоненты 
машины. Использование цветных 
разъемов также упрощает выполне- 
ние необходимых операций. Все 
это позволяет запустить компью- 
тер буквально в течение несколь- 
ких минут. Таким образом, этап 
подключения компьютера стано- 
вится не сложнее аналогичной ра- 
боты с другим электробытовым 
прибором: пылесосом, стиральной 
машиной, телевизором. Кстати, бу- 
дущее домашних компьютеров ви- 
дится сегодня именно как симбиоз 
телевизора и РС. Пока, правда, не- 
понятно, что победит: компьютер с 
функциями телевизора или наобо- 
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рот, телевизор с функциями ком- 
пьютера. 

Возвращаясь к теме нашего раз- 
говора, заметим, что для домашних 
[ВМ РС-совместимых компьютеров 
заранее исключены пугающе слож- 
ные настройки аппаратных 
средств. Это же касается и всех про- 
блем, с которыми начинающий 
пользователь сталкивается при 
инсталляции программного обес- 
печения на базе РО5 или УЛп4оУ%. 
Как уже говорилось, вместе с до- 
машними компьютерами поставля- 
ется заранее установленное про- 
граммное обеспечение, позволяю- 
щее начать работу на компьютере 
непосредственно после его вклю- 
чения. То есть сложные для обыч- 
ного пользователя процедуры уста- 
новки программных пакетов и на- 
стройки конфигурации всей систе- 
мы сводятся к минимуму. Кроме 
того, в домашних компьютерах, как 
правило, все необходимые дейст- 
вия пользователя подробно описа- 
ны не только в документации, но и 
системах электронных “подсказок” 
и “справок”. Например, программы 
Геагише Сепие или Мамватог, по- 
ставляемые вместе с моделями 
Ргезамо и бресича, избавляют но- 


вичка от необходимости постигать 


ряд ненужных деталей, обязатель- 
ных перед началом и в процессе 
работы. Таким образом, существен- 
ной особенностью домашних ком- 
пьютеров является их “дружелюб- 
ность” по отношению к пользова- 
телю. 

А вот при покупке подобных из- 
делий для большей части россиян 
возникнет эффект, связанный с 
отличием “поте РС” от “РС а 
Боте”, то есть домашнего компью- 
тера от компьютера, установленно- 
го дома. Ведь не секрет, что до сих 
пор все домашние компьютеры, 
предлагаемые в России, ориенти- 
рованы на англоязычного пользо- 
вателя. Разумеется, в том случае, 
если вы не владеете английским 
языком в нужном объеме, большин- 
ство мер, предпринятых фирмой- 
производителем, окажутся вами 
невостребованными, а домашний 
компьютер превратится в обычный 
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компьютер, установленный у вас 
дома. 


"Нет повести печальнее 
на свете...” 


Теперь возвратимся на время кне- 
удавшимся российским проектам, 
связанным с домашними компью- 
терами. Мне лично не удалось плот- 
но поработать с компьютером 
СатЕа, который производит (или 
производила?) фирма Ме\гау. Одна- 
ко те, кто имел с ним дело, называ- 
ют несколько причин, по которым 
этот компьютер не обрел популяр- 
ности в России. Во-первых, игро- 
вой картридж СатЕ4 несовместим 
с известными приставками, имею- 
щимися на российском компью- 
терном рынке. По некоторым дан- 
ным, на момент продажи СатЕА в 
России имелась всего лишь пара 
требуемых кассет. Во-вторых, в 
СатЕА практически нет места для 
плат расширения, например, сете- 
вых или факс-модемных карт. В- 
третьих, этот компьютер рассчитан 
на применение жестких дисков с 
форм-фактором 2,5 дюйма, кото- 
рые обычно используются для но- 
утбуков. Они, по понятным причи- 
нам, не только дороже, но и дефи- 
цитней. В-четвертых, стоит лишь 
заглянуть внутрь СатЕа, чтобы 
потерять охоту проделать эту опе- 
рацию еще раз. Остается только 
пожалеть “счастливых” обладате- 
лей этой техники. 

Если говорить об “Амате”, то эта 
машина стояла ближе всех к до- 
машним компьютерам. Ведь имен- 
но вместе с “Аматами” предлага- 
лось только отечественное про- 
граммное обеспечение, включая 
дисковую операционную систему 
РТ5$-2О5 Ежепаеа (фирма “Физтех- 
Софт”) и набор игровых и обучаю- 
щих программ “Вундеркинд” (фир- 
ма “Никита”). Однако этого было 
явно недостаточно. Негативную 
роль для проекта сыграла и нереа- 
лизованная (но объявленная) про- 
дажа компьютеров в рассрочку. 

Вообще говоря, создается впе- 
чатление, что основной причиной 
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неудач проектов, связанных с до- 
машними компьютерами в России, 
являлось отсутствие продуманных 
концепций их реализации. Как пра- 
вило, во главу угла ставилась деше- 
визна предлагаемого изделия. В 
качестве основных доводов обыч- 
но приводились низкая покупа- 
тельная способность россиян и 
сложная экономическая ситуация в 
стране. Аргументы, конечно, доста- 
точно веские. Понятна и другая 
аргументация отечественных 
фирм-производителей: без соот- 
ветствующего объема продаж игра 
не стоит свеч. С этим также трудно 
спорить, хотя стоит возразить, что 
таким образом некий компьютер 
можно сделать массовым, но никак 
не домашним. Не секрет, что деше- 
вый компьютер обязательно будет 
либо некачественным, либо (пер- 
вое тоже не исключается) непроиз- 
водительным, а следовательно, в 
любом случае никому не нужным 
(подтверждение смотри выше). 
Ведь, как известно, на плохом ин- 
струменте нельзя научиться хоро- 
шо музицировать. А компьютер — 
аппарат куда более сложный. 
Стоит отметить, что немалая 
часть семей в России даже в ны- 
нешние времена тем не менее на- 
ходит возможность приобретать 
автомобили, цена которых сущест- 
венно превышает стоимость прак- 
тически любого персонального 
компьютера. С другой стороны, 


25 
и” 
Е 
а 
- 
0 
о оо хо © 
в дес ба 09 
РЗ ЗУ 
© босс боо хе 
со < со % 
++ ч® © 
< 


18% 


© 
ео 
© 
> 
[м 
© 
со 
< 


вряд ли кого-нибудь 
сегодня надо убеж- 
дать в том, что через 
несколько лет моло- 
дому человеку, не вла- 
деющему элементар- 
ными  компьютер- 
ными навыками, най- 
ти достойное место 
работы будет практи- 
чески невозможно. 
Если учесть “теорети- 
ческое” изучение компьютеров в 
школе, ситуация складывается, во- 
обще говоря, безрадостная. Но, 
впрочем, что там о грустном. Оста- 
ется только налечь на английский, 
накопить “штуки” полторы “бак- 
сов” и путь к успехам открыт. 


Современный 
домашний компьютер 


Прежде чем перейти к рассмотре- 
нию отдельных семейств домаш- 
них компьютеров, выпускаемых 
ведущими фирмами-производите- 
лями, скажем несколько слов о наи- 
более общих чертах подобных из- 
делий. 

Во-первых, базовый процессор 
такого компьютера обычно не 
ниже 486-го, а емкость оператив- 
ной памяти составляет не менее 
8 Мбайт. Стоит отметить, что в до- 
машних компьютерах в настоящее 
время начинают преобладать про- 
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Рис. 1. Спрос на РезКор по конфигурации 
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Рис. 2. Спрос на мониторы по диагонали экрана 


цессоры РепИиит. Тем не менее, 
486-е процессоры еще вполне кон- 
курентоспособны. Это связано с 
тем, что при довольно низкой цене 
на этих процессорах работает 
большинство современных про- 
граммных приложений. Так, по 
данным аналитической группы 
концерна “Белый Ветер”, наиболь- 
шим спросом в настоящее время 
пользуется следующая конфигура- 
ция компьютера: процессор 
4860Х2-66, объем памяти 8 Мбайт, 
емкость винчестера от 420 Мбайт 
до 1 Гбайта (см. рис. 1). 

Для видеоподсистемы домашних 
компьютеров обязательно наличие 
локальной шины, ускоряющей опе- 
рации с графикой. Предпочтитель- 
ный размер экрана монитора по 
диагонали — 15 дюймов. Не секрет, 
что большинство пользователей 
работает пока с 14-дюймовыми 
мониторами. Впрочем, по данным 
той же аналитической группы, 
спрос на подобные изделия до сих 
пор велик (см. рис. 2). 

Во-вторых, домашний компью- 
тер — это, разумеется, в первую 
очередь система мультимедиа. Сле- 
довательно, обязательными атрибу- 
тами в данном случае являются 
2 (4)-скоростной привод СО-ВОМ, 
16-разрядная звуковая карта, со- 
вместимая с зоипаВатег, акустиче- 
ские системы, микрофон и джой- 
стик. В-третьих, важное значение 
для домашних компьютеров при- 
обретают средства связи, в частно- 
сти модемы и факс-модемы. В-чет- 
вертых, большинство домашних 
компьютеров поставляются с круп- 
ноформатными схемами, цветны- 
ми соединительными кабелями, 
ярко иллюстрированными пояс- 
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няющими руководствами, допол- 
нительными программными обо- 
лочками и, разумеется, предуста- 
новленным программным обеспе- 
чением. В-пятых, в комплект с до- 
машним компьютером обычно 
включаются разнообразные про- 
граммы, которыми могут восполь- 
зоваться в той или иной степени 
практически все члены семьи. Нуи 
последнее — это “ненавязчивый” 
24-часовой сервис, осуществляе- 
мый 7 дней в неделю. 

Далее мы представим не только 
самые современные, но и хорошо 
себя уже зарекомендовавшие моде- 
ли домашних компьютеров не- 
скольких известных фирм-произ- 
водителей. 


Компьютеры от Сотраа 


Может быть, дата 26 августа 1993 
года когда-нибудь и попадет в учеб- 
ники истории. Ведь именно в тот 
деньв Европе было объявлено, что 
фирма Сотраа приступила квыпус- 
ку новой линии компьютеров 
Ргезано, специально разработанной 
для использования дома и в семье. 
Заметим, что действия Сотраа ба- 
зировались на точной оценке ситуа- 
ции. Именно к концу 1995 года по- 
требительский рынок компьютеров 
в Европе (согласно Ра{адиезг) дол- 


жен был достичь четвер- 
ти всего европейского 
рынка персональных 
машин. Предлагая новую 
линию, фирма Сотраа 
стремилась перенести 
свой успех на корпора- 
тивном рынке на но- 
вый — потребительский 
сектор рынка. Забегая 
вперед, надо сказать, что 
ей это почти удалось. 
Модели домашних ком- 
пьютеров Ртеза!1о уста- 
новили новые стандарты 
в простоте использования компью- 
тера. Сегодня, например, многие 
тайваньские фирмы производят, по 
сути, улучшенные клоны Рге$а!10. 
Итак, модели Ргезао были ори- 
ентированы именно на рядового 
потребителя: процесс распаковки, 
установки компьютера занимал 
около 18 минут. На каждом ком- 
пьютере была установлена про- 
грамма \/есоте Сепихе (Геагпшпя 
Сепиге), предназначенная для изу- 
чения основ персональной рабо- 
ты. На основе техники “рошЕапа 
сИск” система могла помогать 
пользователю ориентироваться 
среди наиболее часто используе- 
мых средств и возможностей ком- 
пьютера. Разумеется, все модели 
Ргезао оснащались предвари- 
тельно установленными про- 
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граммными пакетами. Чтобы до- 
биться более успешного использо- 
вания компьютеров, для них были 
отобраны именно те программы, 
которые предлагали наиболее пол- 
ные решения для семьи и домаш- 
него офиса. Так, входящее в ком- 
плект программное обеспечение 
Саг15ХогК фирмы С1а11$ представ- 
ляет собой полностью интегриро- 
ванный пакет, в который входят 
текстовый процессор, система 
управления базами данных, элек- 
тронная таблица, поддержка гра- 
фики. Все это идеально подходит 
для подготовки корреспонденции, 
отчетов, бюджетов и т.п. Кроме 
того, в комплект раньше входили 
две игры: Машо 1$ п115$1щ° (разви- 
вающая определенные знания) и 
развлекательная игра в теннис. 

В конструкцию модели Рге5аг!о 
425 инженеры Сотраа включили 
целый ряд новшеств. Среди них 
уникальный и эргономичный ди- 
зайн аП-шт-опе, интегрирующий 
системный блок с 14-дюймовым 
цветным ФирегУСА-монитором. 
Именно подобные изделия называ- 
ются сегодня монипьютерами. 
Кстати, все модели Ргезато обяза- 
тельно поддерживают режимы по- 
ниженного потребления энергии, 
ранее применявшиеся только в 
портативных компьютерах. Так, 
если компьютер некоторое время 
не используется, то он автоматиче- 
ски отключает, например, монитор 
и жесткий диск, поскольку именно 
эти устройства потребляют значи- 
тельную часть используемой ком- 
пьютером энергии. 
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Модель Ргезато СО$ 625 пред- 
ставляет собой компьютер началь- 
ного уровня (епиу [еуе!) для муль- 
тимедиа-приложений, ориентиро- 
ванных на использование в домаш- 
них условиях. 

В настоящее время в комплект с 
моделями Ргеза1о, помимо М5-2О$ 
и УЛ ао\%5, входят такие известные 
программы, как Таб \/огК$, Ме 1а 
РЦофё, М5 \/’о!К$, М5 Мопеу, М$ Еп(е!- 
сааптепгРаск, М5 РиБИ$Бег, М$ Со 
И Т.Д. 
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Модель Ргезапо 
С0$ 520 
486$5Х2-66 
Объем оперативной 4-64 
памяти, Мбайт 
20 
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Заметим, что модели серии 
Сотраа Ргезайо выпускаются в 
трех типах корпусов: моноблок, 
ЧезкКор и ши!-гожег. Некоторые 
технические характеристики ряда 
моделей приведены в табл. 1. 


Компьютеры от Асег 


Компания Асег Сгоир входит в 
тройку крупнейших корпораций 
Тайваня, занимающихся производ- 


ством персональных компьютеров, 
а по экспорту продукции она зани- 
мает первое место. Фирма Асег 
была создана еще в 1976 году, при- 
чем тогда в ней работало всего 11 
служащих. 

Асег — одна из немногих компа- 
ний мира, способная производить 
все компоненты для персонально- 
го компьютера. Она имеет произ- 
водственные предприятия не толь- 
ко на Тайване, но ив Америке, Ма- 
лайзии, Голландии. Кроме высоко- 
качественных персональных ком- 
пьютеров Асег выпускает сетевые 
многопользовательские системы, 
портативные компьютеры, цвет- 
ные мониторы, лазерные принте- 
ры, микросхемы, гибридную элек- 
тронику и программное обеспече- 
ние для В1О5. Разработав техноло- 
гию СырОр, компания Асег доби- 
лась самого простого способа за- 
мены в компьютере процессора на 
более производительный. Недавно, 
в соответствии с лицензионным 
соглашением, использовать техно- 
логию СырОр теперь получили 
возможность фирмы ше и Ма- 
попа| зеписопаис(юг. 

Компания Асег выпускает семей- 
ство домашних компьютеров под 
общим названием АсегАсго$, в кото- 
рое включено три линии машин: 
отайЕатйу РС, зтаиЕатй!у2 РС и 
НарруЕатПу РС. Таким образом, 
название одной из моделей может 
звучать не менее длинно, чем имя 
какого-нибудь испанского “дона”, 
например, АсегАсго$ НарруЕат!Пу 
РС Моде! 800. Сама фирма столь 
витиеватое обозначение объясняет 
следующим образом. АсегАсго$ не 
значит ничего другого, как то, что 
данный компьютер удовлетворяет 
требованиям МРС. Конкретная ли- 
ния, в частности НарруЕапцу, ука- 
зывает на конкретный набор ком- 
пакт-дисков, поставляемый вместе 
с системой. Две последние цифры 
номера модели обозначают обыч- 
но какую-либо особенность данно- 
го изделия. Например, модель 820 
имеет встроенный МРЕС-декодер. 

Компьютеры линии зтаиЕат!Пу 
РС позволяют в полной мере озна- 
комиться с миром мультимедиа. 
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Таблица 2 


Процессор 
Объем оперативной памяти, 
Мбайт 


ДОМАШНИЕ КОМПЬЮТЕРЫ 
ОКТЯБРЬ 1995 


ЗтачЕРатйу РС | Зта\Ратйу РС | НарруРатйу РС | НарруРатйу РС 
600 800 600 800 


486$5Х2-50, Репйит 60, 66 486$Х2-50, Репйит 60, 66 
ОХ2-50, ОХ2-66 ОХ2-50, ОХ2-66 


4-36 


8-128 


Вместе с ними поставляется набор 
из 25 компакт-дисков. Модели, 
входящие в состав ЗтагЕат!Пу2 
РС, рекомендованы для обучения 
и развлечений всех членов семьи. 
Каждый компьютер сопровожда- 
ют уже 29 компакт-дисков. А вот с 
компьютерами линии Нарру- 
ЕатПу РС поставляется 58 СО- 
КОМ. Среди наиболее известных 
компакт-дисков можно назвать 
такие, как М5 Епсажа, М5 Ещенат- 
тепг Раск, К!п2’5 Оцез{ Ап о]105у, 
брасе Оцез Ап!о!озу, СоБИп, 
брешпе апее и т.д. 

Стоит отметить, что монитор 
для компьютеров АсегАсго$ являет- 
ся опцией. Может быть установле- 
на любая из моделей серии 
Асег\\еу. В качестве звуковых карт 
во всех компьютерах АсегАсго$ ис- 
пользуются 16-разрядные звуковые 
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карты АсегМаогс. Акустические сис- 
темы имеют мощность 25,5 Вт на 
канал и монтируются непосредст- 
венно на монитор. Разумеется, они 
полностью экранированы и не 
влияют на выводимое изо- 
бражение. Установленные 
в компьютерах приводы 
СО-КОМ могут работать на 
учетверенной скорости 
(4х), то есть передавать 
данные по 600 Кбайт/с. 

Технические параметры 
ряда базовых моделей при- 
ведены в табл. 2. 


Компьютеры 
от Са!е\мау 2000 


Компания Сае\уау 2000 
была основана в штате 


Южная Дакота в 1985 году Тедом 
Вэйтом (Теа \айй, который и 
является ее бессменным прези- 
дентом. Интересно то, что Тед 
представляет четвертое поколе- 
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ние скотопромышленников, про- 
живающих в долине реки Миссу- 
ри, где граничат три штата: Айо- 
ва, Дакота и Небраска. Стоит от- 
метить, что сегодня компьютеры 
со Среднего Запада с успехом 
противостоят аналогичным изде- 
лиям из Кремниевой Долины. За- 
метим также, что причудливым 
символом компании (используе- 
мым в рекламе и упаковке) стали 
черно-белые пятна окраски сы- 
тых американских коров. Так что 
техника от Сже\жау 2000 — это 
настоящие “ковбойские” компью- 


Таблица 35 


теры. Цифры 2000 в на- 
звании компании означа- 
ют, что после того, как вы 
стали пользователем 
компьютера Сацеугау, бо- 
лее 2 тысяч человек будут 
стараться, чтобы вы по- 
лучили истинное наслаж- 
дение от своей покупки. 

Домашние компьюте- 
ры от Сжмеуау 2000 носят 
незатейливое название 
ЕатПу РС. От обычных 
профессиональных мо- 
делей их отличают толь- 


ко мультимедиа-аксессуары и на- 
боры компакт-дисков. В подоб- 
ные системы обычно входит 16- 
разрядная звуковая карта, со- 
вместимая с боипаВ]азтег, акусти- 
ческие системы фирмы ГаЩес и 
приводы СО-КОМ с учетверен- 
ной скоростью передачи данных. 
Коммуникационные возможно- 
сти компьютеров определяет 
карта факс-модема ТаеРа{в, 
обеспечивающая скорость рабо- 
ты 14,4 Кбит/с. Стоит отметить, 
что вместе с М5-ОО$5 на компью- 
теры Еат!у РС предустанавлива- 
ется не У/ЛпЧо\$ 5.1, а ХЛш9о%5$ 
Гог Х’огКогопр$ 3.11. Кроме это- 
го, пользователь может выбрать 
необходимый ему набор ком- 
пакт-дисков, в который могут 
входить, например, М5 \Х/о!К$, 
М$ Епсаша’95, Спетап1а’95 ит.д. 

В табл. 3 приведены некоторые 
технические характеристики ряда 
моделей Еатпу РС. 


Компьютеры 
от Раскага Вей 


Раскага Ве! часто путают с дру- 
гим компьютерным гигантом 
Не\меци-РаскагА или региональ- 
ной телефонной компанией Ра- 
сс Вей. Стоит отметить, что на- 
звание “Раскага Ве!” использует- 
ся уже 75 лет, причем с 1926 по 
1970 год — известным производи- 
телем радио и телевизоров, ба- 
зирующимся на западном побе- 
режье США. История же новой 
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компьютерной компании вкратце 
такова. 

Один из нынешних совладель- 
цев фирмы Раскага Ве! и ее бес- 
сменный исполнительный дирек- 
тор Бени Алагем приехал в Штаты 
из Израиля в 52-летнем возрасте 
для учебы в Калифорнийском по- 
литехническом университете. По- 
сле постижения им первых азов 
маркетинга и финансов мысль о 
создании собственной компании 
родилась сама собой. Основная 
идея новой компании базировалась 
на продаже домашнего компьюте- 
ра “под ключ”, то есть в необходи- 
мой аппаратной конфигурации с 
предустановленным программным 
обеспечением. 

Изначально компания РаскКага 
Вей была основана в 1926 году как 
производитель радиоприемников. 
Позже она стала производить теле- 
визоры, а в конце 60-х годов была 
приобретена компанией Таедупе, 
занимающейся крупными военны- 
ми заказами. Алагем со своими дву- 
мя партнерами просто выкупили у 
Те!едупе торговую марку Раскага 
Ве| и зарегистрировали новую ча- 


стную компанию. Стоит отметить, 
что фирма была начата практиче- 
ски “с нуля”, а не после приобрете- 
ния какого-либо существующего 
производителя компьютеров. В ус- 
ловиях жесточайшей конкуренции 
на компьютерном рынке очень 
интересным решением было вло- 
жение денег в название торговой 
марки, уже пользующейся довери- 
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ем покупателей. Даже первый 
рекламный слоган фирмы зву- 
чал примерно так: “Америка 
выросла, слушая Раскага Вей, и 
продолжает слушать”. 

В отличие от всех других 
производителей персональ- 
ных компьютеров, которые 
привлекали к покупкам конеч- 
ных пользователей через спе- 
циализированные магазины ком- 
пьютеров, либо юридических лиц 
через системы прямых продаж, 
почтовых заказов или официаль- 
ных дилеров, РаскагА Вей сразу 
выделилась обращением только к 
домашнему рынку компьютеров по 
тем же каналам, что и вся индуст- 
рия бытовой электроники, — через 
массовых продавцов, универсаль- 
ные магазины, сети огромных уни- 
вермагов и магазины бытовой элек- 
троники. 

Достаточно недавно фирма 
Раскага Вей выпустила ряд новых 
моделей персональных компьюте- 
ров зресёма, предна- 
значенных в основном 
для домашнего исполь- 
зования. Данные изде- 
лия представляют со- 
бой моноблок, в осно- 
ве которого лежит мо- 
дель РВ 450 со встроен- 
ным 14-дюймовым мо- 
нитором. Кстати, в него 
вмонтированы также 
акустические системы. 
Как известно, подобно- 
го типа компьютеры 
принято сейчас назы- 
вать монипьютерами. 

Все модели 5ресила 
отвечают требованиям агентства 
ЕРА в соответствии с программой 
Епегоу 5таг. В качестве базовых 
практически во всех компьютерах 
используются процессоры 486. Ем- 
кость оперативной памяти может 
быть расширена до 64 Мбайт, а раз- 
мер внешней кэш-памяти составля- 
етот 128 до 512 Кбайт. На систем- 
ной плате реализована локальная 
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шина РСТ, к которой подключены 
видеоконтроллер и адаптер жест- 
кого диска. В качестве винчестеров 
обычно используются соответст- 
вующие изделия фирмы беазае 
Тесвпо|ю?эу, которые поддержива- 
ют технологии Еа$1 АТА и Еа5 
АТА-2. При этом скорость обмена 
между диском и процессором мо- 
жет превышать 16 Мбайт/с. 

Обычный набор мультимедиа 
включает в себя 16-разрядную зву- 
ковую карту с интерфейсом ШЕ 
для привода СО-КОМ. Карта явля- 
ется полностью совместимой со 
стандартами ЗоипаВ!а$ег 2.0 и 
ЗоппаВ!аз(ег Рго П. В ряде случаев 
на подобной карте интегрирован 
также факс-модем с автоответчи- 
ком. Двухскоростной накопитель 
СО-КОМ поддерживает специфи- 
кацию СО- Дополнительно в 
мультимедийные наборы могут 
входить видеокарта со встроен- 
ным ТУ-тюнером и радиокарта. 
Отметим, что ВОЗ компьютеров 
поддерживает технологию РШ8 
апа Р1ау. Все системы сертифици- 
рованы под сетевое обеспечение 
МоуеП. Некоторые технические 
параметры моделей приведены в 
табл. 4. 

Мы уже упоминали о том, что 
одним из пионерских решений 
этой компании стала так называе- 
мая Бох юр — крупноформатная 
инструкция-схема, показывающая, 
как соединять компоненты маши- 
ны, и позволяющая запустить ком- 
пьютер буквально в течение не- 
скольких минут. Цветные разъемы, 
заранее отформатированный жест- 
кий диск с предустановленным 
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«Столица» 
Москва, ул. Покровка, 44 
Телефон: (095) 297-58-87 


«Библио-Глобус» 
Москва, ул. Мясницкая, 6 


«Молодая Гвардия» 
Москва, ул. Большая Полянка, 28 
Телефон: (095) 238-50-01 


«Дом технической книги» 


литература по каталогу Мюго$ой Рге$$ 


Москва, Ленинский пр-т, 40 
Телефон: (095) 137-60-19, 137-68-88 


Инфосервис 


117234, Москва, Ленинские горы, МГУ, 


2-й гуманитарный корпус 
Телефон: (095) 939-53-90, 939-16-09 


«Московский Дом книги» 
Москва, Калининский пр-т 
Телефон: (095) 203-82-42 


Магазин №6 
Москва, Кузнецкий мост, 18 
Телефон: (095) 923-17-05 


«Мир» 
Москва, Ленинградский пр-т, 78 
Телефон: (095) 152-45-11 


АО «Диалог-Салон» 
107066, Москва, ул.Спартаковская, 13 


«ТМГ в Москве» 
Москва, Ленинский пр-т, 87/1 
Телефон: (095) 134-30-05 


«Центр-Техника» 
Москва, ул.Петровка, 15 
Телефон: (095) 924-36-24 


«Академкнига» 
Москва, ул. Тверская, д.19а 
Телефон: (095) 299-75-66 


«Дом Книги» 
191186, Санкт-Петербург, 
Невский пр-т, 28 


НПП «Владибор» 
Киев, ул. Лейпцигская, 1а 
Телефон: (044) 294-89-81 


ТОО «Алдим» 
253222, Киев 222, а/я 83 
Телефон: (044) 514-18-96, 510-45-81 


| 


ТОО фирма «Оникс» 
109432, Москва, ул. Лобанова, 3 
Телефон: (095) 277-51-64 


Фирма «Клондайк» 
Москва, Рязанский пер., 3 
Телефон: (095) 265-13-05, 265-20-38 

Факс: (095) 261-31-60 


Фирма «Агата» 

115585, Москва, ул. Домодедовская, 
д. 35/2, школа «Царицыно» №548 
Телефон: (095) 397-74-64 

Т/факс: (095) 390-67-64, 398-55-71 


Фирма «Диалектика-Нева» 
191028, Санкт-Петербург», 
Наб. реки Фонтанки, д.20, помещение 19 
Телефон: (812) 534-45-78 
Факс: (812) 535-56-87 


Н.Новгород 
Телефон: (8312) 62-33-49 
Ольхов В.Е. 


НПП «Триумф» 
220012, г.Минск, пер. К.Чорного, 5 
Телефон: (0172) 66-63-35 


ООО «Красико-принт» 

220114, Минск, пр-т Ф.Скорины, 

д.155, корп.2 

__ Телефон: (8-0172) 205-554, 202-469 
| Факс: (8-0172) 202-614 


Еревана 


ааа 


Фирма «636» 
Латвия, Рига 1\У-1050 
ул. Екаба 24-12 
Телефон: (0132) 32-11-42 


ООО «Тр-Тор» 


[У-1010 
Рига, ул. Валкас, 4 


В 


программным обеспечением и обу- 
чающая программа Мауеаеог из- 
бавляют новичка от необходимо- 
сти постигать ряд ненужных дета- 
лей, обязательных перед началом и 
в процессе работы. 

На компьютерах 5ресгла предус- 
тановлено следующее программ- 
ное обеспечение: М$-2О$ 6.2, \У/т- 
4о0%5 5.1 и Мамеатог. Как уже гово- 
рилось, последняя программа явля- 


Таблица 4 


ется своеобразной “надстройкой” 
над всем программным обеспече- 
нием, установленным на компью- 
тер, и существенно помогает начи- 
нающему пользователю в его рабо- 
те. Дополнительно в набор постав- 
ляемых программ могут входить 10 
СО-КОМ: М1сгозой Рго4исиуйу Раск 
Гог \УЛюао\$, 3-2 Птозаиг Адуеп- 
{шге, 35-0 Во4у Адуепихше, 5-2 
Опдегбеа Адуепихе, К1а’5 Гоо, 5расе 


ДОМАШНИЕ КОМПЬЮТЕРЫ 
ОКТЯБРЬ 1995 


Адуепеихе, ТБе Мех Стоцег МиШите- 
Ч1а Епсус<оресла, БоЁй\аге 
Тоом\огК$, рог Шизигаеа, Раскага 
Вей Мацег СО. 

Стоит отметить, что, по данным 
аналитической группы, по объему 
продаж компьютеры РаскКага Вей 
лидируют среди подобных изделий 
таких фирм, как Не\тец-Раска!4, 
батзипе, Рей, Сотраа, Сае\зау 
2000. 


Модель Зресета Зрес1та Зрес{та 
250С) 66С0$ 66С05$-Рго 


Локальная шина | № | 
Размер памяти, Мбайт о 


860Х2-50 | 4860Х2-66 | 4860Х2-66 | Репйит 60, 
75, 90, 100 


1-2 
Е ВЕ о ВЖЕ ЕТ тол ВИНЕ 


И 
[Поддержка факс-модема______| нет — 
Акустические системы | да | а 
Микрофон от 


Дополнительно 


\ММпаом/$ 3.1 | Мамадаог 


10 СО-ВОМ 


Мамодатог 
10 СО-ВОМ 
ММпаом/$ 3.1 | М/паом/$ 3.1 | ММпаом/$ 3.1 | ММпаом$ 3.1 


14 
28 
Разрешающая способность, точек 1024х768 1024х768 1024х768 


Мамдатог 
10 СО-ВОМ 


Мамдаюг 
10 СО-ВОМ 
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Компьютеры от 1ВМ 


Заслуги фирмы 1ВМ в становлении 
современной вычислительной тех- 
ники переоценить трудно. Именно 
этой компанией сделан просто ги- 
гантский вклад в развитие ком- 
пьютерной индустрии. Заглянув в 
“далекое” прошлое, надо отметить, 
что [ВМ была фирмой, которая сде- 
лала перфокарты стандартным 
средством программирования ком- 
пьютеров. На сегодняшний день 
жесткие диски с маркой 1ВМ по 
праву считаются самыми надежны- 
ми и лучшими в мире. Таких при- 
меров, разумеется, можно приво- 
дить множество. О рождении пер- 
вого массового персонального 
компьютера мы уже говорили. Вне- 
сла свою лепту 1ВМ и в домашние 
компьютеры. 

Весьма привлекательными в до- 
машних условиях могут оказаться 
компьютеры серии Аритха. По край- 
ней мере, реклама 1ВМ убеждает, 
что можно быть абсолютно непод- 


Таблица 5 


4860Х2-50 


Жесткий диск 


Объем оперативной 
памяти, Мбайт 


> 
1 


270 


Привод флоппи-дисков 


Емкость носителя, 
Мбайт 


Размер памяти, 


Последовательный 


Акустические системы 


4 
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готовленным пользователем и, тем 
не менее, начать работать на ком- 
пьютере Ариуа буквально через 
пять минут. Для этого здесь исполь- 
зуются уже известные приемы: про- 
стая распаковка, несложные под- 
соединения и, конечно, специаль- 
ное программное обеспечение 
типа “\Хесоте”. Шаг за шагом 
пользователь постигает возможно- 
сти компьютера, узнает о предуста- 
новленном программном обеспе- 
чении и мире мультимедиа. А вотв 
программе Ариуа шаех перечисле- 
но, например, около 200 задач, ко- 
торые можно выполнить с помо- 
щью данного компьютера, и, разу- 
меется, там же даны детальные ин- 
струкции, как это можно сделать. 
Одним из популярных компьюте- 
ров в семействе Арпйуа является мо- 
дель 520. Она основана на процес- 
соре 14860Х2-66. В базовом вариан- 
те на системной плате установлено 
8 Мбайт оперативной памяти, а ем- 
кость жесткого диска составляет 
420 Мбайт. Локальная шина УТ-Би$ 


4-128 
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позволяет существенно ускорить 
работу с графикой. Стоит отметить, 
что компьютеры Ариуа продаются 
без мониторов, которые приобрета- 
ются отдельно. В комплект также 
включены привод компакт-дисков 
ВМ/Ми$ип1)) акустические систе- 
мы (]а22 Н!руег), 16-разрядная зву- 
ковая карта и микрофон. Среди ком- 
пакт-дисков можно отметить такие, 
как Мите 1а Слае, Кодак РБою 
СаПегу, ТБете РагкК, Ка Р\х, $сос(ег$ 
Маг1с СазЦе и т.д. Кроме того, в до- 
полнительное программное обес- 
печение входят также средства для 
распознавания речи. Некоторые 
технические характеристики базо- 
вых моделей Ариуа приведены в 
табл. 5. 


Материалы для данного обзора 
предоставили следующие фирмы: 

Асет, тел.: (095) 258-44-00 

[ВМ, тел.: (095) 235-66-02 

“Белый Ветер”, тел.: (095) 921-93-09 
А/О“Техносерв”, тел. (095) 269-51-11 
“Элизабет”, тел.: (095) 192-91-49 


МопНогта ОпИп. Г там вь 


й 


МОМ!ТСВ1НС ОСМЫМЕ 


в. 1 О = > < = р А . м >: 
СВЕ ВИ СТС) 056-4746, 956-4748, 


нал иН|. 91142 
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Тенденции развития 


мультимедиа-акселераторов 


Андрей Борзенко 


Все более жесткие требования сегодня предъявля- 
ются к видеоподсистеме персонального компьютера. 
Особенно это заметно для систем, в той или иной сте- 
пени связанных с мультимедиа. На страницах наше- 
го журнала мы уже не раз обращались к теме графи- 
ческих акселераторов. На этот раз основное внимание 
мы уделим тенденциям развития так называемых муль- 
тимедиа-акселераторов. Напомним, что это устройст- 
во, которое помимо ускорения обычных графических 
операций (перенос блока данных ВИВИ, закраска пря- 
моугольников, поддержка аппаратного курсора) мо- 
жет также выполнять ряд операций по обработке ви- 
деоданных. Иными словами, под мультимедиа-акселе- 
ратором понимают совокупность программно-аппа- 
ратных средств, которые объединяют базовые возмож- 
ности графических акселераторов с 
одной или несколькими мультимедиа- 
функциями, требующими обычно ус- 
тановки в компьютер дополнитель- 
ных устройств. Так, к мультимедиа- 
функциям относятся, например: 

- цифровые фильтрация и масштаби- 
рование видео; 

- аппаратные цифровые компрессия 
и декомпрессия видео; 

- ускорение графических операций, 
связанных с 3-мерной (50) графи- 
Кой; 

- поддержка “живого” видео на мони- 
торе; 

- наличие композитного видеовыхо- 
да; 

- вывод ТУ-сигнала на монитор. 

Надо сказать, что сейчас большин- 
ство фирм, выпускающих микросхемы графических 
акселераторов, включили в свою производственную 
программу изделия, выполняющие ряд мультимедиа- 
функций. В частности, сигнал изображения может пре- 
образовываться из пространства КОВ в пространство 
УПУ, над ним могут выполняться такие операции, как 
сжатие, билинейное масштабирование, линейная ин- 
терполяция, фильтрация и растрирование (Ацвейлэ®). 
Кроме этого, часто имеются встроенные схемы зеп- 
1оск, позволяющие синхронизировать преобразован- 
ный компьютерный сигнал КАМРАС по внешнему 
(МТЗС/РАГ.) видеосигналу. На кристаллах также интег- 
рируют схемы управления разделяемым фрейм-буфе- 
ром. Для наложения графики и видео используют схе- 
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мы управления типа “хромакей”. Многие микросхемы 
ускоряют алгоритмы декомпрессии стандартных ви- 
деокодеков, включая, например, ш@аео, Сштерак и 
МРЕС-1. 

Ключевыми тенденциями на рынке персональных 
компьютеров сегодня можно считать стратегию ис- 
пользования новых процессоров И\е|, внедрение стан- 
дарта РС! и новые технологии памяти. Не секрет, что 
технология №Р (Мануе $1епа[ Ргосеззог) фирмы Иие! 
предусматривает загрузку базового процессора опе- 
рациями, которые ранее выполнялись с применени- 
ем отдельных карт расширения, например звуковых 
или видео. Все это налагает определенные требования 
и на графическую подсистему компьютера. Шина РС 
медленно, но верно, вытесняет с рынка 1ВМ РС-совмес- 
тимых компьютеров свою соперницу УГ-Бу$. Таким 
образом, современные периферийные устройства, вы- 
полненные на платах расширения, в 
большинстве случаев имеют теперь 
шинный интерфейс РСТ. Кстати, ус- 
пешное внедрение шины РСТ проис- 
ходит также на платформах Ро\жег РС 
и даже ОЕС А! рва. Новые технологии, 
используемые при производстве опе- 
ративной памяти, позволяют дости- 
гать высоких скоростей обмена дан- 
ными, от 200 Мбайт/с для ЕРО РВАМ 
до 400 Мбайт/с для 5упс ОВАМ, КАМ- 
Биз и \/ВАМ. 

Вообще говоря, для графических 
адаптеров “жизненный” цикл в настоя- 
щее время сократился примерно до 
девяти месяцев. За это время продук- 
ция на рынке практически полностью 
заменяется на новую. Это, разумеется, 
ужесточает требования к разработке 
перспективных устройств. Из наиболее общих техноло- 
гических тенденций, доминирующих на рынке мульти- 
медиа-акселераторов, кроме уже перечисленных мож- 
но отметить следующие: использование 32- и 64-разряд-. 
ных микросхем-контроллеров с чередованием блоков 
памяти, увеличение объема видеопамяти и повышение 
частоты обновления изображения, внедрение новых 
стандартов мониторов ОРМ$ и ООС, поддержка воспро- 
изведения цифрового видео, отсутствие единого стан- 
дарта на видеошину, ускорение трехмерных (50) гра- 
фических операций недорогими средствами. На неко- 
торых из этих тенденций мы коротко остановимся ниже. 

Стоимость микросхем-акселераторов постоянно 
снижается. На рынке доминируют 64-разрядные кон- 
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троллеры (53 У1з1юп 964/968, 864/868, Сигаз Гос 
5434). Тем не менее приемлемую альтернативу им пока 
составляют 32-разрядные устройства с возможностью 
переключения (ицейеау!15) банков памяти, например 
\Хецек 9100 или Тзепз \/52р. Уже в этом году ожида- 
ется появление 64-разрядных контроллеров с чередо- 
ванием. Емкость видеопамяти для современных видео- 
адаптеров составляет обычно от 2 до 4 Мбайт (проис- 
ходит замена 2- на 4-Мбитные микросхемы). Новые 
технологии памяти позволяют достичь весьма высо- 
ких скоростей передачи. Для повышения частоты об- 
новления изображения большое значение имеют па- 
раметры такого устройства, как КАМРАС. Современные 
микросхемы КАМПРАС могут работать на частотах 200- 
250 МГц и имеют 64-разрядный интерфейс с памятью. 
Это позволяет сохранять частоту кадровой развертки 
на приемлемом уровне даже при разрешении 1600 на 
1200 точек. Часто в КАМПРАС встраивается тактовый 
генератор (СЕМРАС). 

Напомним, что оборудование, удовлетворяющее 
программе Епегэу 5$(аг (обычно называемое теперь 
“зеленым”), должно потреблять в среднем (в режиме 
холостого хода) не более 350 Вт, не использовать ток- 
сичные материалы и допускать 100-процентную ути- 
лизацию по истечении срока службы. Требования 
агентства ЕРА учитываются при разработке различных 
промышленных стандартов. Так, например, ассоциа- 
ция УЕЗА приняла стандарт на систему управления 
энергопотреблением дисплея ОРМ$ (Р15р!ау Ро\ег 
МапагетепЕ 512паНпэ). 

Данная спецификация, во-первых, описывает метод 
выведения монитора из режима активной работы, 
причем эта операция осуществляется в несколько по- 
следовательных этапов, на каждом из которых проис- 
ходит определенное сокращение потребляемой мощ- 
ности. Во-вторых, этот же стандарт предлагает метод 
опознавания частотных сигналов строчной и кадро- 
вой разверток, используемый для переключения из 
режима в режим при снижении расходуемой мощно- 
сти. Спецификация ОРМ$ устанавливает 4 режима по- 
требления мощности для монитора: Оп (максималь- 
ной нагрузки), $‘апБу (ожидания, или резервный), 
бизрепа (приостановки работы) и ОЙ (отключения). 
Режимы перечислены в порядке убывания потребляе- 
мой мощности. Кстати, напомним, что, по оценкам 
экспертов, например, на 14-дюймовый монитор при- 
ходится до 60% расходуемой компьютером энергии. 
Разумеется, данный стандарт должен полностью под- 
держиваться и графической картой. 

Еще несколько слов сто- 
ит сказать по поводу специ- 
фикации УЕЗА на канал пе- 
редачи ООС (Р1зр!ау РБаа 
Сраппе!). Вообще говоря, 
ООС использует стандарт- 
ный УСА-разъем и кабель 
для передачи информации 
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между монитором и ком- 
пьютером. Имеются два 
уровня РОС: РОС1, кото- 
рый определяет односто- ' 
роннюю передачу данных 2. 
от монитора к компьютеру, ^ с 

и ООС2 — с двусторонней 

передачей. Так, например, в 

соответствии с РОС! от монитора к компьютеру мо- 
жет передаваться до 128 байт информации о фирме- 
производителе, о коде продукта, о его серийном но- 
мере, а также (самое главное) о технических 
параметрах: размере экрана, цветовых характеристи- 
ках и поддерживаемых видеорежимах. 

Появление спецификации ОСТ (Р15р!ау Сопио! ш- 
(егЁасе) фирмы М1сгозой позволило осуществить вос- 
произведение полноскоростного цифрового видео с 
использованием ресурсов мультимедиа-акселераторов. 
Вообще говоря, ОС! — это интерфейс нижнего уров- 
ня, который дает возможность программным средст- 
вам для воспроизведения видео воспользоваться имею- 
щимися возможностями аппаратных средств. Так, если 
ОС -драйвер обнаружил наличие аппаратной поддерж- 
ки некоторых мультимедиа-функций, он изменяет 
последовательность выполнения операций и разгру- 
жает центральный процессор от выполнения некото- 
рых из них. Например, до появления ОС согласно У1- 
ео юг \/14о%\$ декомпрессия АУП-файлов и про- 
странственные преобразования цвета УЦУ-КОВ цели- 
ком ложились на центральный процессор системы. Ак- 
селератор в этом случае занимался только масштаби- 
рованием изображения. Видеокодек, соответствую- 
щий ОТ, первым делом проверяет наличие видеоак- 
селератора и, если он присутствует, загружает его ра- 
ботой по масштабированию и преобразованию УПУ- 
ВСВ, возлагая на центральный процессор только 
функцию по декомпрессии изображения. 

Для обмена информацией между графической и 
видеокартой в компьютере обычно используется так 
называемый {!еагиге-коннектор. В частности, для УСА- 
адаптеров этот разъем обеспечивает передачу инфор- 
мации, достаточной для поддержки видео в окне с раз- 
решением 640 на 480 пикселов при одновременном 
воспроизведении 256 цветов (8 разрядов). Но это не 
единственный недостаток такого соединения. По по- 
нятным причинам при такой архитектуре системы в 
видео и графических картах дублируются такие ком- 
поненты, как фрейм-буферы (память), КАМРАС и кон- 
троллеры. Данная архитектура носит название “с двой- 
ным буфером”. Другая архитектура предусматривает 
разделяемый (зВагеа) фрейм-буфер. При этом графи- 
ческий акселератор и видеопроцессор используют 
только один буфер, таким образом экономится доволь- 
но дорогостоящая память. Заметим, что в этом случае 
требуется организация арбитража за право доступа к 
буферу. Третья архитектура использует только один 
буфер. Видеоданные от соответствующего контролле- 
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ра проходят через графический акселератор. Разуме- 
ется, здесь арбитраж уже не нужен, поскольку с буфе- 
ром работает только один контроллер. Более того, для 
организации буфера можно использовать не дорогие 
микросхемы УКАМ, а более доступные ОКАМ. 

Две коалиции предлага- 
ют сегодня соединения, 
альтернативные устарев- 
шему Геагиге-коннектору. 
Первая, возглавляемая ас- 
социацией УЕБЗА, выдвига- 
ет два решения — УАЕС 
(УЕЗА А4уапсеа Ееагиге 
Соппестог) и УМС (УЕЗА 
Меб1а СБаппе)). Другая коа- 
лиция, во главе с фирмами 
Пе и АТТ предпочитает 
архитектуру ЗЕВТ (5Багеа 
Егате Вийег Ицегсоппесо. Все эти решения требуют 
новой разработки карт и специальных драйверов, для 
того чтобы воспользоваться преимуществами каждо- 
го из них. Для карт предполагается использовать ло- 
кальные шины УТ-Ба$ и РС. 

Архитектура УАЕС является, по сути, 52-разрядным 
расширением {еаге-коннектора. В этом случае могут 
поддерживаться видеорежимы с разрешением 1024 на 
768 пикселов и частотой регенерации 75 Гц. Похожая 
на УАЕС архитектура УМС также 32-разрядная, но вней 
заложена возможность использования до 15 видеопо- 
токов данных. Таким образом, в “гирлянду” могут объ- 
единяться графическая карта, фрейм-граббер, МРЕС- 
плейер и другие устройства. Обмен данными между 
ними не затрагивает центральный процессор системы. 

Для 5ВЕГ размер общего фрейм-буфера может дос- 
тигать 8 Мбайт. Производительность ЗВЕ! выше, чем у 
УМС или УАЕС, и достигает значений 200 (для 64-раз- 
рядной шины) и 100 Мбайт/с (для 32-разрядной). Сто- 
ит отметить, что, например, видеоакселератор \/09710 
фирмы \/езцега П!ойа| имеет встроенные средства для 
поддержки управления как разделяемого фрейм-буфе- 
ра, так и УАЕС. 


Максимальное разрешение 1600х1200 
(количество цветов) (65 536 
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МрегРго Маео ЗчеаНН Маео 
(ОВАМ) 


Интерфейс с компьютером МЕВУРС1 МЕВ/РС! 

Объем видеопамяти, Мбайт 
) 
) 


(объем видеопамяти/разрешение) (4/1280х1024 (2/800х600) 
Частота вертикальной развертки, Гц 


МИпВепсн у.95 (млн.) 
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Большое значение для перспективных моделей 
мультимедиа-акселераторов имеет поддержка таких 
стандартов кодеков, как ш4ео, Стерак, МоНоп ]РЕС и 
МРЕС. Что же касается реализации трехмерных графи- 
ческих акселераторов, то уже в этом году ожидается 

появление первых не- 
А дорогих подобных уст- 
4% ройств для новых ком- 
МО пьютерных игр. 
4% На основе анализа 
Митьегэ  СОСТояния рынка гра- 
5% фических акселерато- 
ров, выполненного ГОС, 
известно (см. диаграм- 
му), что почти 45% на 
нем составляют изделия 
фирмы Платопа Мий- 
теб 1а 5уз(етт$. Это поч- 
ти вдвое больше, чем у ее ближайшего конкурента — 
компании АТ|. Вообще говоря, до октября 1994 года 
фирма называлась Г!атопа Сотрщег$ 5уз(епав. Из этого 
прежде всего понятно, какое значение фирма прида- 
ет сегодня продукции мультимедиа. Стоит отметить, что 
П1атопа достаточно молода. Она была основана в 
1982 году, а уже в 1993 году ее графический акселера- 
тор У1рег УТВ получил все мыслимые и немыслимые 
ЕЧаКог’$ СБо1се’ы ведущих компьютерных изданий. В од- 
ном из номеров нашего журнала (КомпьютерПресс, 
№7’95, с.78) мы достаточно подробно рассмотрели се- 
мейства графических карт Г1атопа Мшите( Ла буз{еглаз. 
Здесь мы приведем лишь таблицу, в которой указан ряд 
технических параметров только для мультимедиа-ак- 
селераторов данной фирмы. Как видно, рассмотренные 
выше общие тенденции развития мультимедиа-акселе- 
раторов имеют свое конкретное воплощение в продук- 
ции одной из ведущих фирм. Заметим, что на россий- 
ском рынке дистрибьютором П!атопа является ком- 
пания Гатех. 


Интересующие вас вопросы можно задать по телефо- 


нам: (095) 554-30-48, 554-85-89. 
З{еаНн 64 Мчео 
УВАМ 


ЗчеаНН 64 Маео 
—_ мвре | МиР 


М В/РС! 


1600х1200 1600х1200 1600х1200 
(256) (256) (65 536) 
16, 7 млн. 16,7 млн. 
(2/800х600) (4/1280х1024) 


БЫСТРО. ПРОСТО. НАДЕЖНО. 
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ШИРЛИ Учший ы 
1994 ЕтодА""" 
< в 
сЗЕитититиликиауеоея \© (©) ©! [6 Е. 2 
2 т 2) тт года гаранти и 
. арии — Пед #% с Е - 
РОССИЙСКАЯ ВЕРСИЯ — " Мей//аге ОПРЕДЕЛИТЕЛЬ 16 линий / 192006рз 


” 1-1496 ЕРЦИ$ НОМЕРА 


ЛУЧШИЙ ФАКС-МОДЕМ ГОДА 


Модем / Факс / Автоответчик / Определитель номера 


Все модемы 2уХЕЁ 
совместимы с большинством 
других модемов и могут 
работать в синхронном 

или асинхронном режиме 

с такими программными 
средами, как: ОО$, \МИпаом$, 
0О$/2, Маси\тоз$й, УМХ, М№ехТ, 
Аптода, Афап. 

В синхронном режиме 

с использованием команд 
\.25415$ 2уХхЕЁ совместим 
с системами А$/400 и В$/6 
фирмы 1ВМ. о 


а 


Дополнительные функции. 
и оптимальное соотношен! 
“цена/производительнос 
делают модемы серии 0- 
цеальными как для проф 


сионального применения 
и для домашнего офиса. 


— Высокая скорость - 19200 бит/с — Дистанционное конфигурирование 

— Сверхнадежный режим 2уСсЕН- — Динамический выбор рабочей скорости 

_ \.3261$/М.32, \22615$/\.22, ВЕТ. 212А _ _ «Защита от НСД: пароли, обратный звонок 

_ \.17 14400 бит/с, СЬА$$ 1, СЬА$$ 2/2.0, ©3 Факс - Адаптация к абонентской линии 

_ \.42//42.6$ (+ Зеесйуе Ве|ес®), ММР 3/4/5 _ - Регулировка уровня передачи на коммутируемой линии до 0 дб 
— Цифровая записы/воспроизведение звука _ < 2/4 проводная коммутируемая/выделенная линия 

— Распознавание условных звонков _ Автоматическое распознавание вызова модем/факс/голос 


ление номера вызывающего абонента — Перепрограммируемое ПЗУ - обновление микропрограммы 
знавание сигналов АТС — Документация и программа на русском языке 


Приобретая модемы ТУуХЕЕ у авторизованных дилеров МКЦ "Вариант ,; Вы получите оборудование, произведенное специально для 
России, имеющее сертификат Министерства Связи, неоходимые дополнительные программы, 2 года гарантии со склада, бесплатное 
обновление микропрограммы, профессиональную поддержку квалифицированного технического персонала и достул к ВВ$. 


2уХЕЕ. 


МОДЕМЫ, 
КОТОРЫЕ ОБЪЕДИНЯЮТ 


Официальный дистрибьютор Информация (в т.ч. о дилерах) (095) 932 8510 
Оа{а Ехрге$$ Со. (МКЦ "Вариант") Техническая поддержка (095) 932 7201 
117279 Москва, ул. Островитянова 37а (095) 932 7601 
Тел. (095) 420 2519 М/НТЕ ВЕАР ВВ$ (095) 932 8465 


Факс (095) 420 5311 гухе! @ уатат{.тзК.зи, 2:5020/22@Ядопе{ 
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Записывающие СО 


Состояние дел и тенденции 


ты Им 7ЮЕА 


Алексей Федоров 


Приводы СО-КОМ стали прак- 
тически такими же важными 


компонентами любого персо- 
нального компьютера, как и 
приводы гибких дисков. Соглас- 
но исследованиям фирмы Па- 


Таблица 1. Пакеты для создания дисков 


Соге! СО Сгеаюг 
5итрисо Усипа Мта$ 


ОчсктоОРХ Ор#са! Мед!а 


НтегаНопа! 


Еазу-СО Рго шса+ Зу${етз 


САМЫЕ НОВЫЕ ИГРЫ 
ЭНЦИКЛОПЕДИИ И СПРАВОЧНИКИ 
БИБЛИОТЕКИ ИЗОБРАЖЕНИЙ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ПРОГРАММЫ 


Мультимедиа-компьютеры 
Мультимедиа-комплектующие 
$С$1 - МРЕС - М! - УВ 
Сгеайуе - ТозИесИй 
ТигНе Веасй - Сгау1$ 


Эпектротехническое 
Обшество 


{е1./ Тах (095) 928-75-18, 928-30-31 


156 В 


Стоимость 
(долл.) 


Пакет для создания мастер-дисков в среде М/пдом. Возможность 
записи данных и аудиоинформации на один и тот же диск. 
Поддержка многосеансовых дисков, формат 150-9660, поддержка 


ОГЕ 2.0 


Пакет для создания мастер-дисков в среде \\Мпаом. Возможность 
записи данных и аудиоинформации на один и тот же диск. 
Поддержка многосеансовых дисков, формат [50-9660 


150-9660 


Сеаг {ог Масищозй | Неюкгозоп ИЗА Пакет для создания мастер-дисков на Масищюз$й. Поддержка 

Ми{теда большинства форматов, включая СО-| и нестандартные форматы 
Пакет для создания мастер-дисков в среде ММтаом$ или 
Маситозп. На первом месте — простота использования 


(адие$т, в 1994 году было прода- 
но более 17,5 миллиона приво- 
дов — почти вдвое больше, чем 
за все предыдущие годы 
(9,7 миллиона). Приводы СО- 
КОМ устанавливаются теперь 
практически во все новые ком- 
пьютеры, и, по прогнозам Па- 
(а4иезЕ, к 1996 году их число 
возрастет до 57 миллионов. 
Если 1994 год можно назвать 
годом приводов СРО-КОМ, то 
1995 год — это год записываю- 
щих Ср (СО-В). До недавнего 
времени записывающие СО 
были малодоступны — дорого- 
стоящие, с громоздким про- 
граммным обеспечением, они 
были в распоряжении только 


Пакет для создания мастер-дисков в среде \М/таом$ или 
Маситозп. Возможность записи данных и аудиоинформации на 
один и тот же диск. Поддержка многосеансовых дисков, формат 


ЗАПИСЫВАЮЩИЕ СО 


ПРЕСС ОКТЯБРЬ 1995 


небольшого числа фирм. Сейчас 
выпущены недорогие и удобные 
в использовании пакеты для 
подготовки мастер-дисков (см. 
табл. 1). Первые записывающие 
приводы появились около пяти 
лет назад и предлагались фир- 
мами РЬЫШр$ и Кодак. Тогда они 
стоили более 10 000 долларов, а 
один чистый диск оценивался в 
100 и более долларов. Но время 
шло, и сейчас СО-В стоят поряд- 
ка 2-5 тыс. долларов (см. 
табл. 2). К концу года ожидает- 
ся очередное снижение цен как 
на записывающие приводы, так 
и на сами носители: приводы 


будут стоить около 1000 долла- 
ров, а носители — не более 10 
долларов. Что привлекает в СО? 
Возможность хранения боль- 
ших объемов информации и об- 
мен ею. Хранение информации 
на СО-КОМ более надежно, сам 
носитель занимает меньше мес- 
та, а хранение одного мегабай- 
та информации стоит не дороже 
5 центов. Крупные зарубежные 
фирмы уже давно ввели такое 
простое правило: вся информа- 
ция объемом более 10 Мбайт 
должна помещаться на СО. При- 
мерное время, затрачиваемое на 
запись одного диска, — порядка 
15 минут на четырехскорост- 
ном приводе. й 


МУЛЬТИМЕДИА КОМПЬЮТЕР 


ОКТЯБРЬ 1995 


Таблица 2. Устройства для записи дисков 


Модель Фирма Характеристики Стоимость 
(долл.) 
Чаа0!зс СОВ-2Х | даа[Г/5с пс. Двухскоростной записывающий привод, 1 Мбайт 1895 
кэш-памяти, время доступа — 300 мс, скорость 
передачи 307,2 Кбайт/с 


Ча1а0!5с |пс. Четырехскоростной записывающий привод, 


512 Кбайт кэш-памяти, время доступа — 500 мс, 
скорость передачи — 600 Кбайт/с 
Еаз{тап Кодак 
Со. 


да{а0!5с СОВ-4Х н/д 


Двухскоростной записывающий привод, 2-8 Мбайт 3195 
кэш-памяти, время доступа — 300 мс, скорость 


передачи 360 Кбайт/с 


РСО ММНег 225 


Р!ау\Мще 1000 


Мтсгороага$ пс. 


Односкоростной записывающий привод, 1,2 Мбайт 
кэш-памяти, время доступа — 350 мс, 
скорость передачи — 150 Кбайт/с 


1495/1650 


Р1ау\/ ще 4000 |] М!сгобоага$ пс. Четырехскоростной записывающий привод, 5995 


512 Кбайт кэш-памяти, время доступа — 300 мс, 
скорость передачи — 600 Кбайт/с 


РЫЙр$ Газег 
Мадпейс 
Зюгаде 


Двухскоростной записывающий привод, 1995 

четырехскоростной воспроизводящий привод, 

1 Мбайт кэш-памяти, время доступа — 350 мс, 
скорость передачи: 705,6 Кбайт/с (чтение), 


352,6 Кбайт/с (запись) 


Двухскоростной записывающий привод, 1 Мбайт 
кэш-памяти, время доступа — 300 мс, скорость 
передачи — 350 Кбайт/с 


СО 2000 


ВСО-1000 


Оюна! Едде СО-В] Сгеай\е 1а6$ Двухскоростной записывающий привод 1995 


Ршпасе Мгсго 1995 


ПС. 


Этан апа 
Еиепоу 


Двухскоростной записывающий привод, 1 Мбайт 1499 
кэш-памяти, время доступа — 300 мс, скорость 


передачи — 342 Кбайт/с 


тан апа 
Еиепау 


Двухскоростной записывающий привод, 2 Мбайт 2825 


СО-В 1002 
кэш-памяти, время доступа — 500 мс, скорость 


СО-В 2000 
передачи — 352 Кбайт/с 
СО-В 4000 Зтац апа Четырехскоростной записывающий привод, время 4599 
риепау доступа — 500 мс, скорость передачи — 700 Кбайт/с 


Регзопа! АгсН мег | УМС поптайоп Двухскоростной записывающий привод, 1 Мбайт 1995 
Ргодис{$ 01 кэш-памяти, время доступа — 300 мс, скорость 
Атепса передачи — 300 Кбайт/с 


т. 
т 
Мазег СО МсгоМе{ 
Тесппоюсду 
СОВ 100 Уатапа Согр. 01 
Атепса 
ОВМ-5004Х 


Двухскоростной записывающий привод, 1 Мбайт 4699 
кэш-памяти, время доступа — 300 мс, скорость 


передачи — 300 Кбайт/с 


Четырехскоростной записывающий привод, 
512 Кбайт кэш-памяти, время доступа — 500 мс, 
скорость передачи — 600 Кбайт/с 


Двухскоростной записывающий привод, 1 Мбайт 2495 
кэш-памяти, время доступа — 300 мс, скорость 


передачи — 350 Кбайт/с 


Четырехскоростной записывающий привод, 512 
Кбайт кэш-памяти, время доступа — 300 мс, 
скорость передачи — 600 Кбайт/с 


н/д 


Позволяет записывать до 500 дисков, помещаемых 39 975 
в специальную кассету. Содержит четыре 


четырехскоростных привода 


Рюпеег Мем 
Мед!а 
Тесппооч!е$ 


|| 
а 
ч 


РА ЮМОР 
[ТЕ 


ЗВУКОВАЯ КАРТА НА ОДНОЙ МИКРОСХЕМЕ 


ВРЕСС ОКТЯБРЬ 1995 


_ Звуковая ка рта 


на одной микросхеме 


Алексей Любимов 


Одной из основных составляющих прогресса ин- 
формационных технологий является развитие мик- 
росхемотехники с целью увеличения производитель- 
ности электронных устройств и минимизации их 
геометрических размеров. Еще недавно мы расска- 
зывали о чипсетах для звуковых плат, в которые вхо- 
дило до десятка микросхем, обеспечивающих задан- 
ное качество речи и выполняющих разнообразные 
функции, но, как оказывается, все компоненты зву- 
ковой платы можно объединить в одном корпусе 
микросхемы, размер которой не будет превышать 
размера спичечного коробка. Поверьте мне, — это 
рассказ не об устройствах, описание которых часто 
попадается на страницах романов про “шпионские 
страсти”. Это статья о вполне доступной для широ- 
кого круга разработчиков (даже в России) микросхе- 
ме АО1812 боипаРог Сопио|ег компании Апа10о° 
Реу1сс$. АР1812 в состоянии выполнять функции зву- 
кового 16-битового стереокодека и музыкального 
синтезатора, обеспечивая 1$А-интерфейс с шиной 
персонального компьютера. Напряжение питания 
микросхемы составляет +5 В, и выпускается она в 160- 


_АО1812 
о мс 


Рио &Рау/О Джойстик МН — 
о ВОВ — 


_ Шина1$А 


выводном РОЕР-корпусе (для поверхностного мон- 
тажа). 

Этот звуковой порт объединяет в себе следующие 
логические устройства: музыкальный синтезатор, 
зоипаВ!а$ег Рго-регистры (для игр и под М$-2О$5, и 
под УЛп49оУ\$), УЛаао\з$ боипа бумет-кодек, МШ 
МРО-401 порт, игровой порт. Это обеспечивает со- 
вместимость со всеми приложениями, работающими 
согласно стандартам боипаВИазтег Рго, АаГлЬ, М!сгозой 
УЛпдо\у5 боипа зует. Используемый механизм Иие!/ 
М1сгозой Рше & Р1ау позволяет операционной систе- 
ме конфигурировать АО1812 так, чтобы звуковая кар- 
та, построенная на этой микросхеме, могла избежать 
конфликта с другими устройствами. 

Аппаратные устройства, составляющие данную мик- 
росхему (см. рисунок) и обеспечивающие такие раз- 
нообразные функции, уже известны читателям нашего 
журнала: 16-разрядный сигнальный процессор АБ$Р- 
2171 (КомпьютерПресс №1795), стереокодек АР1845, 
обеспечивающий СО-качество звучания, и Ро & Р!ау 
5А-интерфейс. 

Микросхема АР1812 применяет прямой доступ к 
памяти (ОМА) по нескольким каналам для передачи 
данных через шину ГЗА и программируемый ввод-вы- 

вод. Двойной набор ОМА-регистров позволяет 
использовать полнодуплексный режим записи / 
воспроизведения по раздельным ОМА-каналам. 

Кодек АР 1845 включает в себя стереопреоб- 
разователь (ЦАП/АЦП), набор фильтров, ана- 
логовый микшер и ЕТРО. Обладает возможно- 
стью программирования коэффициентов уси- 
ления/ослабления и частоты дискретизации в 
диапазоне от 4 кГц до 50 кГц с разрешающей 
способностью в 1 Гц. Все эти особенности обес- 
печивают гибкую обработку сигнала с возмож- 
ностью создания специальных звуковых эф- 
фектов. С помощью сигнального процессора 
возможно создание двадцатиголосого частот- 
ного синтезатора (ЕМ). Несмотря на то что все 
основные функции звуковой платы “спрятаны” 
в одном корпусе микросхемы, для построения 
полноценного изделия необходимы усилитель 
мощности и несколько дискретных элементов. 
Кроме того, в помощь разработчику поставля- 
ется специальный набор (АР1812 ЕуашаНоп 
К10), содержащий описание конструкции. й 


Материал предоставлен компанией АОТЕХ. 
Тел.: (095) 334-77-41 


ВМЕСТЕ С 
АСЕН АЕТО$ ВАШ 
БИЗНЕС ВСЕГДА 

ЛИДИРУЕТ! 


МЕСКОЗОЕТ 220591 


УМОМ ЕРА РОПОТЮМ РВЕУЕМТЕЯ 
СОМРАПВЕЕ АрргоуеЯ 


НИ: [91:5 -):13-1 0]: УУСС — это семейство высокоинтегрированных серверов, 


обладающих мощью и надежностью, достаточной для построения локальных сетей любой степени 
сложности. Они предоставят Вашему учреждению вычислительные возможности, характерные для 
миникомпьютеров и позволят безболезненно и максимально эффективно усовершенствовать и 
развивать Вашу локальную сеть, защищая и сохраняя Ваши инвестиции. Сервер АсегАНоз 7000р имеет 
архитектуру МодиНех, что позволяет увеличивать мощность сервера, заменяя центральный процессор, 
и уже сейчас АсегАНоз 7000р может работать с Репнит 75, 90, 100 и 120 МГЦ или в двухпроцессорном 
варианте с двумя Репвит 100; может поставляться с памятью с коррекцией ошибок ЕСС до 192 МБ, 
имеет шины Е!5А и РС|, сочетая накопленный багаж драйверов и устройств, поддерживающих ЕЗА с 
производительностью устройств РС!; Разй-В0$ 128К, стандартный РС! аз! & \Мае $С$1-2 контроллер, 
поддерживающий до 15 накопителей и РС! дисковый контроллер с ЕСС кэш-памятью 4МБ и 
позволяющий организовать ВАО (0,1 или 5), уникальную переднюю панель для “горячей замены” 8 жест- 
ких дисков, стример на 2 ГБ Асег ОАТ, $С$1 СО-ВОМ, а также программное обеспечение управления 
сервером для наиболее распространенных сетевых операционных систем. 


АСЕВ СОМРОТЕВ 1МТЕВМАТ!ОМАЕ С1$: (095) 258-4401 (ФАКС В МОСКВЕ) 


СотриЕ тк Кап Гатрои Гапск МТА ст Мигоп АГ$1 
Москва Москва Москва С. Петербург Москва Находка Ташкент Алматы 
(095) 931-9439 (095) 278-9412 (095) 125-1101 (812) 113-2659 (095) 157-1001 (423-66) 5-7857 (3712) 67-85-87 (3272) 61-50-11 


Асег апд не Асег |000 аге гедзегед \гафетаикз о! Асег |пс. |1! зе, Репйит апа Репйит Ргосеззог аге \пе {гадетаикз оЕ {пе |п1е1 Согрогайоп. О№ег сотрапу’з. ргофис! патез аге изед Негел {юг 'Чепййсайоп ригрозез оту, ап@ аге тадетакз о! {пей гезресёме сотратез. 
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АКУСТИЧЕСКИЕ СИСТЕМЫ ДЛЯ МУЛЬТИМЕДИА 


для мультимедиа 


Алексей Федоров 


Хотя акустические системы (или 
как их называют — колонки) и не 
являются обязательным атрибутом 
мультимедийной системы, без них 
ваш мультимедийный комплекс бу- 
дет неполным. Следует отметить, 
что при использовании акустиче- 
ских систем восприятие звуковой 
информации значительно упро- 
щается. 

Акустические системы, каки 
остальные компоненты мульти- 
медийных систем, бывают раз- 
ные. Вероятнее всего, если вы 
приобретаете “россыпь”, а не 
мультимедийный набор (ко- 
торый, обычно, включает в 
себя акустические системы), 
вам могут предложить аку- 
стические системы, которые 
подходят для аудио- или СО- 
плейера. Такие акустические 
системы не отличаются высо- 
ким качеством воспроизведения 
(воспроизводят довольно узкий 
диапазон частот, например от 
200 Гц до 10 кГц), зато и недоро- 
ги — от 5 до 10 долларов. Если вы 
собираетесь приобрести акустиче- 
скую систему для своего мультиме- 
дийного комплекса, то следует об- 
ратить внимание на следующие 
вещи. 


Вам обязательно нужны экрани- 
рованные (511е14е4) колонки; они 
могут быть расположены непо- 
средственно рядом с монитором 
(или в ряде случаев, зависящих от 
конструктивных особенностей, — 
под монитором) и не приведут к 


постепенному размагничиванию 
электронно-лучевой трубки ваше- 
го монитора. Акустические систе- 
мы в свою очередь подразделяют- 
ся на пассивные и активные. Пас- 


сивные несколько дешевле и не 
содержат встроенного усилителя. 
Такие акустические системы лучше 
всего подходят для звуковых карт, 
которые имеют встроенный усили- 
тель (обычно 4-ваттный: по 2 Вт на 
канал, но существуют модели зву- 
ковых карт с более мощными уси- 
лителями) и регулятор громкости. 
Обычно пассивные акустические 
системы применяются там, где зву- 
ковые карты не имеют линейного 


Акустические системы 


выхода, хотя в последнее время это 
стало редкостью. Активные акусти- 
ческие системы оборудованы уси- 
лителем и могут быть подсоедине- 
ны как клинейному выходу аудио- 
карты, так и к выходу с усилителя. 
Цены на активные акустические 
системы лежат в диапазоне от 20 до 
500 долларов. Здесь сказываются 
не только аудиохарактеристики 
системы (выходная мощность 
встроенного усилителя и диапазон 
пропускаемых частот), но и такие 
факторы, как наличие блока пита- 
ния, дизайн и наличие элементов 
управления на передней панели 
акустической системы. Относи- 
тельно недорогие акустические 
системы имеют лишь вход для под- 
ключения внешнего источника 
питания, кнопку включения и 
регулятор громкости, выне- 
сенные на переднюю па- 
нель. Более дорогие систе- 
мы могут быть оборудова- 
ны эквалайзерами и час- 
тотными фильтрами. 
Заметим, что по каче- 
ству воспроизводимого 
звука акустические систе- 
мы, используемые обычно 
в мультимедийных компью- 
терах, довольно далеки от 
аналогичных Н!-Е!1-систем. 
Так, диаметр низкочастотно- 
го динамика для мультимедий- 
ных акустических систем не пре- 
вышает обычно 4 дюймов, вто вре- 
мя как для Н!1-Е1-систем подобный 
динамик имеет минимальный диа- 
метр 6 дюймов. Вообще говоря, 
проблема, связанная с воспроизве- 
дения низких частот, заставляет 
разработчиков выполнять аку- 


МУЛЬТИМЕДИА 
ОКТЯБРЬ 1995 


стические системы, состоящие из 
трех частей: две колонки (так назы- 
ваемые сателлиты) для высоких и 
средних частот (от 150 Гц до 20 кГц) 
и одна колонка (забугооег) для низ- 
ких частот (менее 100-150 Гц). Дело 


в том, что человеческое ухо не раз- 
личает источник звука частотой 
ниже 100 Гц, поэтому можно ис- 
пользовать только один низкочас- 
тотный динамик. С особым внима- 
нием следует отнестись к источни- 


Таблица 1. Основные характеристики мультимедийных акустических 


систем 
Модель 


80 Гц-18 кГц 
60 Гц-20 кГц 
4.0 Гц-18 кГц 
35 Гц-20 кГц 
32 Гц-20 кГц 


чР$35 - 
4Р$45 и в 


С$-900 50 Гц-18 кГц 
сэ О 60 Гц-14 кГц 
те 180 


Мощность 


Частота (Вт) 


силитель 


Фирма 


АКес Гапзта 
19 
27 
18 


АКес Гапзта 
АКес апзтоа 
АКес Гапзта 


АКес Гапзта 


10 
20 


чепзеп 
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х |^ 
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чепзеп 


[ацес 
[аЩес 
Гащес 
Еащес 
[аЩес 


14 


60 Гц-14 кГц 
С$-600 70 Гц-18 кГц 
С$5-1400 60 Гц-20 кГц 


Мсго шппоуаНноп$ ммо6вВ - 
Мсго ппоуаноп$| ММ16вВ - 
М!сго шпоуаНоп$ ММЗОР - 


Мюсго шппоуаНоп$ мМмАоР - 


ЕАВ4О1Р - 
ЕАВ71ОР | 40 Гц-20 кГц 


Ромег Рацпег$ - 

Ромег Райпег$ 80 Гц-20 кГц 
Ромег Рацпег$ 40 Гц-20 кГц 
Ро\м/ег Райпег$ 35 Гц-20 кГц 


15 
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е 


10 
16 
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ЗАЗ-РСЗО 3 
Зопу = | $В$-РСАО | 80 Гц-25 кГц 
Зопу $А$-РС50 | 100 Гц- 


С$$-В100 
$А$-О2КРС 


3 
10 
3 
80 Гц-20 кГц 10 


ТО Гц-25 кГц 
40 Гц-20 кГц 


Зопу 


5$опу 20 


== 
о 
о 
7 
Е 
№ № 
<) © 
^ х 
= = 
Е Е 


Уатапва 
У\Уатапа 


У\Уатапа 
У\Уатапа 


У\Уатара 


ку питания, который использует- 
ся для встроенного в колонки уси- 
лителя. Таким источником могут 
быть либо батарея гальваниче- 
ских элементов, либо блок пита- 
ния (трансформатор плюс преоб- 
разователь переменного тока в 
постоянный АС/ОС), который в 
свою очередь может быть как 
встраиваемым, так и внешним. В 
ряде случаев внешний блок пита- 
ния является опциональным и не 
поставляется вместе с колонками. 
От качества постоянного тока, 
питающего динамики, во многом 
зависит и качество воспроизводи- 
мого звука. 

Завершая данный обзор акусти- 
ческих систем для мультимедиа, 
следует заметить, что в ряде случа- 
ев к линейному выходу звуковой 
карты может быть подключен ли- 
нейный вход усилителя от бытово- 
го аудиокомплекса. 

В табл. 1 приведены характери- 
стики наиболее распространен- 
ных мультимедийных акустиче- 
ских систем. 


Примечание. Акустическую систе- 
му ММОбВ фирмы М!сго шпоуаНоп$ 
можно считать базовой пассивной аку- 
стической системой, подключаемой к 
выходу усилителя звуковой карты. Ос- 
тальные акустические системы, пере- 
численные в данной таблице, обладают 
встроенным усилителем (от 4 до 100 Вт) 
и подключаются к линейному выходу 
звуковой карты. Интересно отметить, что 
все фирмы имеют в своем ассортимен- 
те как маломощные системы (до 10 Вт), 
так и более мощные (до 70-100 Вт). В 
большинстве случаев вы можете обой- 
тись 6-12-ваттной системой с диапазо- 
ном воспроизводимых частот от 100 Гц 
до 20 кГц. Таких характеристик вполне 
достаточно, чтобы удовлетворить за- 
просы даже искушенных меломанов. И 
еще одно. Вы должны насторожиться, 
если вам предлагают акустические сис- 
темы размером с пачку сигарет, утвер- 
ждая, что они могут воспроизводить от 
50 Гц до 50 кГц и имеют выходную мощ- 
ность 20 Вт. Так не бывает. В таких сис- 
темах установлен один динамик, спо- 
собный воспроизвести среднюю полосу 
частот — примерно от 100-200 Гц до 10- 
12 кГц. 
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Таблица 2. Обозначения моделей ведущих фирм 


Обозначение 


А\У 


Фирма 


и ТИХ > 
оо с 
ф | [23 
@ | © 5: 
тю 
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. а ,— 
э 12 = 


АС$ АКес Гапзта Митед!а 
ММ$ Ацаю-Тесппка (.5., пс. 
РН 


| тегтаНнопа! уеп$еп 
чаг2 Зреакег$, |пс. 


Еацес Ещегри$е$, тс. 
Гащес Ещегри$е$, шс. 
[ащес Ещегри$е$, тс. 
МО! Тапа, шпс. 
МО! Тапа, шс. 


зопс Ргодис$, пс. 
5ОМУ Несготс$, пс. 
ЗОМУ Нестготс$, пс. 
Уатапа Согр. о Атепса 


ты 7 Им ЮЕА 


Адуепт (Ч мтоп от !щегпанопа! деп5еп) 
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И последнее. В середине этого 
года московский рынок акустиче- 
ских систем для мультимедиа 
предлагал широкий ассортимент 
акустических систем по ценам от 
7 до 160 долларов. В среднем 
цены колебались от 20 до 70 дол- 
ларов, и можно было приобрести 
акустические системы как неиз- 
вестных азиатских фирм, так и 
Бгапа паште от АГЖА (от 50 до 65 
долларов), АЦес Гапз1по (все мо- 
дели по 99 долларов) и Ажесв (от 
18 до 25 долларов) до ГаШес (от 
10 до 165 долларов, цена за мо- 
дель С51400 — 158 долларов) и 
Уатара (от 75 до 100 долларов, 
цена за модель УЗТ-М5 — 80 дол- 
ларов, за модель УЗТ-М10 — 100 
долларов). 

Табл. 2 поможет вам разобрать- 
ся в бесконечных прайс-листах 
поставщиков компьютеров и 
мультимедийного оборудования. 
В ней приведены фирменные со- 
кращения, применяемые извест- 
ными фирмами при маркировке 
мультимедийных акустических 
систем. 


Ни нс: взгляд на сети 


Мы предлагаем: 
- проектирование и поэтапную реализацию локальных 
и территориально-распределенных сетей; 


- телекоммуникационные услуги компании Эрип(; 


- создание распределенных информ онных систем 


на базе многопользовательских 


А также: 
- разработка оптимальных коммуникационных схем, 


- настройка и диагностика корпоративных сетей; 


- поставка оборудования и программного обеспечения 
ведущих фирм; 
- гарантийное и постгарантийное сопровождение. 


Наши партнеры: 


Бип Не 3Сот, Мекхогк Сепега|, [шюгпих 


езнтоипЕ Гесрпоозу, 5СО, ЭРЕМТ и др. 


ооНхгаге, 


Тел.: (095) 913-51-69. Факс: (095) 269-19-55. Е-тай: шго@а\.тз$кК.ги 


\Мопа МЛае Ме: Пр: //млмм. ФаШ.т$К.ги 


Х.400:(С:4$$В, А: ЗОУМА!., О:СЛАЦТ, УМ:АОММ) 


® Серия З4апа-Бу, пе ицегасНуе 
(300, 500, 1000, 1500 МА). 
Стабилизация питающего напряжени!: 
в диапазоне 170-260 В. Двойная 
защита батарей от полной разрядки. 
Защита от короткого замыкания, 
повышения напряжения и тока. 
Фильтрация коротких импульсов 
напряжения и тока. Взаимодействие 
с компьютером через порт В$-232. 


® Серия Ипе щегасё\е, 
Гопд Васк Ур Тте 

(500Е, 1000Е, 1500Е). 
Все возможности предыдущей серии 
Встроенное устройство подзарядки 
внешних батарей. Возможность раз- 
мещения в дополнительном корпусе 
до 32 батарей. Увеличение времени 
резервного питания до 24 часов. 


© Серия Оп-Ипе 

(800%С, 8001Е, 2000, 

3000, 5000, 8000 МА). 
Микропроцессорный контроль за 
параметрами питающего напряжения 
Повышенная надежность. Феррорезо 
нансная технология. Среднее время 
наработки на отказ - 100000 часов. 
Встроенное устройство для зарядки 
внешних батарей. Взаимодействие 
с компьютером через порт В$-232. 


ГАРАНТИЯ - 3 ГОДА! 


Москва: Белгород: 
Свенская ярмарка 2-й торгово Элтон-К 
Эксклюзивный дистрибьютор -промышленный дом (07222) 7-18-72 
$ЕМООМ |егпайопа! ИтИе4 (095) 241-42-21 Курск: 
в РосСх АТРИ Талис-Центр 
(095) 918-12-21 ` (0712) 56-78-73 
Брянск: К-5аг Тула: 
Тел: (0832) 46-19-66, 46-48-65 (095) 302-80-59 Версус 
Факс: (095] 403-75-96 Вятка-центр (0872) 20-64-67 
(095) 924-64-82 Оренбург: 
№-Тгаде ИНПРО 
(095) 468-10-13 (3532) 35-69-00 
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Джойстики, игровые панели, мыши 


и манипуляторы 


Алексей Федоров 


Мы предлагаем вам наглядный каталог устройств, 
которые используются с различными типами прило- 
жений. Так, джойстики и игровые панели предназна- 
чены для любителей игр, а мыши и манипуляторы ста- 


Ритах 
Еес{гоп!с$ 


Оцшск$По{ 
Ца. 
ОцшскЗПо{ 
а. 
Оцск$Пот 
а. 
Оцск$ПоЕ | 
Ца. 


игровая 
панель 


Ргефогт 


05-187 дате | джойстики 
КИ карта 


М/агтог 5. Джойстик 


панель и 


Вааег 5 - 
Джойстик 


РУПоп 5 джойстик 


Ошск$Пое | — ‚| игровая 
а. ЗиайчМегь | пнель 
154 Е 


ли практически незаменимыми средствами при ра- 
боте с современными программами. Например, в 
\М/шао\/5 95 достаточно сложно обойтись без мыши. 
В таблице приведены характеристики 15 моделей 
джойстиков и игровых панелей, 25 моделей мышей 
и манипуляторов. Выбирайте! й 


ирм | Тип Характеристики 
моль ВЕ тимость Е р 


| инфракрасная модель, 
| кнопки Тигро и АщоЕге, 
две дополнительные 
кнопки Рге, есть модель 
для двух игроков 


в комплект входят 
джойстик \М/агпог 5 
и игровая карта 
с двумя портами 


режим автоцентрирования, 
две кнопки, 
высокоскоростной режим 
АщоЕте, разъем 15-рт 


режим автоцентрирования, 
две кнопки Рге, 
4-уровневый контроль 
Тигфо, разъем 15-рт 


режим автоцентрирования, 
две кнопки Риге, селектор 
Тиго Ее, разъем 15-рт 


режим автоцентрирования, 


две кнопки Еге, селектор 
Тигро Ете, разъем 15-рт 
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Фирма 


5ТО 


5ТО 


$ТО 


5ТО 


Огопх 


Огопх 


ом О'ап 


ом Отап 


Модель 


РС Орйх 


РС Вааег 


РС 
Соттапаег 


РС Ргораа 


Опоп 90 


Опоп 95 


Сате{аг 


Сатеаг Рго 


джойстик 
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Совмес- 
Тип Характеристики 
тимость 


оптический сенсор, 
аналоговый и цифровой 
джойстик, четыре кнопки 

Еге, режим АщоЕте 


Джойстик 


джойстик 


независимый контроль 
АщоЕтге, режим 
автоцентрирования, две 
кнопки Ете 


режим ТигроРге, две 
скорости АщЩоЕ!ге, 
управление перемещением 
в 8 направлениях 


игровая 
панель 


аналоговый и цифровой 
джойстик, две кнопки Ёке, 
режим автоцентрирования, 
разъем 15-рт 


Джойстик 


аналоговая и цифровая 
версия, четыре кнопки Ёге, 
управление перемещением 
в 8 направлениях 


игровая 
панель 


независимый контроль 
АщоЕге, режим 
автоцентрирования, две 
кнопки Еге 


игровая 
панель 


подключается к клавиатуре 
| подключается 
аи 5 кклавиатуре, поддержка 
ль 7 двух игроков, 
т е перепрограммируемые 
а _ клавиши 
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ДЖОЙСТИКИ, ИГРОВЫЕ ПАНЕЛИ, МЫШИ И МАНИПУЛЯТОРЫ 


Совмес- 
тимость 


Мои5е 
бучет, 
РС Моизе 


ОКТЯБРЬ 1995 


Характеристики 


режим автоцентрирования, 
управление перемещением 
в 8 направлениях, кнопка 
Тигфо Еге 


разрешение: 290-1450, 
программируемое, 
три кнопки, в комплект 
поставки включаются 
драйвер и тестовая 
программа 


разрешение: 90-4800, 
оптико-механическая, 
три кнопки, в комплект 
поставки включаются 
драйвер и тестовая 
программа 


разрешение: 50-1600, 
оптико-механический, 
три кнопки, в комплект 
поставки включается 
драйвер 


разрешение: 50-1600, 
две кнопки, адаптер 
09-025 


разрешение: 50-3200, 
две кнопки, адаптер 
09-025, автоинсталляция, 
переключение под правую 
или левую руку 


разрешение: 420-2100, 
три кнопки, в комплект 
поставки входит тестовая 
программа 


динамическое 
разрешение: 130, две 
кнопки, облегченный вес 
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Оцск$Пот 05-167 


нгЕесис |Веейе Моизе 
нЕес{ис Еедепа Вай 


Тгиедох ТЗ 


| 


Тгиедох 


Тгиедох 


Тгиедох т080 
Тгиедох 1ТхХ300 


Тип 


овмес- 
ТИМОСТЬ 


динамическое разрешние: 
130, две кнопки, 
облегченный вес 


патентованный дизайн: 
2.5 кнопки, 
эргономическая форма, 
в комплект входит драйвер 


патентованный дизайн: 
2.5 кнопки, 
эргономическая форма, 
в комплект входит драйвер 


динамическое —— 
разрешение: 100-4200, 
оптико-механическая 


динамическое 
разрешение: 100-4200, 
оптико-механическая 


разрешение: 400, 
две кнопки, 
оптико-механическая 


динамическое 
разрешение: 100-4200, 
оптико-механическая 


динамическое 
разрешение: 50-800, 
оптико-механическая 
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динамическое 
разрешение: 50-800, 
оптико-механическая 


динамическое 
разрешение: 100-4200, 
оптико-механический 


динамическое 
разрешение: 100-4200, 
оптико-механический 


динамическое 

разрешение: 100-4200, 

оптико-механическая, 
двухцветный корпус 


беспроводная, 
динамическое 
разрешение: 100-2600 


динамическое 
разрешение: 100-2600, 
компактный размер, 
переключение под правую 
или левую руку 


пы 7 Цм РЮЕА 


динамическое 
разрешение: 10-5000, 


10 программируемых 
кнопок 


оптическая, не имеет 


перемещающихся частей 
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Компьютерное виденье 
компьютерного видео 


Гретий ингредиент 


Александр Белышкин 


Наконец-то! Настало то время, 
когда люди, которые хотят делать 
кино, могут его делать! Для этого не 
надо ни капризных актеров, ни уп- 
рямых режиссеров, ни дорогостоя- 
щих декораций, НИ... — список поч- 
ти неисчерпаем в отличие от бюд- 
жета, отпущенного на производст- 
во фильма. Теперь, для того чтобы 
сделать свое кино, вам нужен толь- 
ко исходный видеоматериал, персо- 
нальный компьютер и.... Вот о по- 
следней составляющей мы и соби- 
раемся поговорить. Как, наверное, 
уже догадались наиболее проница- 
тельные из наших читателей, эта 
составляющая именуется платой 
ввода-вывода видео. Именно она в 
комплексе с программным обеспе- 
чением превращает ваш обычный 
персональный компьютер в систе- 
му нелинейного монтажа. 

Однако прежде чем перейти к 
разговору о платах, напомним чи- 
тателям разницу между системами 
линейного и нелинейного монтажа. 
При линейном монтаже исходный 
материал (результат собственно 
съемок) находится на видеокассе- 
те, и, для того чтобы получать дос- 
туп к определенному месту ленты, 
вам приходится все время перема- 


Белышкин 

в Александр. Ру- 
` ководитель от- 
дела системной 
поддержки 


продуктов Еа$: Мите а ком- 
пании “Тивионика”. Возраст 23 
года, выпускник МГАТУ, ведущий 
специалист в области нелиней- 


ных систем видеомонтажа. 
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тывать пленку в поисках необходи- 
мого кадра, что изнашивает доро- 
гостоящие монтажные аппараты и 
отнимает не менее дорогостоящее 
монтажное время (эти потери, 
впрочем, частично компенсируют- 
ся при производстве видеоэффек- 
тов и титров, которые в случае ли- 
нейного монтажа производятся в 
реальном времени). В случае же 
нелинейного монтажа весь матери- 
ал находится на жестом диске, и в 
результате обеспечивается произ- 
вольный мгновенный доступ к не- 
обходимому вам кадру. И это еще 
без учета возможностей цифровой 
обработки изображения, которые 
предоставляет пользователю совре- 
менное программное обеспечение. 
А возможности эти прямо-таки без- 
граничны: моделирование объек- 
тов (людей, кошек, собак, зданий, 
чего угодно), производство с ними 
любых действий (морфинг, вар- 
пинг, наложения, натягивание тек- 
стурных изображений на различ- 
ные модели и т.д.), переходы, спе- 
цэффекты, фильтры, титры — сло- 
вом, полная свобода, ограниченная 
только фантазией создателя. Чтобы 
все это буйство фантазии могло 
быть воплощено в последователь- 
ность видеокадров, исходный ви- 
деоматериал требуется ввести в 
компьютер, а после завершения 
монтажа записать на видеоленту 
готовый фрагмент — здесь вам и не- 
обходима упомянутая выше плата 
ввода-вывода видео. Для того же, 
чтобы грамотно выбрать такую пла- 
ту (рынокв России в последнее вре- 
мя буквально наводнен достаточно 
дорогими, но практически беспо- 
лезными “видеопримочками” к ком- 
пьютеру), при покупке оборудова- 
ния следует очень четко определить 
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интересующие вас возможности и 
критерии для их оценки (разговор 
пойдет главным образом о платах 
для [ВМ РС-совместимых компью- 
теров, что не меняет сути дела, но 
отражается на терминологии — 
УСА ит.п.). 


Некоторые 
возможности видеоплат 
и критерии 

для их оценки 


ЕгатеСгаБЫта (оцифровка 
и сохранение отдельного 
кадра) 

Один кадр может быть сохранен в 

видеобуфере и записан на жесткий 

диск. При этом если скорость обра- 
ботки полученного видеоизображе- 
ния зависит от УСА-карты, систем- 
ной шины и центрального процес- 
сора, то собственно качество кар- 
тинки (разрешение, количество 
цветов и точность их передачи) за- 
висит от карты ввода-вывода видео. 
Критерии выбора: 

Ф качество оцифрованной картин- 
ки (разрешение, количество цве- 
тов, цифровые фильтры); 

Ф возможности экспорта (количе- 
ство поддерживаемых форматов 
графических файлов); 

Ф компрессия оцифрованного кад- 
ра (тип, коэффициенты, качест- 
во, требования к системной па- 
МЯТИ). 


Моме СгаБЬ та (сохранение 
“живого” видео на диск) 
Наиболее важный для производст- 
ва видео параметр. 

Очевидно, что для записи видео 
на диск в в реальном времени (тгеа1 
ите) поток видео необходимо 
сжать до такой степени, чтобы ус- 
певать записывать его на “винт”. 
Сделать это можно либо при помо- 
щи центрального процессора и со- 
ответствующего программного 
обеспечения, либо при помощи 
специального аппаратного акселе- 
ратора (как правило, отдельной 
М-]РЕС-или ОУ1Т-карты ). Не менее 
очевидным представляется, что 
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наилучшего результата 
можно добиться лишь 
при использовании аппа- 
ратного акселератора. 
Предлагаемая компа- 
нией М1сгозой техноло- 
гия \У1Аео юг \У/Лп40%5$ 
позволяет сохранять на 
диск и проигрывать по- 
следовательности кадров 

в формате АУГ-файла. 

Фирма Арре предлагает 

формат ОшсКТите для 

Масш(озП и У\У/п9ао%5. 

Многие производители 

видеоплат и систем нели- 

нейного монтажа пользу- 

ются своими внутренни- 

ми форматами. 
Критерии: 

Ф качество оцифрованного видео 
(разрешение, количество кад- 
ров/полей в секунду, количество 
цветов); 

Ф наличие/отсутствие акселерато- 
ра (МоНоп-]РЕС, ш4ео, АУГ; 

Ф возможность продолжительной 
записи (сохранения) видео на 
ДИСК; 

Ф АУ[- и ОшсКкТ!те-совмести- 
МОСТЬ. 


Нуе Маео т а М/таом 

(видео в окне) 

Для того чтобы оперативно просмат- 

ривать созданные видеосюжеты или 

исходный материал, важна возмож- 

ность добавлять видеосигнал в УСА- 

сигнал без участия центрального 

процессора. Оверлейная карта в этом 

случае переключает графическую 

карту в режим “Зауе” (ведомый) и 

синхронизирует видео с выходным 

сигналом по частоте и разрешению. 
Критерии: 

Ф видео в окне даже при высоком 
разрешении (>=800х600); 

Ф качество изображения; 

Ф совместимость (требуется ли Геа- 
пиге соппесог). 


ТВ-тюнер/Телетекст 

Эти возможности карты, видимо, 
не нуждаются в комментариях; ог- 
раничимся лишь наиболее важны- 
ми критериями для оценки этих 
возможностей: 
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Ф выбор ТВ-программ через про- 
граммное обеспечение; 

Ф поддерживаемые стандарты; 

Ф выполнен ли тюнер на самой 
плате; 

Ф возможность захвата телевизи- 


онных кадров. 


Нага О:5К Еайта 
(нелинейный (цифровой) 
монтаж) 

Когда материал оцифрован и нахо- 
дится на винчестере, открывается 
возможность его редактирования, 
как междукадрового (для создания 
всевозможных эффектов перехода 
на монтажных стыках), так и внут- 
рикадрового (для изменения отсня- 
того материала, например встраи- 
вания в кадр рисованных объектов). 
Задача эта осуществляется в режи- 
меой-Ппе с помощью специального 
программного обеспечения, как-то: 
Ааоре Ртеплеге, Егасга1 Резеп Раш- 
сег, Уштогрь, Еазис ВеаШу и т.п., 
и обычно требует заметных вре- 
менных затрат. (Ряд более простых 
видеоэффектов (микшеров) может 
осуществляться в реальном време- 
ни, с аналоговым сигналом, за счет 
встроенных возможностей самой 
платы ввода-вывода — именно так 
это и делают некоторые из пред- 
ставленных ниже плат.) 

Поскольку далеко не все настоль- 
ные видеосистемы строятся на ос- 
нове мощных машин, позволяющих 
проигрывать видео без дополни- 
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тельных устройств, еще 
одним важным критери- 
ем является способность 
карты ускорять процесс 
просмотра видеофраг- 
ментов с диска на мони- 
торе компьютера. Так как 
большинство карт ис- 
пользует для оцифровки 
видео системные ресур- 
сы, следует учитывать, на 
какой шине установлен 
контроллер винчестера 
(ТЗА, Е ЗА, РСТ), его интер- 
фейс (ТЕ, 5С5 э9е 
5С5Г) и, конечно, скоро- 
стные характеристики 
самого жесткого диска. 


Таре ЕЧЯНта (линейный 
(аналоговый) монтаж) 
Поскольку исходный видеоматериал 
(как, впрочем, и конечный результат) 
чаще всего находится на видеокассе- 
те, то в ряде случаев удобнее работать 
только с видеокассетой. Компьютер 
при этом используется только как ви- 
деомикшер, генератор спецэффек- 
тов, титров и графики. Преимущест- 
ва такого варианта очевидны: отсут- 
ствие компрессии и, как следствие, 
лучшее качество изображения, мень- 
шие требования к памяти (как опера- 
тивной, так и дисковой), отсутствие 
потерь времени на просчет спецэф- 
фектов (все эффекты должны про- 
изводиться в реальном времени). 
Основные критерии: 

Ф наличие аналоговой обработки 
видео (видеоэффекты, титры, 
графика, звук); 

Ф качество изображения. 


МРЕС Бесодтад (возможность 
воспроизведения \МУ!ЧеоС)) 

Технология МРЕС\, позволяющая 
за счет разностного алгоритма 


\Не следует путать с М-]РЕС-алгорит- 
мом. Если первый является фактически 
стандартом файла, то второй только 
математическим алгоритмом, который 
никак не специфицирует сам файл. Кро- 
ме того, в основу положены два принци- 
пиально разных алгоритма. Если М-]РЕС 
последовательно сохраняет все кадры, 
то при использовании МРЕС-ком- 
прессии сохраняются только изменения, 
которые произошли с некими “ключевы- 
ми” кадрами. 


Ви 174 


КОМПЬЮТЕРНОЕ ВИДЕНЬЕ КОМПЬЮТЕРНОГО ВИДЕО 


№». 


а ЮМЮГР 


Таблица 1 


$-\Маео качество 
Видео в окне 


Телетекст 


Воспроизведение 
МРЕС-файлов 


сжатия значительно уменьшить не- 

обходимый для видео поток дан- 

ных, применяется все шире. 

МРЕС1, обеспечивающий скорость 

до 5 Мбайт/с, дает качество сигна- 

ла, соответствующее УНС (разре- 
шение порядка 520х240). Сжатие 
по МРЕС1 используется при подго- 
товке дисков У14еоСО, СО-1[ в ви- 
деоиграх. МРЕС-декодер платы 
должен уметь воспроизводить 

МРЕС1-видеофрагменты на пол- 

ный экран (то есть с удвоением 

пикселей или строк) со скоростью 

25/30 кадров в секунду, вместе с 

МРЕС-стереозвуком. В настоящее 

время существуют два основных 

стандарта, описывающих исполь- 
зование МРЕС1-видео: \/Пце Воок 

(для дисков У1АеоСр) и Сгееп Воок 

(для РЫШр$ СО-1. 

Основные критерии: 

Ф качество изображения; 

Ф возможность просмотра видео 
на видеомониторе, а не только на 
дисплее компьютера; 

Ф У/Пце Воок, Сгееп ВооК-совмес- 
ТИМОСТЬ. 


Продукты Моме Ипе 


Теперь, вооружившись этими кри- 
териями, мы сможем лучше оценить 
семейство плат для работы с видео 
Моуе Шпе компании Еа5Е Мипите- 
Ча (ранее Еа5ё Еесгогис$). ЕАЗТ 


172 ВИ 


МЕМ\: 
Моме МасНте И 
Оцифровка 
одного кадра 
Оцифровка при наличии 
живого видео М-)РЕС еж 


о 


при наличии 
М-.РЕС еж 


Нелинейный при наличии при наличии 
монтаж М-УРЕС еж М-УРЕС е{ 


Линейный монтах | 


имеет большой опыт в области ком- 
пьютерного видео и проектирова- 
ния программно-аппаратных ком- 
плексов — вспомним У14ео МасЬте 
(см. КомпьютерПресс №295) и 
эосгееп МасШте П. Видеоплаты серии 
Моуе разрабатывались специально 
как сравнительно недорогие, но 
полные решения для индустриаль- 
ного (корпоративного) и квалифи- 
цированного домашнего использо- 
вания. 

Семейство Моу!е пе, уже утвер- 
дившееся на российском рынке 


МЕМ/: РС! -МаАео | Моме Маспте РНС] Моме масмие 
при наличии при наличии 
М-ДРЕС еж М-УРЕС е+ 
при наличии при наличии 
М-ЧУРЕС еж М-УРЕС еж 


р 
О 
Ро 


нет 
нет 
нет 


ши|ите а, пополнилось недавно 
новыми продуктами (см. табл. 1). 
В дополнение к первым четырем 
продуктам семейства (Мое МасН- 
ре, Моу1еМасЬтеРго, Мойоп-]РЕС 
ОрнНол и Ау!атог), анонсированным 
на выставке СеВТ в 1994 году, 
ЕАЗТ (там же, но годом позже) 
представила еще пять новых про- 
дуктов: Мое МасЬше П, ЕР$ 060, 
РС -У14ео, Мопоп-]РЕС ЕжепНол и, 
наконец, МРЕС Ежеппог. В табли- 
це приведены характеристики соб- 
ственно видеокарт семейства, а 


Ргодгат Мападег 


[= моме Масмен _ [м 
ини ПЕНИЕ ПИН — ИИ 


|= Моме ТУ Н [6] 1935 ШЕАЗТ Митедта АС 


Моме Эмдю |  Моме ТУ! 


Моме Иие  МефаРвуе  ММ2Нер 
Сарьхе 


о м 


М2 МРЕб МРЕВ 
РЕАОМЕ ВЕАОМЕ Веадте 
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ниже следует более подробное 
описание новых представителей 
семейства Моме Ппе. 


Моме Маспте И 

Эта плата является наиболее продви- 

нутой разработкой ЕАЗТ среди про- 

чих представителей Моме Ппе и со- 
четает в себе все возможности, не- 
обходимые для создания видеопро- 
дукции: Нате огабЫ1по (захват одно- 
го кадра), тшоуе эгабЫше (захват 

“живого” видео), аппаратный аксе- 

лератор при наличии М-]РЕС Ежеп- 

поп, линейный монтаж, имеет ви- 
деовыход. При работе в режиме “ви- 
део в окне” можно просматривать 

Го $сгееп /Ро поНоп видео на экра- 

не монитора. Программное обеспе- 

чение под названием Моуе 510 

позволяет делать классический А/В 

го без использования жесткого дис- 

ка, а в дополнение квидеоэффектам, 
титрам, графике и цифровому зву- 
ку существует возможность встав- 
лять цифровые видеофрагменты без 
дополнительного просчета. 
Характерные особенности: 

Ф высококачественная оцифровка 
видео (4:2:2 УЦУ-формат); 

Ф РАГ, МТЗС, 5есат; 

Ф > видеовхода (2 внешних 5-У14ео, 
Н!8, УН5, У14ео8; 1 внутренний 
тюнер); 

Ф ро5г ргодисНоп с использовани- 
ем программного обеспечения 
Мое 510; 


НЕ ЗЕ 


Ф видеомикшер, титрование, аудио- 
перезапись, цифровые видеоэф- 
фекты (плавный микшер, картин- 
ка в картинке и т.п.); 

Ф обеспечение качества 5-У14ео на 
выходе; 

Ф оцифровка кадра с возможно- 
стью экспорта в более чем 50 
форматов файлов (ТТЕ, ВМР, ]РЕС 
ит, 

Ф режим “видео в окне” (оуейау 
ГапсНоп) при разрешении до 
1280х1024 24-Б и ТгаеСо/ог; 

Ф совместимость со всеми стан- 
дартными видеокартами (нетре- 
бует Геагиге соппестог); 

Ф возможность записей видеопо- 
следовательностей (М5$-У14ео юг 
\УЛпао\5); 

Ф ТВ-тюнер с автоматическим по- 
иском и выбором каналов (мо- 
жет принимать сигналы в фор- 
матах РАГ, ЗЕСАМ, МТ$О); 

Ф телетекст; 

Ф простота инсталляции (отсутст- 
вие “джамперов”); 

Ф возможность дополнения Мо- 
пНоп-]РЕС ЕжепНоп и МРЕС Ех- 
епноп. 


ЕР5 60 

Плата ЕР$ 60 являет собой безуко- 
ризненное комплексное решение 
для работы с цифровым видео. 
Она имеет встроенный МоНоп- 
]РЕС-модуль, который позволяет 
записывать и проигрывать высо- 


кокачественное (50 полей РАТ, 60 

МТЗС) видео, а при наличии звуко- 

вой карты и звук. Качество и сте- 

пень компрессии регулируемы. 

УН5-, $-У1ео/Н18-входы и выход. 

5-У!Аео-сигнал обрабатывается 

внутри платы в формате 4:2:2 УЦУ. 

“Живое” видео может быть выведе- 

но в полноцветной (ТгиеСо]ог) па- 

литре на монитор компьютера в 

окне, масштабируемом вплоть до 

полного экрана, что позволяет 
пользователю избежать затрат на 
покупку дорогостоящего видеомо- 
нитора. 

Характерные особенности: 

Ф запись/воспроизведение “живо- 
го” видео в реальном времени 
(50 полей РАТ, 60 МТ$О); 

Ф встроенный МопПоп- ]РЕС-аксе- 
лератор; 

Ф легко регулируемая степень ком- 
прессии; 

Ф УН5-, $-У1Аео/Н!8- входы и выход; 

Ф режим “видео в окне” (оуейау 
осНоп) при разрешении до 
1280х1024 24-51 ТгаеСо]ог; 

Ф совместимость со всеми стан- 
дартными видеокартами (нетре- 
бует Геашге соппестог); 

Ф простота инсталляции; 

Ф возможность установки МРЕС 
ЕжепНоп. 


РС!-\М!4ео 

В последнее время в компьютер- 
ном мире наметилась тенденция к 
созданию интегрированных сис- 
тем. Так, например, получают все 
большее распространение видео- 
карты, имеющие встроенный 
МРЕС-акселератор. Плата под на- 
званием РС!-У14ео — из их числа. 
Это полное решение всех проблем 
для создания видео или графиче- 
ской рабочей станции. Карта со- 
вмещает в себе мощный видео- 
адаптер, акселератор У1!14ео Гог 
\У/шао\’$, видеовход и видеовыход 
(УН5, 5-У!ео/Н!8), ТВ-тюнер и те- 
летекст. РС1-У1аео может быть до- 
полнена Мо|оп-)]РЕС и МРЕС-оп- 
циями. Хотелось бы также отме- 
тить столь характерное для ЕАЗТ 
грамотное решение совместить 
высококачественное видео с высо- 
кой тактовой частотой и огром- 
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В: 


КОМПЬЮТЕР 


ной пропускной способностью 

шины РС]. 

Характерные особенности: 

Ф совмещает в себе видеоадаптер и 
рабочую станцию по обработке 
видео; | 

Ф ТгаеСо]ог графическая карта на 
базе ЕТ4000: 

Ф АУ[-акселератор; 

Ф УН5/ 5-У!14ео-вход и выход; 

Ф ТВ-тюнер с автоматическим вы- 
бором и поиском каналов (может 
принимать сигналы в форматах 
РАГ, ЗЕСАМ, МТ$С); 

Ф телетекст; 

Ф простота инсталляции; 

Ф возможность дополнения Мо- 
Поп-]РЕС Ежепйиоп и МРЕС Ех- 
{еппоп. 


М-)РЕС ЕмептНоп 

М-]РЕС ЕжепИоп может подклю- 
чаться к Моме МасЬте П и РС!-У1- 
4ео-картам. Это ускоряет процесс 
компрессии и декомпрессии “жи- 
вого” видео с полным (50 полей) 
видеосигналом, повышает качест- 
во видео без дополнительного про- 
счета. Количество необходимой 
памяти, степень компрессии и, как 
следствие, качество изображения 
определяются пользователем. Воз- 
можность вывода видео на мони- 
тор в реальном времени, в 
ТгаеСоог-палитре и масштабируе- 
мом окне поддерживается Моу\е 
Масшше П и РС!-У14ео и не зависит 
от используемой в компьютере 
графической карты. М-]РЕС Ех- 
{епНоп не требует дополнительно- 
го слота, а просто вставляется в 
РС -Ущео или Моуе Масбше П. 
М-]РЕС Ежепиоп поставляется в 
комплекте с широко известной и 
наиболее продвинутой програм- 
мой нелинейного монтажа АБоре 
Ргепиеге 4.0 ТЕ и ХшеМРЕС-Епсо- 
дег (программой для создания соб- 
ственных МРЕС-файлов и дисков 
на их основе). 


МРЕС ЕжепнНоп 

МРЕС Ежепиоп используется для 
подключения к Мое МасЬте П и 
РС1-У14ео-картам. Полная совмес- 
тимость с Огееп Вооки \/Пие Воок. 
Возможность вывода видео на мо- 
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нитор компьютера в реальном вре- 
мени в ТгаеСо]ог-палитре и масшта- 
бируемом окне. Также есть возмож- 
ность вывода на внешний видеомо- 
нитор. Звук можно прослушивать 
через наушники или внешние ак- 
тивные динамики. МРЕС ЕжепНоп 
не требует дополнительного слота, 
а просто вставляется в РС -У1Аео 
или Мое МасЫте П, не занимая 
при этом дополнительных ОМА- 
каналов. Переключатели прерыва- 
ний, Вазе Аааге$ и т.п. тоже начис- 
то отсутствуют. 


Послесловие 


Из личных впечатлений от рабо- 
ты на вышеперечисленном обору- 
довании фирмы ЕАЗТ Мииитед1а 
хотелось бы прежде всего под- 
черкнуть невиданное доселе сре- 
ди комплексов этого ценового 
диапазона сочетание действи- 
тельно 5-УН5 качества видео и 
высокой скорости его обработки. 
Также порадовала простота ин- 
сталляции всех продуктов, избав- 
ляющая от чтения документации и 
судорожных поисков бесконеч- 
ных “джамперов” и “свитчеров”, 
расположенных порой в весьма 
потаенных уголках некоторых 
плат подобного назначения. Не- 
притязательность (в смысле про- 
исхождения материнской платы 
компьютера) является еще одним 
плюсом плат семейства Мо\ме 
пе — испытания с успехом про- 
шли как на АСЕК7О0, так и на бе- 
зымянном компьютере с ОМС 
сы1рзегом и процессором АМ. 
Вполне естественно, что на АСЕК 
результаты были лучше при про- 
чих равных условиях. Наличие ТВ- 
тюнера, позволяющего принимать 
помимо РАГ, и МТС еще и 5ЕСАМ, 
то есть все программы отечествен- 
ного телевидения, делает платы 
РС1-У14ео и Моме МасЫте П пер- 
выми и единственными в своем 
классе на платформе РС. Заслужи- 
вает особого внимания простота 
и доступность интерфейса. Даже 
люди, всю жизнь просидевшие на 
“железном” монтажном оборудо- 
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вании, практически сразу понима- 

ли назначение основных “кнопок” 

и “переключателей” и смогли 

смонтировать небольшой сюжет. 

Любой из продуктов семейства 
Мое Шпе отвечает перечислен- 
ным ниже параметрам: 

Ф высокое качество (характерным 
признаком уровня качества яв- 
ляется использование 5-У14ео- 
оборудования); 

Ф разумная цена (до 2000 долла- 
ров); 

Ф низкие требования к компьюте- 
ру; 

Ф поддержка стандартного про- 
граммного обеспечения (М5 
\УЛпао\$, АУТ, МСГ ш4ео); 

Ф дружественный, эргономичный 
интерфейс; 

Ф возможность выбирать язык об- 
щения и руководства. 

Важным при оценке продуктов 
ЕАЗТ Ми |итес1а (для российских 
пользователей — особенно) явля- 
ется их очень выгодное соотноше- 
ние“цена/производительность”. При- 
чем величина “производитель- 
ность” в этой формуле может быть 
заменена на “диапазон возможно- 
стей”, “эргономичность”, “удобст- 
во”, “скорость”, “качество” — резуль- 
тат останется вне конкуренции. В 
настоящий момент в России, как, 
впрочем, и за ее пределами, у плат 
семейства Моме пе практически 
нет конкурентов, которые могли 
бы предложить пользователю та- 
кой уровень совместимости и каче- 
ства цифрового видео при столь 
низком уровне цен — продукты 
ЕАЗТ меняют представления поль- 
зователей о соотношении возмож- 
ностей и цен на оборудование для 
работы с цифровым видео. Это об- 
стоятельство и обеспечивает ком- 
пании ЕАЗТ МшШите а лидирую- 
щее положение в области произ- 
водства мультимедиа-систем раз- 
ного уровня. & 


Компания “Тивионика” — автори- 
зованный дистрибьютор фирмы 
ЕАЗТ Мо/итес а. 

Тел. для справок: (095) 365-0509, 
565-1455. Факс/тел.: (095) 365-0208 
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ВАШ ЦИФРОВОЙ ВИДЕОЦЕНТР 


МОМЕ МАСНИМЕ П 


мощное комплексное решение для цифрового видео, 
позволяет просматривать ТВ-программы и телетекст 
Вашего РС, микширует «живое» видео с цифровыми 
эффектами в реальном времени, позволяет накладывать 
на видео титры и графику. 


Расширение: 
М-УРЕС — для нелинейного монтажа на хард-диске с качеством $-МН$ 
МРЕС — для интерактивной работы с СО-ВОМ и проигрывания МШОЕО СО 


ЕР$ 60 


предоставляет пользователю возможность нелинейного видеомонтажа 
на хард-диске с качеством $-МН$. Поддерживается полноэкранный 
режим «РРЕМЕМ/» с разрешением до 1280х1024 на мониторе компьютера 
и вывод видео на \УН$, $-УН$, Н!8-магнитофоны или на ТВ-монитор. 
В комплект входит монтажный пакет Адоре Ргептеге 4.0. 


Расширение: 
МРЕС — для интерактивной работы с СО-ВОМ и проигрывания МШОЕО СО 


Все платы поддерживают режим “О\МЕАЬЕАУ” с разрешением до 1280х1024. Имеют студийное качество (4:2:2) 24-бит 


ТРОЕ-СОГОВ и $-МОЕО вход/выход. 


АО “ТИВИОНИКА” — дистрибьютор ГАЗТ в России. ДЕНЕГ 


105118, Россия, Москва, пр-т Буденного, дом 32 т Тва Аг! о! рана! \ 
Тел: (095) 365-0509, 365-1455 Факс: (095) 365-0208 РЕТИМИОНИКА  ""°^и ог она! дес. 
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Е КЮМПРЮГР 


Григорий Милов 


Сегодня достаточно часто говорят о цифровой ре- 
волюции в области видео. Мы стоим на пороге пол- 
ной смены аналогового оборудования в студиях на 
цифровое. Однако для того, чтобы это действитель- 
но случилось, необходимо накопить некую критиче- 
скую массу технологий. Это и более мощные ком- 
пьютеры, и надежные и дешевые 
дисковые системы, и быстрая 
память, и эффективные декоде- 
ры, и так далее. Разница между 
цифровым и аналоговым спосо- 
бом обработки информации во- 
все не в том, что цифровой спо- 
соб более производителен, 
меньше подвержен случайным 
искажениям, более прогресси- 
вен. Все это, видимо, правда на 
нынешнем этапе развития, но все это может изменить- 
ся на следующем витке. Принципиальная разница 
между этими двумя способами в том, что, представляя 
информацию в цифровой форме, мы можем для ее 
дальнейшей обработки воспользоваться всей мощью 
сегодняшней вычислительной техники и тем самым 
избавить работу от рутины, сделать ее более творче- 
СКОЙ. 

Все вышесказанное не означает, однако, что полез- 
ность той или иной цифровой видеосистемы опреде- 
ляется только производительностью процессора. Ко- 
гда речь идет о современных технологиях, необходи- 
мо принимать в расчет всю совокупность факторов, 
которые в данном конкретном случае могут оказать- 
ся значимыми. В случае современных видеосистем 
значимых факторов очень много. Это производитель- 
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Интерфейсный блок Таеса$1 


КАБ УРЕОУ!$ЮМ ТЕЕСАЗТ 


Вадш$ \Уео\У хоп Тееса$1 


ность процессора, продуманность схемы (поток циф- 
ровых данных должен проходить внутри системы по 
оптимальному пути), отсутствие узких мест, хороший 
декодер (декодером, как правило, в таких системах 
выступает отдельный процессор, работающий как бы 
независимо от центрального). Эффективность рабо- 
ты декодера определяется тем, насколько большие 
потоки информации он способен обрабатывать, а 
хорошая видеоподсистема 
должна успевать этот поток 
подбирать и отображать на эк- 
ране либо компьютера, либо 
видеомонитора. Хорошая дис- 
ковая система должна успевать 
записывать этот поток на жест- 
кий диск или массив. А еще есть 
такие не менее важные парамет- 
ры, как удобство в работе, про- 
зрачный для режиссера, а не для 
программиста интерфейс, возможность включения 
цифровой системы в уже работающий аналоговый 
комплекс, наличие программного обеспечения и так 
далее. 

Среди этого изобилия параметров трудно выделить 
один или несколько самых главных, поэтому оценка 
той или иной цифровой видеосистемы, сравнение ее 
с себе подобной или принципиально иной — анало- 
говой, всегда определяется личностью рецензента, его 
опытом, его представлениями о том, что лежит в русле 
технического прогресса, а что нет, его заинтересован- 
ностью в том или ином результате. Только поэтому я 
не собираюсь давать читателю каких-либо советов или 
рекомендаций. Мне кажется более важным просто 
познакомить всех заинтересованных с еще одной 
цифровой видеосистемой и еще одной весьма субъ- 
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ективной точкой зре- 
НИЯ. 

Как мы уже выяснили, 
одной из важнейших 
составляющих комплек- 
са является компьютер. 

и отче И один из наиболее 
Лого Каа$ Еаи принципиальных во- 
просов при построении систем цифрового видео — 
это использовать в такой системе компьютер массо- 
вого спроса или пытаться разработать что-либо ори- 
гинальное. У обоих подходов есть ряд преимуществ 
и недостатков. При построении системы на базе се- 
рийных компьютеров и разработчик, и пользователь 
столкнутся с необходимостью сквозной поддержки 
двух стандартов. Один — мира видеосистем, другой — 
современного мира персональных компьютеров. 

Два мира, две идеологии. В первом случае привыч- 
но иметь дело с катушками пленки, ножницами и про- 
ектором (вариант — видеокассетами, видеомагнито- 
фоном и пультом управления — 09-е). Во вто- 
ром — с файлами, папками, мышью и клавиатурой. 

Насколько две этих концепции совместимы между 
собой — покажет будущее. Однако уже сегодня каж- 
дому столкнувшемуся с такой дилеммой приходится 
занимать вполне определенную позицию между эти- 
ми двумя крайностями. Вплоть до последнего време- 
ни достаточно часто утверждалось лидерство плат- 
формы МасицозВ в области цифрового видео, одна- 
ко реально существовало не так уж много решений 
профессионального качества даже и на базе оборудо- 
вания Арр!е. Современное развитие средств цифро- 
вой обработки видео и звука требует от фирмы-про- 
изводителя создать недорогую систему, способную вы- 
полнять следующие задачи: захват и “прокручивание” 
видеосигнала на компонентном уровне с качеством 
Вегасат5Р (в случае РАГ, — 768х576, 25 кадров в секун- 
ду, 50 полей в секунду), захват и обработка цифрово- 
го стереозвука СО-качества (44,1 кГц, 16 бит). 

Как известно, до последнего времени компания 
Вал$ выпускала У14еоУ1$1юп 51410 и, кроме того, 
получила в наследство после объединения с компани- 
ей бирегМас карту П12па1 Е!т, однако ни одна из них 
не могла полностью удовлетворить профессионала. 
Ни один из указанных продуктов не включал возмож- 
ности обработки цифрового звука с достаточным ка- 
чеством — требовалось дополнительно приобретать 
системы уровня ПГ! Шез1еп. Кроме того, Раза! Ета 
был не в состоянии захватывать РАГ-сигнал с часто- 
той 50 полей в секунду. И ни один из указанных про- 
дуктов не работал с качеством Вегасат 5$Р. 

Новая видеоплата фирмы Ка@й1$ удовлетворяет всем 
трем указанным условиям. Тееса$ состоит из трех 
элементов: У1АеоУ1$1юп 510, дополнительной М№иВи$ 
карты Те!еса$( и внешней панели Те]еса5(. У14ео\1510п 
уиао, в свою очередь, состоит также из двух компо- 
нентов: платы У14еоуУ1$1юп — собственно аналого-циф- 
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рового преобразователя и дочерней карты компрес- 
сии-декомпрессии видеосигнала по методу МоНоп 
]РЕС. МиВи$ карта Т@еса$( содержит специальный О$Р- 
процессор, на который возложена задача обработки 
цифрового звука. Та же самая карта берет на себя об- 
работку видеосигнала Вегасат 5Р и преобразование 
его во все форматы, с которыми работает Т@есаз. На- 
конец, задачу взаимодействия со всем остальным ми- 
ром выполняет внешняя панель. На ней расположены 
все входы и выходы, через которые может принимать 
сигнал У14еоУ1$1оп Т@еса$4. 

Таеса$( снабжен двумя стереоаудиовходами для 
захвата и оцифровки звука с разрешением 16 бит, 
44,1кГц. Кроме того, Ва4йа1$ оснастил свое изделие 
специальным аудиовходом для оцифрованного звука 
в виде стандартных 3-пиновых коннекторов ХГК АЕЗ/ 
ЕВО и $/РОТЕ. Это позволяет Т@еса${ напрямую взаи- 
модействовать с такими источниками звука, как циф- 
ровые магнитофоны, РАТ-проигрыватели и некото- 
рые синтезаторы с цифровым выходом. Тееса${ имеет 
четыре аналоговых аудиовыхода, что позволяет поль- 
зователю производить микширование звука в таких 
программах, как АдоБе Ргепиеге, и получать звуковую 
дорожку к фильму, состоящую из стереомузыкально- 
го канала, голоса и канала звуковых эффектов. 

У14еоУ1$1юп Тееса$ поддерживает четыре стандарта 
видеосигнала: ВегасатЪР, РАГ, МТ$С, ЗЕСАМ (на уровне 


Эволюция Справочных Систем 
КонсультантПлюс — Версия 5.0 


На выставке “ЗойооГ95” введение в Систему 


Общероссийская Сеть 
Распространения Правовой 
Информации КонсультантПлюс 
представила новую версию 
своей широко известной 
компьютерной справочной 
системы. 

Охватывающая все области 
российского законодательства 
Справочная Правовая Система 
КонсультантПлюс версии 5.0 
успешно сочетает прежние 
и новые технологические 
достоинства. Одно из 
важнейших новшеств 
представляет режим 
гипертекста (т.е. комплекс 
перекрестных ссылок). 

Он позволяет по списку 

из 17 типов прямых и обратных 
ссылок установить степень 
юридической взаимосвязи 
между разными нормативными 
документами. Кроме того, 
режим гипертекста дает 
возможность нажатием одной 
клавиши быстро переходить от 
документа к документу. Другой 
полезной новацией явилось 
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многоуровневого “древовидного” 
рубрикатора, разработанного 

на основе Общеправового 
классификатора отраслей 
законодательства. 

С текстом документа в новой 
версии можно совершать 
множество действий: расставлять 
внем поименованные закладки, 
вести собственные подборки 
документов (т.н. “папки”), 
работать с документами 

во встроенном текстовом 
редакторе. Вероятно, многим 
пользователям понравится и то, 
что КонсультантПлюс версии 5.0 
способен работать 

в операционной среде УЛп4оуу. 
Добавление в нынешнюю версию 
Систем Консультант всех 
перечисленных возможностей 
потребовало серьезной 
переработки программного 
обеспечения. И теперь 50 тысяч 
пользователей этой системы 
смогут продолжить изучение 
отечественного законодательства, 
базируясь на самой передовой 
компьютерной технологии. 


126-9478 126-8035 
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программного обеспечения), 
что избавляет пользователя от 
необходимости тратить допол- 
нительные средства на всевоз- 
можные преобразователи ви- 
деосигналов. 

Фирма Ка415 придержива- 
ется концепции открытых сис- 
тем. Это означает, что, приоб- 
ретая У!4еоУ15юп Та@еса$:, 
пользователь имеет широкий 
выбор возможностей дальней- 
шей модернизации системы, 
периферийного оборудования, 
которое работает с системой. 
Достаточно сказать, что жест- 
кие диски, которые могут быть 
установлены в качестве храни- 
лища видеоматериала, должны 
удовлетворять только одному 
требованию: поддерживать 
скорость передачи данных на 
необходимом уровне. Любой 
жесткий диск в принципе мо- 
жет быть установлен вместе с 
\У1еоуУ15$1юп Т@еса$; тем не 
менее компания Ка йа$ протес- 
тировала и гарантирует надеж- 
ную работу дисковых подсис- 
тем Каацл$ за 1оАггау и ЕХ/В 
3еазеНатитег. 

Открытость архитектуры 
означает не только возмож- 
ность работать с любыми же- 
сткими дисками, это понятие 
гораздо шире. Только ту систе- 
му можно назвать по-настоя- 
щему открытой, которая под- 
держивает общепринятые 
стандарты как на уровне про- 
граммного, так и аппаратного 
обеспечения. Самым распро- 
страненным стандартом в об- 
ласти цифровой обработки 
видеоизображений и звука, как 
хорошо известно читателям 
КомпьютерПресс, является де- 
тище Арре — ОшскТите. С 
этим стандартом совместимы 
десятки, если не сотни самых 
разных мультимедиа-приложе- 
ний. Ту или иную программу 
вполне можно оценивать по 
тому, насколько хорошо она 
взаимодействует с ОшскКТите. 


Обычно выделяют два уровня совместимости. Первый 
тип приложений называют полностью совместимы- 
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ми с ОшсКТите (ОшскТипе 
Мапуе); это означает, что ви- 
деоролик, смонтированный 
в одной программе, может 
быть открыт без перекоди- 
ровки любым другим прило- 
жением, поддерживающим 
ОшскКТипе. Второй тип мож- 
но назвать условно-совмес- 
тимым. В этом случае при 
переносе материала из од- 
ной программы в другую не- 
обходимо делать перекоди- 
ровку, а эта операция, как 
правило, требует времени. 

Открытость архитектуры 
Вааа$ У14еоУ151юп Тееса$ 
многоуровневая и означает 
не только полную совмести- 
мость с ОшскКТипе. Эта сис- 
тема может работать в соста- 
ве целого комплекса видео- и 
телевизионного оборудова- 
ния, не только цифрового, 
но и аналогового. В качестве 
примеров отметим возмож- 
ность управления видеомаг- 
нитофоном, способность чи- 
тать и записывать тайм-код в 
любом из стандартов, встро- 
енную схему синхронизации 
видео и звука. 

Открытость архитектуры 
означает еще и то, что про- 
фессионалу в области рабо- 
ты с аналоговым видеообо- 
рудованием не придется ко- 
ренным образом изменять 
своим привычкам при пере- 
ходе на \У!4еоуУ1$1оп Теаеса$(. 
Специальное приложение 
Ва4$ Еай, поставляемое 
вместе с системой, имеет, на 
мой взгляд, один из самых 
продуманных и удобных ин- 
терфейсов пользователя в 
индустрии цифрового видео. 
Ваал Еай предназначен для 
захвата и оцифровки видео- 
изображения, производства 
ряда типичных монтажных 
операций, наложения неко- 
торых часто встречающихся 
эффектов Р1сге-т-РАсихе, 
5оУ\МонНоп е{с., титрования 


и сброса готового видеоматериала на видеокассету. 
Кааг$ Еай способен принять на себя существенную 
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часть работы видеомонтажера, которая обычно дела- 
ется в пакете АаоБе Ргеплеге, однако это отнюдь не 
означает, что владение первым полностью устраняет 
необходимость в последнем. А4доБе Ртепиеге 4.0 вхо- 
дит в комплект поставки У1АеоУ151оп Тееса$1 и, как по- 
казывает опыт, оказывается совсем не лишним инст- 
рументом на рабочем столе телевизионщика. 

В последнее время в связи с 
переходом Арр!е на стандарт 
РСТ все чаще разгораются спо- 
ры о жизнеспособности ста- 
рых решений на базе МиВи$. С 
моей точки зрения, в настоя- 
щее время ситуация с адапта- 
цией новых компьютеров и 
технологий Арр/е достаточно 
забавна. Есть новые компьюте- 
ры, которые считаются и, по 
всей видимости, являются 6бо- 
лее производительными, но 
они не проверены практикой. 
Ни один видеоинженер в мире не может похвастаться 
тем, что он хотя бы полгода работал на Рожег 
Масшо$Ь 9500 с видеоплатой вещательного качества, 
но только за такой примерно срок можно полностью 
протестировать новый продукт. Никто не может спо- 
рить, что шина РС! намного быстрее и удобнее, чем 
МиВч$. На нескольких выставках подряд демонстри- 
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ровалось решение “компьютер плюс дисковый мас- 
сив” с пиковой производительностью 52 Мбайт/с. 
Это, несомненно, замечательный результат, но здесь 
имеет место определенная “магия цифр”. В каждом 
отдельном случае важно не то, какого результата 
можно достичь в принципе — важно, какие характе- 
ристики системы нужны для решения той или иной 
задачи. Современная версия 
\У!4еоУ1$1оп Тееса$( работает с 
компонентным видеосигна- 
лом стандарта РАГ без потерь 
качества, имея производитель- 
ность порядка 5 Мбайт/с. Уве- 
личение пропускной способ- 
ности в шесть раз не может 
привести к каким-либо замет- 
ным изменениям. Более того, 
при увеличении потока ин- 
формации через шину про- 
порционально увеличиваются 
требования к объему дисково- 
го пространства. С моей точки зрения, на сегодняш- 
ний день решение на базе У14еоУ1$1оп Т@есазЕ по 
своим характеристикам способно удовлетворить са- 
мых взыскательных профессионалов, а надежность 
и испытанность выбранного Ка41а$ решения дает ему 
даже определенные преимущества перед более шу- 
стрыми конкурентами. 


объединение удаленных офисов, 
подключение к сетям Х.25. 
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Благодаря стремительному развитию компьютерных 
технологий сегодня стало возможным массовое приме- 
нение компьютера в различных областях, напрямую не 
связанных с вычислительной техникой. Одно из таких 
направлений характеризуется очень емким английским 
словом “мультимедиа”. Правильнее было бы перевести 
его на русский язык как “многосредовость”, но для бла- 
гозвучия принято использовать его оригинальное назва- 
ние. 

Итак, что же такое мультимедиа? В первую очередь — 
это объединение в едином комплексе зрительной и зву- 
ковой информации, дающее возможность пользователю 
активно менять ход действия. Особенно ярко достоинства 
этого новшества проявляются в таких областях, как обу- 
чающие программы и компьютерные игры. 

Все это стало возможным благодаря двум базовым со- 
ставляющим мультимедиа-техники: накопителям данных 
большой емкости на лазерных дисках и высококачествен- 
ным звуковым картам. Первые позволяют хранить огром- 
ные массивы данных, необходимых для воспроизведения 
полноценного видеоизображения и звука, вторые — вос- 
произвести с высоким качеством даже звучание симфо- 
нического оркестра, не говоря уже о различных спецэф- 
фектах в играх. При этом качество звука современных 
звуковых карт полностью устраивает профессиональных 
музыкантов. 

В этом обзоре мы расскажем о том, какие модели зву- 
ковых карт сегодня доступны для рядового покупателя и 
чем они отличаются. 

Уже на заре эры 1ВМ-компьютеров для получения зву- 
ка любители компьютерных игр и музыки создавали уст- 
ройства, которые позволяли бы озвучить компьютер. Од- 
нако качество звука было столь низким, что не устраи- 
вало почти никого. Тогда, почувствовав широкое поле 
для деятельности, на этот сектор компьютерного рын- 
ка пришли сразу несколько производителей. Но, так как 
никто из официальных компьютерных фирм не пред- 
принял каких-либо действий по стандартизации, роди- 
лось сразу несколько стандартов звуковых плат. Так поя- 
вилась Соуох — одна из самых простых и в то же время 
самых неудачных карт. Основными ее недостатками 
были крайне низкое качество звуков и отсутствие пер- 
спективных путей развития. Судьба нескольких после- 
дующих карт оказалась более счастливой. Первой сре- 
ди них стала карта фирмы АЧГ с одноименным назва- 
нием. Именно она определила первый общепризнанный 
стандарт. Однако первые образцы изделий АЧШЬ имели 
две малоприятные особенности: во-первых, они не мог- 
ли воспроизводить оцифрованный звук, записанный с 
микрофона или других источников, то есть не могли 
“говорить”, а только воспроизводили специальные зако- 
дированные звуки. А во-вторых, звуки, издаваемые этой 
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Звуковые карты 


картой, имели явный “компьютерный” оттенок. Все это 
предопределило огромный успех ее ближайшего конку- 
рента — карты зоцпаВ!а$ег фирмы Сгеайуе ГаБ$. Именно 
ее признали все без исключения производители про- 
граммного обеспечения — сейчас этот стандарт поддер- 
живают все “звучащие” игры. 

Все карты этого класса воспроизводят музыку методом 
частотной модуляции (ЕМ-синтез). Не вдаваясь в подроб- 
ности, скажем только, что до качества компакт-дисков 
этому методу далеко, а звуковые файлы имеют огромные 
размеры. Судите сами: минута высококачественной запи- 
си дает файл около 11 Мбайт (для сравнения — одна 3,5- 
дюймовая дискета имеет форматированную емкость 1,44 
Мбайт). Для решения этой задачи был предложен стан- 
дарт воспроизведения из таблиц инструментов (\ХАУЕ 
ТАВГЕ). При использовании этого стандарта в память зву- 
ковой карты заносится информация о звучании всех ос- 
новных музыкальных инструментов. При воспроизведе- 
нии такой карте необходимо было передавать не запись 
музыки, а своеобразные компьютерные ноты. Благодаря 
этому качество звуков возросло настолько, что эти кар- 
ты смогли использовать профессиональные музыканты, 
а объем файлов с музыкой снизился в несколько раз. К 
таким картам относятся последние разработки 50ипа- 
В азтег АХ/ЕЗ2 (Сгеайуе Габ$), Адуапсеа Сгау15 ОПгазоцпа 
(АЧуапсез$ Сгау1$) и некоторые другие. 

Значительно позже в процесс массового производст- 
ва звуковых карт включились другие производители, од- 
нако для них стало обязательным соблюдение уже суще- 
ствующих “правил игры”: поддержание совместимости со 
стандартами, для которых уже создано и продолжает со- 
здаваться программное обеспечение. Тем не менее общий 
список предлагаемых сегодня на российском рынке зву- 
ковых карт насчитывает десятки наименований. Однако, 
как и в других областях, многие производители, деклари- 
руя совместимость своих карт с основными стандарта- 
ми, иногда, мягко говоря, кривят душой, выпуская непол- 
ноценную продукцию. Чтобы предостеречь вас от оши- 
бок на пути превращения вашего компьютера в мульти- 
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ЗОЧУМОВЕА$ТЕК 2.0 


Производитель: Сгеацуе ГаБ$ (З1пзариге) 
Звуковой синтез: ЕМ (УатаБа ОРГ-2) 

Звуковые каналы: 11. Цифровые каналы: 1 Моно 
Возможности: 8 бит воспроизведение, 8 бит запись 
Максимальная частота: 15 кГц. Стерео: Нет 
СО-КОМ-интерфейс: Нет 

МТОГ Да. Сате Рог": Да 

Совместимость: АЧШЬ, 5В 

Программное обеспечение: У\Лп/Роз$-драйверы, ути- 
литы 


медийный, мы даем перечень испытанных карт с краткой 
характеристикой каждой из них. 

М1сгозоЁ $о0оипд $узет (55) нельзя рассматривать 
как просто музыкальную карту — скорее, это комплект ап- 
паратного и программного обеспечения, ориентирован- 
ного в основном на бизнесменов. Любого другого поль- 
зователя возможности 5оипа 5узет наверное разочару- 
ют: эта карта не подходит ни для игр, ни для музыкантов. 
55 использует стандартный ЕМ-синтез, имеет довольно 
средние звуковые характеристики; на карте отсутствует 
МШИ/джойстик-порт, нет СО-КОМ-контроллера. Зато по 
возможностям программного обеспечения и по степени 
интеграции под УЛи4о\ $ боцпа 5узет является лидером 
среди других карт. 

В комплекте с платой идут следующие программы: 
ОшскК Весогаег, позволяющий очень легко и удобно запи- 
сывать любые звуковые отрывки и фонограммы (при этом 
вы можете переносить их влюбые УЛпао\-приложения, 
соответствующие стандарту ОГЕ); Тгае 5реесВ — алгоритм 
компрессии/декомпрессии, который дает возможность 
довольно качественно оцифровывать речь с высокой сте- 
пенью сжатия; Уо1се РЦо{ — система распознавания речи, 
с помощью которой вы можете давать программе коман- 
ды голосом (хотя при этом не стоит рассчитывать на сто- 
процентный успех). Надо отметить, что программное 
обеспечение $опипа 5узет можно купить и отдельно, по- 
этому лучше приобрести совместимую с М5 5$оцпа ухе 
карту, имеющую более широкие возможности... 

Частотный синтез (ЕМ) появился в 1974 году, когда мир 
персональных компьютеров только зарождался. Но вре- 
мя шло, совершенствовались ПК, сменяли друг друга но- 
вые типы процессоров: 8086 ... 80386, утверждались но- 
вые графические стандарты: Негси!е$ ... ССА ... ЕСА... УСА, 
а звук все доносился до нас через РС 5реаКе!! И вот в 1985 
году появился ААШЬ, который, используя частотную мо- 
дуляцию, был способен играть музыку, и, как когда-то ки- 


ЗОЧУМОВЕАЗТЕК 16 


Производитель: Сгеайуе Габ$ (Зшзариге) 
Звуковой синтез: ЕМ (УатаВа ОРГ-5); 
Возможные дополнения: АЗР, ОР, \/ауе В!азег 
Звуковые каналы: 22. Цифровые каналы: 2 
Возможности: 16 бит воспроизведение, 16 бит запись 
Максимальная частота: 44,1 кГц. Стерео: Да 
СО-ВКОМ-интерфейс: АТ-Ви$ или $С51-2 

МТОЕ: Да. Сате Рог: Да 

Совместимость: АЧШЬ, 5В, $816 

Программное обеспечение: Драйверы, утилиты 
Бонус: Микрофон (в зависимости от модели) 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕССЕ 


нематограф, компьютерные игры обрели голос. Простая, 
в общем-то, музыка заставляла тысячи людей напряжен- 
но прислушиваться к динамикам. Прошло совсем немного 
времени, и пошли разговоры о новой звуковой карте — 
зоипаВ!азег, которая может записывать и воспроизводить 
звук. Мало кто верил, что она приживется — всем казалось, 
будто лучше АЧШЬ ничего быть не может. боипаа$ег 
стоил значительно дороже, к тому же под него было край- 
не мало игр — но постепенно ситуация менялась. Люди 
убедились, что реальный звук — неплохое дополнение к 
музыке; игры зазвучали теперь не только красиво, но и 
реалистично. Многие стали использовать зоцпаВ!а${ег и 
в других целях: озвучивание появилось во вполне серь- 
езных программах. 

боппаВ!а$ег Рго и Рго 2.0 — очередная разработка 
фирмы СгеаНуе ГаБ$ из их серии ЗоипаВ!азег. 5В Рго поя- 
вился в 1988 году. Благодаря использованию двух ОРГ-2- 
чипов он мог воспроизводить стереозвук, что было боль- 
шим достижением для того времени. Позже его сменил 
ЗВ Рго 2.0, который базировался на разработанном ком- 
панией Уатара звуковом синтезаторе ОРГ-3. При этом 
характеристики 5В Рго значительно улучшились по срав- 
нению с его предшественником ЗочпАВН!а$егом: вместо 
11 стало 20 голосов; максимальная частота возросла до 
44,1 кГц. Позже на плату интегрировали СО-КОМ-кон- 


ЗОЧУМОВТЕА$ТЕК РЮО 2.0 


Производитель: Сгеайуе ГаБ$ (Зшзариге) 
Звуковой синтез: ЕМ (Уатара ОРГ-5) 
Звуковые каналы: 20. Цифровые каналы: 2 
Возможности: 8 бит воспроизведение, 8 бит запись 
Максимальная частота: 44,1 кГц. Стерео: Да 
СО-КОМ-интерфейс: Рапазоп!с 

МТОГ Да. Сате РогЕ: Да 

Совместимость: АЯГ4Ь, 5В 

Программное обеспечение: Драйверы, утилиты 


троллер. В итоге, несмотря на отсутствие качественного 
16-битного звука, ЗВ Рго 2.0 стал очень популярен — до 
сих пор это хороший вариант, если необходим дешевый 
звуковой адаптер для игр. 

боппаВ1а$тег 16 был создан компанией Сгеайуе ГаБ$ 
с целью повторить успех его предшественников ЗВ и 5В 
Рго. В его создание было вложено много средств, его по- 
явлению на рынке предшествовала широкая рекламная 
кампания. 5В 16 был запрограммирован стать лучшим и, 
возможно, “единственным” на рынке музыкальных карт 
для РС, где Сгеайуе Газ уже тогда была почти монополи- 
стом. 5В 16 мог воспроизводить и записывать в 16-бит- 
ном режиме; на нем установили сложную систему фильт- 
ров против возможных звуковых помех, мало того — внем 
впервые применена новая технология АЗР (АЧуапсеа $12- 
па! Ргосез$$11®) для достижения высокой степени компрес- 
сии звука при сохранении его хорошего качества. В нем 
же предусмотрена возможность дальнейшего улучшения 
карты с помощью подключения дочерней платы \У/ауе 
В!азег (которая использовала волновой синтез звука). 
Однако из-за довольно высокой цены он не получил та- 
кого же признания, как его предшественники. 

боппаВ!а$ег А\ЕЗ2 — музыкальная карта, которую 
очень долго ждали. Очередной продукт фирмы Сгеайуе 
ГаБ$, который включил в себя практически все, что мог 
желать самый избалованный пользователь: аппаратную 
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Ассоциация пользователей СУРТА: 
е-тай: двир{а@птсго.5Пегпа.т5К.$и 


СОРТА 


5ОТВепев 
Сгузфа1 Верог{ 
ния. . 
со*а и Код Мот 
м №1 


< 
$’ МТЕВРАСЕ ГТО 
$ СНЕМТ $ЕКУЕВ СОМРАМУ 
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совместимость с 5В и $816 АБР, прекрасный синтезатор 
на базе чипа Е-Ми и МРО-401 МПО, необходимый для про- 
фессиональных музыкантов, совместимость с СМ и МТ- 
52 для игр, цифровой процессор (ОР) для поддержки 
многочисленных эффектов и так далее. 

Результаты тестирования этой карты оказались вполне 
удовлетворительными, показав высокое качество звука и 


5ОЧУМОВЕА$ ТЕК А\МЕЗ 2 


Производитель: Сгеайуе Габ$ (З1пеариге) 
Звуковой синтез: Волновой (Е-Ми), КОМ и КАМ, АБР, 
ОР; ЕМ (Уатара ОРТ-5) + опцион У/ауе В!азег 
Звуковые каналы: 52. Цифровые каналы: 2 
Возможности: 16 бит воспроизведение, 16 бит запись 
Максимальная частота: 44,1 кГц. Стерео: Да 
СО-КОМ-интерфейс: бопу, МИзипи, Рапазоп!с 

МПО: Да (МРО-40Т). бСате Рог": Да 

Контроль звука: Программный 

Совместимость: АГА, 5В, $В16, МТ-32, СМ/МРО-401 
Программное обеспечение: ХЛп/Роз-драйверы, Н$С 
ИцегАсийуе 5Е, СаКежа Арргеписе(\УЛт), Х/ауеб По, 
зоипао`ТЕ, е(с. 


инструментов. Но втестах, связанных с записью фонограмм 
в 8- или 16-битном режиме, показатели сравнительно сред- 
ние: заметный фон, невысокие частотные характеристики 
и небольшое отношение сигнал/шум. Хотя эта карта и яв- 
ляется достойным вступлением Сгеайуе Габ$ на рынок вы- 
сококачественных музыкальных плат, от такого произво- 
дителя можно было ожидать чего-либо более сильного. 

Сгау1$ ОИгазоип4 ... (0$! Звуковая карта, которая вы- 
зывает, пожалуй, больше всего споров среди пользовате- 
лей ВМ-компьютеров. У нее есть громадное количество 
фанатичных приверженцев и не меньшее количество ра- 
зочаровавшихся в ней... 

Все началось, когда АЧдуапсеа Сгау!$ совместно с ком- 
панией Еоце создали новый музыкальный стандарт ОЦга- 
зоипа и начали продвигать его на рынок, где властвовал 
зоипаВ!а$ег. Тогда соперничать с 5оипаВа$цег-совмести- 
мыми картами было практически невозможно, так как все 
программное обеспечение — от игр, до профессиональ- 
ных продуктов! — ориентировалось на ЕМ-синтез. Но в 
итоге идея О[газоипа оказалась успешной: новая музыкаль- 
ная карта звучала лучше, а стоила дешевле! 

В первую очередь стандарт ОИгазоипа был принят му- 
зыкантами и пользователями М5 УЛпао\5. Здесь сразу 
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Айуапсеа Сгау!$ Ц!тазоупа 


Производитель: Адуапсе4 Сгау!$ (Сапада) 
Звуковой синтез: Х/АУЕ (105 СЕ-1) 1 Мбайт (256 Кбайт 
первоначально) ВАМ (5,6 Мбайт инструментов) 
Звуковые каналы: 52 

Цифровые каналы: 32 (16 — при стерео) 
Возможности: 16 бит воспроизведение, 8 бит запись 
Максимальная частота: 44,1 кГц. Стерео: Да/3О-звук 
СО-КОМ-интерфейс: Дополнительно 

МПО: Да (МРО-401). Сате Рог: Да 

Совместимость: АЧГ, ЗВ, СМ (50), МТ-32;$В+МТ-32/6М 
Программное обеспечение: Драйверы, $ВО$, МеоаЕт 
Бонус: Моди$, ТВУ/ауе Ге, Ро\уег СВога$, КесогА1тс $ез3- 
$101, Зоипа $аноп 


реализовывались его возможности. 005 работает с лю- 
быми \УЛпао\5-приложениями или играми, а музыку, зву- 
чащую на О|газоипа, легко спутать с аудиофонограммой! 
При этом практически отсутствует фон, характерный для 
многих недорогих плат (динамический диапазон в О[га- 
зоипа — более 90 дБ). В этой карте применяется техно- 
логия кэширования музыкальных инструментов через 
собственную память карты (С10$ поставляется с 256 Кбайт 
ВАМ, расширяемой до 1 Мбайт), что позволяет хранить 
библиотеку реальных инструментов на винчестере 
(5,6 Мбайт — 192 Сепега! МИЛ-инструмента). Благодаря 
отсутствию ограничения на объем инструментов качест- 
во их звучания превосходит аналоги, использующие КОМ. 
В Огазоипа реализован 3)-звук — один из компонентов 
виртуальной реальности; только в С05 на сегодняшний 
момент в добавление к стандартным методам компрес- 
сии звука (АОРСМ, А-Га\у и Ми-Га\м) осуществляется МРЕС- 
компрессия и декомпрессия (этот стандарт необходим 
для работы с МРЕС-видео). 

Огазоппа Мах (С0$ Мах) во многом аналогичен 
О шазоипа по базовым характеристикам, но в нем добав- 
лены 16-битная 48 кГц оцифровка и воспроизведение, 
ОБР, интегрирован СО-КОМ-контроллер. К тому же 1]- 
(газоипа Мах совместим с М!сгозой $оипа зует — это 
достаточно важно, если вы собираетесь использовать 
системы распознавания речи под УЛп4о\%з и другие биз- 
нес-приложения. Если говорить о профессиональном 
использовании С05 Мах, то в первую очередь стоит от- 
метить ее возможности по оцифровке звука (паг 41$К 


Адуапсе& Сгау! И!гтазоупа Мах 


Производитель: Адуапсеа Сгау1$ (Сапада) 
Звуковой синтез: Х/АУЕ (16$ СЕ-1), РО$Р 1 Мбайт 
(512 Кбайт первоначально) ВАМ (5,6 Мбайт инструмен- 
тов) 

Звуковые каналы: 52 

Цифровые каналы: 52 (16 — при стерео) 
Возможности: 16 бит воспроизведение, 16 бит запись 
Максимальная частота: 48 кГц. Стерео: Да/3ЗО-звук 
СО-ВОМ-интерфейс: Мизиту, бопу, Рапазог!с 
МТО: Да (МРО-401). Сате Рог": Да 

Совместимость: АЧГ4Ь, ЗВ, СМ (5С), МТ-32, М5 $0оипа 
учет, МРО-401; $В+МТ-32/СМ 

Программное обеспечение: Драйверы, $ВО$, МеоаЕпл 
Бонус: Мо4и$, ТВ \/ауе Ге, Ро\уег СБога$, Весог те 
ъезз1оп, зоипа 5{аНоп, О|газоипа $10 
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гесог1т>). Среди аналогичных эта карта показывает наи- 
лучший результат. 

Музыкальные карты семейства Рго Ам41о $ресгит 
(РАЗ) во многом повторяют семейство ЗоипаВ!азег. Тем 
не менее это самостоятельный стандарт, который получил 
наибольшее распространение в 1990-1992 годах, а сейчас 
постепенно сдает позиции. От 5В его отличает более вы- 
сокое качество звучания в родном режиме, хотя совмес- 
тимость с ЗВ также предусмотрена. РАЗ поддерживается во 
многих играх, но о перспективе его развития сказать труд- 
но. Компания Мед1аУ1$1юп, производящая эту карту, в по- 


Рго Ач4ю Зресгот 16 
(Очата!/Р№$/Ау!юо$ ито) 


Производитель: Ме 1а У1$10п 
Звуковой синтез: ЕМ; Мед1а У1$1оп и УатаВа ОРТ-5 
Звуковые каналы: 20. Цифровые каналы: 2 
Возможности: 16 бит воспроизведение, 16 бит запись 
Максимальная частота: 44,1 кГц. Стерео: Да 
СрО-ВОМ-интерфейс: Зависит от модели 

МИ: Да (МРО-401). бСате Рог: Да 

Совместимость: АЯ, ЗВ, РАЗ, МРО-401 
Программное обеспечение: Драйверы, ЕхесиУо!се 
гесооп1юоп, Мопоюозие, Весог па 5ез5юп 


следнее время переживала некоторые финансовые труд- 
ности, и никаких известий о новых проектах пока не было. 
Благодаря сравнительно низкой цене и неплохим харак- 
теристикам РА$ может служить альтернативой $816. 
Семейство музыкальных плат $оип4 Са1аху (50) хоро- 
шо известно в России. В первую очередь это заслуга ком- 
пании Ажеср, которая одной из первых начала продвигать 
свою продукцию на наш рынок. За последние два года ею 
был представлен широчайший спектр моделей: ВХ, 


АзесН $оуп4 Сааху 16 (Рго) 


Производитель: Ажесв (Зшзариге) 
Звуковой синтез: ЕМ (Уатара ОРГ-5), дополнительно 
возможно подключение У\/ауе В!азег 

Звуковые каналы: 20 

Цифровые каналы: 2 

Возможности: 16 бит воспроизведение, 16 бит запись 
Максимальная частота: 44,1 кГц. Стерео: Да 
СО-ВОМ-интерфейс: АТ-Ви$ или 5С5 

МПГ: Да 

Сате Роге: Да 

Совместимость: АЧЬ, 5В, Соуох, 05$, Мсгозой 5$ 
Программное обеспечение: \У/1п/Оо5-драйверы, 
\Уоуега‘$ АиЧю$таНоп, З$оипа$ сре, Уо1сеМай, лаКеБох 
Бонус: Колонки и микрофон 


МХ П/Рго/Ехига/16, У/ауе Ро\уег (аналог У/ауе ВШазег) и дру- 
гие. Все эти платы повторяют различные модели фирмы 
Сгеануе ГаБ$, хотя и с некоторыми изменениями. Большин- 
ство моделей 5С поддерживают Соуох (РАС) и П\5пеу 
Зоипа боигсе (055). Дорогие карты, такие как $С16, совмес- 
тимы с М!сгозой Зоипа бузет, что довольно удобно. К тому 
же 5оипа Са!аху всегда комплектуются прекрасным про- 
граммным обеспечением (в основном от компании Уоуе- 
(га) и легко устанавливаются как под 2О$5, так и под \М/т- 
Чо\з. В остальном эти платы предлагают то же, что и ана- 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


логичные модели зоипа Йа ег: ЕМ-звук, средние аудиоха- 
рактеристики и возможность подключить кним У/ауе Ро\- 
ег (правда, доплатив за это приличную сумму денег). 
ОгсЬ14 $оип4 \ауе 32 (5\/) — одна из сравнительно 
новых музыкальных плат, использующих волновой син- 
тез на базе ОР (цифрового сигнального процессора). 
Она очень добротно сделана и обладает рядом досто- 
инств. 53\/ аппаратно совместим практически со всеми 
стандартами, которые сейчас популярны: в играх он мо- 
жет заменить АЧГЛЬ, ЗоипаВ! аз ег, Койапа МТ-32, но самое 
главное, что с его помощью можно использовать комби- 


ОгсШа $оупа М/ауе 32 
(О9та!/$С$1-2+) 


Производитель: Огса (05А) 
Звуковой синтез: Волновой, Апаюз Реу!сез ОР 
(АРЗР2115) 1 Мбайт КОМ 

Звуковые каналы: 52 

Цифровые каналы: 2 

Возможности ПАС (16/8 бит): 16 бит запись/вос- 
произведение 

Максимальная частота: 48 кГц. Стерео 
СО-КОМ-интерфейс: МИзип!/5опу; $С$1-2 (дополни- 
тельно). МШТ (МРО-401). Сате Рой 
Совместимость: АЧГ, 5В, М$ $оипа буцет, СМ, МТ- 
52, МРО-401 $В+МТ-32/СМ 

Программное обеспечение: \У/Лп/Роз-драйверы, 
боипа Ниргез$1оп, Масготе а Асйоп 2.5, У/теа Юг 
ъоцпа Рго 


нации различных стандартов, например ЗВ + МТ-52 или 
Сепега! МОТ. $\/ довольно легко устанавливается и пре- 
красно работает под УЛп4о\з. В режиме М$ 5оипа зузет 
его удобно использовать с различными деловыми прило- 
жениями и с образовательными программами, а благо- 
даря наличию МРО-401 он подходит и для работы с му- 
зыкальными программами. Все режимы функционируют 
хорошо, и при эксплуатации обычно не возникает каких- 
либо проблем. 

Качество звучания 5$\/ можно оценить как “выше сред- 
него”, но не больше (если сравнивать с такими картами, 
как ТагИе ВеасЬ Тгооре2?). В первую очередь это объясня- 
ется ограничениями, которые накладывает технология 
хранения СМ-инструментов в КОМ (всего 1 Мбайт) — зву- 
чание инструментов здесь довольно посредственное. Да 
и обработка звука через О$Р — все же не лучший вариант 
для достижения хорошего качества. Оцифровка оставляет 
более приятное впечатление, и при 16 бит 48 кГц удает- 
ся записать довольно качественную фонограмму. Отно- 
шение сигнал/шум в 5\/ находится на уровне 85 ДБ. Если 
учесть, что комплектация платы достаточно солидна (на 
5\/ интегрирован СО-КОМ-контроллер, имеются колонки 
и микрофон, разнообразное программное обеспечение), 
а цена опустилась за последние месяцы существенно ниже 
среднего уровня (ближайшие конкуренты: ТВ Тгооре?, 
Сгеаиуе ЗВ АЖХЕЗ2 Уаше), то можно смело рекомендовать 
боппа \Х/ауе 32 людям, уставшим от проблем с совмести- 
мостью и от мучений с настройкой различных парамет- 
ров. Плата подходит практически для любого примене- 
ния: в быту, бизнесе, образовании. 

ОгсЬ14 Сате \ауе 32 (С\/) — упрощенный вариант 
Зоппа У\/ауе. Само название этой карты указывает на ее 
“игровое” предназначение. СУ\/ использует ту же техно- 
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ОгсШа Сате \М/ауе 32 


Производитель: Огсша (0$А) 

Звуковой синтез: Волновой, Апа1ое Оеу!сез О$ЗР 
(АР$Р2115) 1Мбайт КОМ 

Звуковые каналы: 52 

Цифровые каналы: 2 

Возможности РАС (16/8 бит): 16 бит только воспро- 
изведение 

Максимальная частота: 48 кГц. Стерео 
СО-КОМ-интерфейс: Ми$ип1/5опу 

МТШЕ: (МРО-401). Сате Рог 

Совместимость: АЧГЛЬ, 5В, СМ, МТ-52, МРО-401; 
5В+МТ-52/СМ 

Программное обеспечение: \Лп/Оо5-драйверы, $оипа 
Ппрге$$1оп, Масготе( а АсНоп 2.5, УЛге4 юг $оипа Рго 


логию, что и 5Х,, но без 16-битной оцифровки (есть толь- 
ко 16-битное воспроизведение) и не поддерживает М1- 
сго5ОЁ бочпа зу$ет. Поэтому цена этого адаптера зна- 
чительно ниже — СУ\Х/ можно купить примерно за ту же 
сумму, что и ЗоипаВ!ачег 16. Вообще, Сате У/ауе к се- 
годняшнему дню оказался одним из самым дешевых зву- 
ковых адаптеров, работаю- 
щих на основе волнового 
синтеза. Цена, бесспорно, 
делает С\/ довольно при- 
влекательным вариантом, 
если вы собираетесь ком- 
плектовать мультимедиа- 
компьютер иу вас нет не- 
обходимости в высокока- 
чественной записи звука. 
Взамен вы получите звуча- 
ние, превосходящее $816 
(то есть ЕМ-синтеза), и со- 
вместимость почти со все- 
ми музыкальными стан- 
дартами: АЧТЛЬ, ЗоипаВ1а$1- 
ег, Ко|!апа МТ-232, Сепега1 
МА! и МРО-401. 

Компания П1атоп4а, известная своими графическими 
ускорителями (У1рег, “еаИП), начала выпускать и музы- 
кальные платы. Сейчас на компьютерном рынке наблю- 
дается любопытная тенденция — многие компании до- 
вольно резко меняют свою политику и делают ставку на 
мультимедиа. Г!атопа поступила именно так: компания 
не только сменила название с П1атопа Сотригег 5$у${етз 
на П1латопа Мшите а 5узгет$, но и переориентирова- 
лась на выпуск мультимедиа-компонентов (графических 
и музыкальных плат, мультимедиа-комплектов и др.). Надо 
признать, что дебют прошел успешно: звуковые платы 
опис 5оипа (5011с) и 5огис 5оипа [Х ($огис [Х) заметно 
потеснили конкурентов. 

5$011с $опп во многом похож по исполнению на О!- 
ср1а 5оипа У/ауе 32: волновой синтез на базе Б$Р и ВОМ, 
оцифровка 16 бит, широкий выбор поддерживаемых 
звуковых стандартов. Они даже звучат почти идентич- 
но (хотя библиотека инструментов всего в полмегабайта 
не очень впечатляет). Правда, если вы установите Рго- 
[е5510па! Орэгаде с 1 Мбайт ВОМ, качество инструмен- 
тов значительно улучшится: это особенно заметно при 
проигрывании МП]-файлов. В апгрейд-версии имеют- 
ся также наушники, микрофон и программа Изепег, по- 
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репйит 


Покупать? Продавать? Владеть? 


НР РС$ - ПРОСТОР ДЛЯ МЫСЛИ - 


ЗВУКОВЫЕ КАРТЫ 
ОКТЯБРЬ 1995 


зволяющая управлять У/1п4о\5 с помощью голосовых 
команд. На карте стоит интерфейс $6$1-2, который при 
тестировании прекрасно работал с накопителями СР- 
КОМ Тоз$ШрРа 3401В и Мес 5Х1. МШ!-интерфейс полно- 
стью соответствует стандарту МРО-401 и прекрасно ра- 
ботает с внешней МШ]-клавиатурой. Прилагаемое про- 
граммное обеспечение достаточно разнообразно и удоб- 
но, а установить плату в компьютер и настроить ее под 
РО5 и \/1140\5 вы сможете без каких-либо проблем. 
Основным недостатком этой платы до последнего вре- 
мени являлась сравнительно высокая цена, особенно 
если учитывать дополнительные расходы на апгрейд. Но 
П1атоп4 предприняла определенные шаги в этом на- 
правлении — цена стала значительно доступней, а если 
покупать карту в составе мультимедиа-комплекта, то вы 
просто сэкономите кучу денег. 

5$0о11с $оппа [Х не отличается особым своеобразием. 
Она использует ЕМ-синтез (ОРТ-5) и совместима с Аа14Ь, 
зочпаВИа$ег и 5В Рго. 5ощс [Х построен на 16-битной ар- 
хитектуре, и в общем-то его мало что отличает от мно- 
жества аналогичных продуктов. Однако, учитывая марку 
производителя и вполне приемлемую цену, это неплохой 
вариант для тех, кто думает приобрести что-нибудь по- 
добное зопрпаВ!а$ег. 

Продукция ТигИе Веасв 
зузегл$, если вы заметили, в 
последнее время все чаще 
упоминается в различных 
обзорах. За последние меся- 
цы компания захватила 20% 
американского рынка звуко- 
вых плат, потеснив Сгеайуе 
Габ$ и Ме Ла У1$1оп, которые 
переживают серьезные фи- 
нансовые трудности. Чем 
вызван такой успех? Все 
очень просто — звуковые 
карты ТигИе ВеасВ лучше, а 
стоят дешевле. Этим отлича- 
ются, в частности, новые 
платы Моше Са!\о и Тгоорей. 
Компания хорошо известна 
профессионалам и музыкантам в первую очередь благо- 
даря своим высококлассным музыкальным и звуковым 
платам, а также различным звуковым студийным модулям. 
Такая аппаратура обычно недоступна простому потреби- 


(2 НЕМ/ИСЕТТ 


РАСКАНО 


Оатопа Зопс Зоупа ОХ и (ХХ 


Производитель: П1атопа Мшитед1а 5узсетл$ (0$А) 
Звуковой синтез: Волновой синтез (1/2 Мбайт КОМ), 
Ана и Техаз шугатеп$ ТМ$220С25 ВЗР + дополнитель- 
но возможен Рго Орегаае (1 Мбайт КОМ) 

Звуковые каналы: До 32. Цифровые каналы: 2 
Возможности РАС (16/8 бит): 16 бит воспроизве- 
дение, 16 бит запись 

Максимальная частота: 44,1 кГц 

Стерео: Да 

СО-КОМ-интерфейс: $С$1-2 

МТО: ( МРО-401). Сате Рош 

Совместимость: АЧШЬ, 5В, Во|апа МТ-52, МРО-401 
Программное обеспечение: УЛп/Ро5$-драйверы, Ке- 
сог т 5е5$1оп, Зоипа Ипргез$10п$, Масготе а АсНоп! 


Гарантия до 3 лет 
Бесплатные технические 
консультации при оформлении 
и выдаче, помощь в доставке. 
Полный УРСВАБЕ 


Е 


КОМПЬЮТЕР 


ТогНе Веасй Моше Сашо 


Производитель: ТогИе ВеасВ 5узета$ (05А) 
Звуковой синтез: Частотный (ЕМ: УатавВа ОРТ-3) 
У-буп@ (эмуляция У/АУЕ синтеза под \/ш4оу%5) 
Звуковые каналы: 20 (24 СМ) 

Цифровые каналы: 2 

Возможности ПАС (16/8 бит): 16 бит запись/вос- 
произведение 64Х оуегзатр!еа 

Максимальная частота: 4 — 44,1 кГц. ‹егео Апаю5 
и 12а! Мхег 

СО-КОМ-интерфейс: МшиСср (Рапазогс/$опу/МИ$и- 
1 и АТАРГ) 

МПТ: (МРО-401 и ЧАКТ ув 64-Буе ЕГО). Сате Ро" 
Совместимость: АЧГЛЬ, ЗВ и ЗВ Рго, 16 бит Аиа!о; Сеп- 
ега! МТТ, МРО-401, Во]апа МТ-32 (только под \У/ш4о\5) 
Программное обеспечение: \/шао\’5-драйверы, 
\/ауе 5Е Гог \УЛпао\з$, Мсго\/ауе, 51гаго$, мегга Аца1о- 
Васк, МочзеР1ауег. 


телю из-за высокой цены, да и мало кто будет использо- 
вать такую технику только ради игр. Теперь ТигИе ВеасЬ 
разработала ряд моделей, ориентированных на бытовой 
рынок и доступных каждому: Маи! — СМ-синтезатор на 
базе волнового синтеза \/ауеЕгопё прекрасно работаю- 
щий с музыкой и играми, В1о — профессиональный мо- 
дуль СМ МШГ-синтезатора, совместимый с \/ауе ВШацег 
для ъВ (это практически лучшая СМ-карта, если вы хотите 
довести качество звучания вашего 5В до совершенства), 
Таша — профессиональный сэмплер; и, наконец, послед- 
няя разработка — Мошцегеу. 

Моше Саг10о — это карта, во многом аналогичная 
боцпаВ!аз{ег 16 МСО. Она построена на базе УатаВа 
ОРГ-3 и совместима с ААЧАЬ, ЗВ и ЗВ Рго, работает с 16- 
битным аудиоформатом. На ней интегрированы контрол- 
леры СО-КОМ для 5опу/МИ5ит!/Рапазогис и для нового, 
более совершенного стандарта АТАР1. Очень удобно на- 
личие не только усиленного, но и линейного выхода. 
Имеются бСате Рои/МШ]/-разъем, линейный и микрофон- 
ный входы. Всего этого уже достаточно, если учитывать, 
что $816 МСО дороже Могие Сайо на 25-50 долл. 

Однако этот список достоинств можно продолжать: на 
плате предусмотрен разъем под дочернюю карту волно- 
вого синтеза типа \/ауе Вазег (рекомендуем ТВ К10). В 
комплект входит прекрасное программное обеспечение 


ТогНе Веасй Тгоорех 


Производитель: ТогЦе Веасв 5узбет$ (ЗА) 
Звуковой синтез: ЕМ: Уатава ОРТ-3+\/АУЕ (16$ 
\У/ауеЕгопо), 2 Мбайт КОМ до 12 Мбайт КАМ 
Звуковые каналы: 52 

Цифровые каналы: 2 

Возможности РАС (16/8 бит): 16 бит запись/вос- 
произведение (64Х оуегзатрИпе, ОМА тоае) 
Максимальная частота: 4 — 48 кГц; цегео Мхег 
СО-ВОМ-интерфейс: АТАР! 

МШГ: До 2 МРО-401. Сате Рог 

Совместимость: АЧГ, ЗВ и ЗВ Рго; Сепега! МТОТ МРО- 
401, ВКойапа МТ-52 

Программное обеспечение: \У/Лпаоу%з-драйверы, 
\’ауе 5Е Гог УЛпао\5, Х/асеРаесВ, М1сгоУ\/ауе, Зтаго$, $1- 
егга АиЧоКаск, МоцзеР1ауег. 


ЗВУКОВЫЕ КАРТЫ 


ПРЕСС ОКТЯБРЬ 1995 


(в том числе хорошие сэмплер и МШ]Т-редактор) вместе 
с СО-диском. И главное — благодаря разработанной ТигИе 
ВеасВ технологии У-бупй Мое Сао может работать под 
УЛпао\%$, используя волновой синтез! Это актуально, так 
как сейчас все большее количество игр рассчитано на ра- 
боту под \Лтао%5, и это просто необходимо, если вы ра- 
ботаете с профессиональными музыкальными про- 
граммами (хотя для музыкантов эта плата все же слабо- 
вата). 

Если Могме Сао сравнима с 5816 Мшиср, то 
Тгооре2 — бесспорный конкурент АЖЕЗ2. В этой карте 
объединены все достоинства АХЕ, плюс высочайшее ка- 
чество звука и дополнительные возможности от ТигИе 
Веасп. В Тгооре2 аппаратно присутствует как частотный 
синтез (Уатава ОРТ-5), обеспечивающий 100-процент- 
ную совместимость с АЯ, 5В и ЗВ Рго в любых играх, 
так и волновой, на базе знаменитого чипа 1С$ \/ауеЕгопе 
(он применяется в профессиональных музыкальных кар- 
тах типа Миибоипа Мопшгегеу). Благодаря этому, а также 
хорошей библиотеке инструментов (2 Мбайт КОМ = 
4 Мбайт 16 бит Ра!све$) качество Сепега! МТО]-музыки 
просто замечательное — достаточно сравнить АЖЕЗ2 
(имеющий только 1 Мбайт КОМ) с Тгоорей в играх типа 
РООМ или Пе Еощег. На карте можно ставить до 12 
Мбайт ВАМ, чтобы использовать расширенные музыкаль- 


ТогНе Веасй Мотегеу 


Производитель: ТигИе Веасв 5узета$ (ОЗА) 
Звуковой синтез: У\/АУЕ (1605 У/ауеЕгопо, 4 Мбайт 
КОМ; Могого!а 56001 О$Р, 68000 СРО 

Звуковые каналы: 52 

Возможности РАС (16/8 бит): 16 (8) бит воспроиз- 
ведение/запись 

Максимальная частота: 44,1 кГц стерео 
СО-ВОМ-интерфейс: нет 

МТШОЕ: МРО-401. Сате Рош 

Совместимость: Сепега! МОТ, МРО-401 
Програмное обеспечение: УЛп4о\з-драйверы, У/ауе 
Гог УЛп4о0\$ 


ные библиотеки, а также для работы с собственными ин- 
струментами. Тгооре2 полностью готов для профессио- 
нального применения как с МПУ, так и социфровкой. Для 
него подходит весь спектр программного обеспечения от 
Маш, включая библиотеки звуков и инструментов. К тому 
же на плате интегрирован АТАР1 СО-КОМ-контроллер. До- 
бавьте к этому прекрасный комплект прилагаемого про- 
граммного обеспечения, включающий в себя все, что не- 
обходимо для работы с музыкой и звуком, отличные тех- 
нические характеристики, полную поддержку МШ][-стан- 
дарта, — и перед вами одна из лучших мультимедиа-плат 
1995 года! А цена... примерно на 20% ниже АХ/ЕЗ2. Эти по- 
хвалы подтверждаются и наградой РС Магалшще. 
Мошкегеу представляет собой симбиоз ТВ В и ТВ Та- 
ыа. Он обладает прекрасным звучанием, в первую оче- 
редь благодаря использованию лучшего на сегодня чипа 
\’ауеЕгопг (165) и большой, объемом в 4 Мбайт, библио- 
теки 16-битных инструментов. Для ТВ Могцегеу также 
можно использовать инструменты от синтезаторов фир- 
мы Е-ти, которая является ведущим производителем про- 
фессиональных тон-генераторов и располагает одной из 
лучших библиотек сэмплированных звуков. Его звучание 
максимально приближено к характеристикам Е-Ми Рто- 
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ТогНе Веасй Маш! 


Производитель: ТогЦе ВеасВ 5у$(етл$ (0ЗА) 
Звуковой синтез: Волновой синтез (165 \/ауеЕгопо, 
2 Мбайт КОМ до 8 Мбайт КАМ 

Звуковые каналы: 52 

Возможности РАС: Отсутствует 

Максимальная частота: 44,1 кГц. Стерео 
СО-ВОМ-интерфейс: Нет 

МПО: Да (МРО-401). бСате Рог: Нет 
Совместимость: Сепега! МТОТ, МРО-401, Воапа МТ-52 
Программное обеспечение: \У/пдо\5-драйверы, 
У/ауе 5Е Гог УЛпа9о%5$ 


{е1$. Замечательно работает эффект-процессор, позво- 
ляющий использовать разнообразные эффекты в реаль- 
ном времени. На карте можно устанавливать также до 
8 Мбайт КАМ, что позволяет записывать и использовать 
в реальном времени внутренние С5-инструменты, собст- 
венные сэмплы, а также внешние МШ][-источники одно- 
временно. Для сравнения отметим, что звуковой модуль 
фирмы Во!апа ВАР-10 не позволяет одновременно с про- 
шитыми использовать внешние МП]-источники. В тес- 
тах на цифровую запись звука (Баг 91$К гесогА1т) 
Моптегеу занял 2-е место после СИ$ Мах. Это объясняет- 
ся наличием незначительных наводок от процессора в 
момент пауз (представители ТВ обещали в ближайшее 
время решить эту проблему). К тому же Моптегеу (и Та- 
Ь11 соответственно) — это единственная карта, которая 
может работать как 4-канальный цифровой магнитофон 
в вашем ПК и позволяет осуществлять нелинейный мон- 
таж звука на уровне профессиональных студийных ком- 
плексов (соответствующее программное обеспечение: 
Очцаа 51410). По динамическому диапазону и коэффици- 
енту гармоник Могцегеу является лучшим. При оцифровке 
звука вместо ОМА используется разработанная ТигИе 
ВеасВ Нигисапе архитектура, что позволяет передавать 
поток данных по шине с более чем восьмикратным уско- 
рением. Прилагается программное обеспечение под \УЛп- 
4о\/$. Поэтому если вам нужно что-то большее, чем $оипа- 
Вазег, то решайтесь: ТВ Могцегеу — бесспорный лидер 
среди профессиональных звуковых карт. 

Следующая музыкальная карта до последнего времени 
была мало известна российскому пользователю, хотя явно 
заслуживает большего внимания. Наравне с широким 
спектром профессиональных звуковых плат ТигИе Веасв 
выпускает музыкальные карты для игр. Маз! — это пре- 
красный Сепега1 М]-синтезатор. Зачем он нужен? Пред- 
положим, у вас уже есть ЗочпаВ!а$ег Рго или 5оипа Са1- 
аху, которые вас вполне устраивали до последнего вре- 
мени. Но с появлением новой технологии волнового син- 
теза становится ясно, что они устаревают: вы не сможе- 
те слышать прекрасную музыку, сопровождающую новые 
компьютерные игры. Хорошо тем, у кого есть 5В16 или 
нечто аналогичное разъему под \У/ауе ВЙазег (это допол- 
нительная карта, совместимая с СМ и Во!апа, она присое- 
диняется к ЗВ и проигрывает музыку, используя волновой 
синтез, как, например, ТВ К1о). У вас же остается только 
две возможности. Во-первых, можно попытаться продать 
старую карту и купить что-то новое, потеряв при этом 
приличную сумму денег. К тому же приобретение может 
оказаться “котом в мешке”. А можно купить Маи!! Дальше 
все довольно просто — новая плата ставится в пустой слот 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


рядом со старым ЗВ, загружается инсталляционная дис- 
кета — и все: теперь вы можете выбирать в меню люби- 
мых игр боцпаВ!а$(ег для спецэффектов и Во!ап4 МТ-352 
или Сепега! МТО (возможно, и Ко!апа 5оипа Сапуа$) для 
музыки. Под УЛш4оу все так же — и первым делом ре- 
комендуем послушать, как звучат МШ1-файлы на новой 
плате. 

Благодаря прекрасной библиотеке инструментов 
(2 Мбайт КОМ) ТВ Мац! звучит значительно лучше, чем 5В 
А\Х/ЕЗ2. Так же как и в АЖХЕЗ2, здесь можно наращивать 
память — до 8 Мбайт ВАМ. В этом случае вы сможете ис- 
пользовать расширенную библиотеку инструментов 
(4 Мбайт), которую легко редактировать. Карта прекрасно 
подходит для профессиональных целей — это реальный 
МРО-401 МШ-интерфейс и добротный синтезатор. Един- 
ственным заметным недостатком Мац! является отсутст- 
вие эффект-процессора, но, с другой стороны, именно 
поэтому ее цена очень доступна. Мам продается либо как 
отдельная карта, либо в комплекте с 4-октавной активной 
МШ][-клавиатурой (комплект под названием Сгезсепао0). 
Ничего похожего у других производителей пока нет. 

ТВ Во во многом похож на Мазь, но есть и некоторые 
отличия. Во-первых, Е10 не может работать независимо — 
это дочерняя карта (совместимая с \/ауе ВЙазег), кото- 
рую надо использовать с 5В16 или ТВ Таш. Во-вторых, 
на ней стоит прекрасный эффект-процессор на базе зна- 
менитого О$Р 56001 (как и в ТВ 56К П!епа1 541). Он 
позволяет использовать многочисленные запрограмми- 
рованные эффекты и создавать свои собственные в ре- 
альном времени! В остальном ТВ В10 так же, как и Маш, 
совместим с Сепега! МГ и позволяет не только работать 
на нем, как на профессиональном синтезаторе, но и ис- 
пользовать его в играх для музыки. Чип \/ауеЕгоп( фир- 
мы [С$ (эта же компания производит чипы для Адуапсед 
Сгау15) и отличная библиотека 16-битных инструментов 
обеспечивают превосходное качество звучания — даже 
сложно найти подходящий пример для сравнения. Можно 
наращивать и оперативную память (до 4 Мбайт), чтобы 
создавать и использовать собственные инструменты. К 
тому же ТВ Вю доступен по цене — взамен АХ/ЕЗ2 вы смо- 
жете купить $В16 + ТВ В и при этом еще сэкономить, а 
результат будет значительно лучше. 

Абсолютным лидером среди звуковых карт, по инфор- 
мации агентства Мобиле, является продукция тайваньской 
фирмы Сгеайуе Газ. На ее долю приходится в России бо0- 
лее 46% предложений. При этом отрыв от продукции дру- 
гих фирм настолько велик, что говорить о конкуренции 


ТогНе Веасй Во 
(М!ауе В!аз1ег сотранНЫе) 


Производитель: ТигЦе ВеасВ 5уз(епа$ (ОЗА) 
Звуковой синтез: Волновой синтез (165 \У/ауеЕгопо, 
4 Мбайт ВОМ до 4 Мбайт ВАМ, ЕНесе Ргосе$$ог 
(ОЗР 56001) 

Звуковые каналы: 52 

Возможности РАС: Отсутствует 

Максимальная частота: 44,1 кГц. Стерео 
СО-ВОМ-интерфейс: Нет 

МПИ: Нет. Сате Рог: Нет 

Совместимость: Сепега! МТ, Ко!апа МТ-352 
Программное обеспечение: \У/Лшдо\5-драйверы, 
\/ауе 5Е Гог УЛ 40% 
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с зоппаВ1а$ег почти не приходится. Так, 
у моделей фирмы Ажесй (более из- 
вестных у нас под названиями 


И 


АЖЕЗ2. К настоящему моменту лю- 
бая из карт этой фирмы может 
иметь контроллер СО-КОМ не- 


зоцпа са[аху) — 15,5%, почти в а. обходимого вам типа: ШЕ, $$ 
четыре раза меньше, чем $оипа- ИОВ =. или фирменные типа Рапазоп- 
Вазгег. Такое положение Сгеануе 5,9% 


1с и др. Более того, специали- 
сты многих торгующих фирм 
утверждают, что если вы не про- 
фессиональный компьютерщик 
или музыкант, и вам необходима 


Га6$ на нашем рынке обусловле- 

но двумя основными причинами: 

- во-первых, специалистами имен- 
но этой фирмы разработан стан- 


Соотношение предложений звуковых 


дарт компьютерного звучания, под- карт разных производителей звуковая карта, то именно с техни- 
держиваемый сегодня всеми, без ис- кой Сгеайуе Габ$ вы будете иметь 
ключения, производителями программного обеспече- меньше всего проблем при установке и эксплуатации. 
ния; В то же время необходимо осознавать, что все моде- 

- во-вторых, эта фирма выпускает весь спектр карт — от | ли Сгеайуе Габ$ имеют четко выраженное “бытовое” 
простейшего (и самого дешевого) 8-битного зоипаВ!а$- предназначение. Любителям различных звуковых изы- 


ег до мощной карты волнового синтеза ЗоипаВ]а$ег | сков мы возьмем на себя смелость порекомендовать кар- 

ы, производимые канадской фирмой Ад- 
уапсеа Сгау!5 под названием А4уапсеа Сгау!$ 
О габоипа. Ну, а людям с профессиональным 
слухом стоит присмотреться к моделям фир- 
мы ТигЦе ВеасВ: Моше Са!о, Тгоорей и Миц- 
13004. Так, карта ТигЦе Веасй Тгооре2 призна- 
на РС Мазалше лучшей картой года сразу по 
нескольким параметрам. Правда, и цена этой 
карты одна из самых высоких, хотя и ниже, 
чем у 5В АХЕЗ2. 

Средние цены на перечисленные модели за 
последние полгода несколько снизились, что 
позволяет говорить о большей доступности 
карт для широкого круга пользователей пер- 
сональных компьютеров. Максимальное паде- 
ние цены отмечено на карту ЕЧ150п Со — 
20%. В среднем же цены снизились более чем 
на 12%. &@ 


Тиц Веасй Тгооре7 
зоипаВ!а$ег А\МЕ 32 
Адуапсед Сгамз ИНгазоипа | 
Ти ще Веасп Моще Сайо 
боипаВа${ег 16 

ЕЧ!зоп Р!а{тпит 

Е! оп Соа 

Зоцпа Са!аху ВХ П Ежга 


Зоипа \/15юп 8 


Информационное Агентство Мобиле 
0 40 50 120 160 200 240 280 те. (095) 958-09-09, 958-09-02 
Средние цены, долл. США Факс: (095) 958-10-50 


ыы те _ о 
_ Содпиме Тесппо!о дез и пгег_ 


Р- -конференция фирм Содпиме Тесппоючез. и | 

| 1пдег, объединивших свои усилия в завоевании рын- | Мга! тка. 
ка программных продуктов. Были представлены по- || Содпиме Теснпоостез и |п2ег. Считывает а 
_следние программные продукты, не ре- | циюс ных карточек, р ее РО 
| зультатом. работы двух фирм, ть - | ный: м и предостав 


| ^ Сипе ог 2 8 — ре версия известно 
системы распознавания, а. и по 
МИпао\$ 95. | __ __ | т 
_ Евфрат представляет собой нечто > принципиаль- __ пр! 
_но новое на российском рынке программ. Это сис- . _ 
тема, позволяющая собрать, упорядочить и заархи- | 
_вировать любую графическую и текстовую и! ) | о 
\ мацию, а затем пользоваться ей. Подд ‚рживаются | — и 
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ОКТЯБРЬ 1995 


Андрей Мирошников 


Компьютерный рынок России 1994-95 годов, так же 
как и мировой, характеризуется возрастающим спро- 
сом на конфигурации РС для мультимедиа-приложе- 
ний. Сейчас уже никто не может представить мульти- 
медиа-компьютер, не оснащенный приводом СО-КОМ. 
Все большее число программных средств сегодня 
поставляется исключительно на компакт-дисках. Так 
что, если вы не хотите упустить новые возможности, 
вам придется обзавестись устройством, которое от- 
кроет вам доступ к огромным объемам разнообразной 
информации, записанной на лазерных компакт-дис- 
ках. Приобретение накопителей СО-КОМ стало уже не 
просто данью технической моде. Доступность цен на 
приводы СО-КОМ и актуальность информации, по- 
ставляемой на СО, сделали их неотъемлемой частью 
современных компьютеров. 

По данным агентства Мобиле, объем предложений 
приводов СО-КОМ в России сильно возрос, начиная 
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Январь Февраль 


в 268-031 


Динамика цен на накопители СО-КОМ 
в диапазоне от 100 до 170 долл. 


с февраля-марта 1995 года. При этом средняя цена на 
приводы в самой низкой ценовой группе от 100 до 
170 долл. плавно падала на протяжении 6 месяцев. 
Снижение цены за этот период на различные моде- 
ли составило в среднем 15-20%. 

Общий объем предложений возрастал при явной 
тенденции к расширению спектра предлагаемых мо- 
делей. 


Приводы СО-ВОМ 
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Увеличилось предложение 4-скоростных накопи- 
телей СО-КОМ. Устойчиво рос объем предложений 
моделей известных БгапА пате$, таких как 5опу, 
Тозыра, МИзипи, Ажесв, Рапазо1цс, при этом основная 
масса предложений сосредоточилась на 2-скоростных 
приводах с интерфейсом ШЕ. 


18 


0 


Ценовые категории накопителей СО-ВОМ: 
С] дешевые (100-160 долл.) 
С] средние (161-180 долл.) 

Г] дорогие (181-400 долл.) 


Динамика предложений 2-скоростных накопителей 
СО-КОМ с ШЕ-интерфейсом 


Так, рост предложения в низкой ценовой группе от 
100 до 170 долл. характеризуется бесспорным преоб- 


ладанием накопителей с интерфейсом ШЕ. Это легко 


$С$1-2 
2,32% 


$С$1 
6,4% 


Процентное соотношение предложений СО-КОМ 
по типу интерфейса 


объяснимо, так как конфигурации компьютеров с дан- 


ным типом интерфейса широко распространены. 
Контроллеры ШЕ дешевле, чем $СЗ, к ним проще под- 
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ключать внешние устройства, кроме того, сейчас стали 
использовать в основном новые усовершенствован- 
ные конструкции стандарта Епвапсеа ТОЕ/АТАР!, по- 
зволяющие интерфейсу ШЕ приблизиться к более со- 
вершенному $51. 

Интересно, что при небольшой доле в общем объ- 
еме предложений накопителей СО-КОМ с интерфей- 


0,45 


Январь Февраль Март Апрель Май Июнь 
Ценовые категории накопителей СО-ВОМ: 
@ дешевые (100-160 долл.) 


Г] средние (161-180 долл.) 
@ дорогие (181-400 долл.) 


Динамика предложений 2-скоростных накопителей 
СО-КОМ с интерфейсом $С$1-2 
сом 5651-2 динамика предложений этой группы при- 
водов была очень интенсивной. 

Так, перепад предложений за январь-март составил 
—(минус) 95%, март-июнь +(плюс) 120% в самой вы- 
сокой для нашего рынка ценовой группе от 180 до 
400 долл. 

При столь же интенсивной динамике в ценовых 
группах от 180 до 400 долл. и от 160 до 180 долл. для 
накопителей СО-КОМ с интерфейсом $С51Т перепад 
предложений за январь-март превысил +(плюс) 100%, 
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Ценовые категории накопителей СО-ВОМ: 


[@ дешевые (100-160 долл.) 
Г] средние (161-180 долл.) 
№ дорогие (181-400 долл.) 


Динамика предложений 2-скоростных накопителей 
СО-КОМ с интерфейсом $С$ 
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март-июнь -(минус) 75% при очень небольшой доле 
предложений этих устройств в общем объеме. 
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| @ Зопу СОЦ 33А-01 (2 скорости). 
(С) $опу СБУ 55$ — (2 скорости) 


Теас С55 __ (4 скорости) 


Динамика цен на накопители СО-КОМ 
в диапазоне от 170 до 550 долл. 


Как и ожидалось, в 1995 году значительно возрос 
объем предложений 4-скоростных моделей. При этом 
средняя цена на эти накопители снижалась достаточ- 
но интенсивно и за период с февраля по апрель упа- 
ла на 30% на некоторые модели. Существенно, что на 
фоне падения цены на 4-скоростные приводы СО про- 
изошло плавное повышение цен на некоторые 2-ско- 
ростные модели, в частности на самую лучшую модель 
в своем классе 5опу СОО-555. К настоящему моменту 
цены на 4-скоростные накопители упали еще на 20%, 
и основная масса предложений даже на такие извест- 
ные брэнды, как То$Шра, Асег, МЕС, Рапазогис, уклады- 
вается в ценовой интервал от 155 до 170 долл. Прав- 
да, далеко не каждая российская фирма, продвигаю- 
щая этот товар на наш рынок, открыто указывает в 
своей рекламе страну, производящую устройства. При 
этом потенциальный покупатель начинает ориенти- 
роваться на цену, полагая, что более высокая цена сви- 
детельствует о качестве сборки, что зачастую не со- 
ответствует действительности. Так, по оценкам экс- 
пертов агентства Мобиле, ряд фирм предлагает сей- 
час накопители СО-КОМ действительно качественной 
сборки (“родные брэнды”) по цене, лишь на 10- 
15 долл. превышающей аналогичные модели из стран 
Юго-Восточной Азии. Большую долю в общем объеме 
стали занимать предложения с гарантийным обслужи- 
ванием. 

Сравнительный анализ динамики предложений и 
цен на накопители СО-КОМ за первую половину 1995 
года позволяет предположить, что поставка основной 
массы накопителей СО происходит как бы “с одной 
руки” — явно заметна весьма согласованная и грамот- 
ная политика продвижения этих устройств на россий- 
ский рынок. 


СПУТНИК ПОКУПАТЕЛЯ 


С другой стороны, данные, которыми располагает 
агентство Мобиле, показывают, что в общей хроноло- 
гии изменения цен и предложений появляется масса 
“окон” и многие из начинающих и уже преуспеваю- 
щие компьютерные фирмы могли бы значительно 
продвинуть свой бизнес, обладай они такой инфор- 
мацией. 

Можно констатировать, что происходит интенсив- 
ное и массовое переоснащение базовых компьютер- 
ных конфигураций на качественно иной уровень — 
уровень мультимедиа-конфигураций. Видимо, очень 
скоро резко возрастет объем предложений самих ком- 
пакт-дисков, равно как и спрос на них, — временной 
_ лаг между активным переоснащением компьютерных 
платформ под мультимедиа и их опробованием закан- 
чивается, — и начнется их активное использование. 


Борйт 08001 
12,58% 


Рапазопс 5628 
10,46% 


Процентное соотношение предложений на накопители 
СО-КОМ самых ходовых моделей в ценовом диапазоне 
от 100 до 170 долл. 


Вниманию непрофессиональных пользователей 
персональных компьютеров, размышляющих о покуп- 
ке накопителей СО-КОМ, можно рекомендовать не- 
сколько моделей, представленных на нашем рынке и 
удостоенных отличия “Редакция рекомендует” журна- 
ла РС Мазагпе. 

$опу СОО-55$ — скорость 2,4, интерфейс $С\, пре- 
вышающий по многим показателям некоторые 4-ско- 
ростные модели при средней цене 200-220 долл.; кста- 
ти, именно на эту модель плавно повышались цены с 
апреля 1995 года и увеличивался объем предложений. 
В марте его можно было купить за 189 долл. 

То$5 фа ХМ-3501 — 4 скорости, $С5Т — для тех, у 
кого денег побольше и требования к качеству воспро- 
изведения видеоизображения пожестче. Рекомендует- 
ся как самый лучший накопитель с 4-кратной скоро- 
стью. Он обеспечивает наивысшую скорость воспро- 
изведения мультимедиа при средней цене 395 долл. в 
первой половине 1995 года. Привод этой модели при- 
знан одним из лучших механизмов и в том или ином 
виде используется в других накопителях СО-КОМ. На 
нашем рынке сейчас гораздо шире представлена мо- 
дель ТозШра ХМ-5502В — 4 скорости, с интерфейсом 
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ЕШЕ, при цене от 155 до 175 долл., при тех же харак- 
теристиках, что модель 5501, с поправкой на $ $-ин- 
терфейс. 

$опу СОО-55Е — 2 скорости, Еппапсеа ШЕ-интер- 
фейс, при цене 110-140 долл. обладает достаточно 
хорошими характеристиками для своего класса, но, 
конечно же, уступает модели 5опу СОО-555. 

Надо сказать, что цены на приводы СО-КОМ пада- 
ют очень быстро, а оперативная информация об этом 
сегменте рынка, как и о многих других, зачастую 
просто не успевает доходить до заинтересованных 
ее потребителей, вынужденных, как правило, само- 
стоятельно составлять рейтинги по данным бюлле- 
теня Мобиле. в 


Информационное Агентство Мобиле 
Тел.: (095) 958-09-09, 958-09-02 
Факс: (095) 958-10-50 


Е ЮО 


Для получения дополнительной информации 
внесите индекс фирмы-рекламодателя 
в строку «Индекс» 
(см. список рекламодателей 
на с.4, №70'95) 
и вышлите заполненную карточку 
в адрес редакции: 


773093, Москва, а/я 37 


Ксерокопии ие принимаются 


Дорозие зитатени! 
Предлазаеи воснолсзовайнся повии вазденои пашело 


чуейаиа, 5 лем вн сшожете бесилаййо поесть 
объявления ив комимойейной пешайике, 


Правила оформления объявлений: 


/ объявление должно быть прислано на отрывном купоне 
КомпьютерПресс, ксерокопии не принимаются: 

/ длина строки текста — не более 140 символов, включая 
пробелы; 

/ текст должен быть написан разборчиво, четко указаны 
название фирмы, телефон или факс, включая код города 
(не более двух номеров): 

/ объявления присылайте по адресу: 113093 Москва, 

а/я 37, Бесплатные объявления. 


Г КОМИРЮЕР Бесплатное объявление 
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Редакция оставляет за собой право отбора публикуемых 
объявлений. #е принимаются объявления о продаже и обмене 
нелицензионными продуктами. 
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Скидки 


Бесплатная 


НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ 


НОВОСТИ 
ОКТЯБРЬ 1995 


постоянным 965-0980 
Клиентам. 965-0975 
годовая гарантия. 465-2544 


ПЕРЕВООРУЖЕНИЕ 


м МОЩНЫЕ ВЫСОКОПРОИЗВОДИТЕЛЬНЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ 
С ШИРОКИМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ РАСШИРЕНИЯ 


х врем 


И КОММУНИКАЦИИ 


свобода Вашего бизнеса 


Кани4е ХР” 


оптимальный ноутбук 
для делового человека 


ОЕ Га#иде ХР 

ресурс автономной 

работы до 8 часов 

4100 СХ 0Х4 100 МНЕ, 

до 36 МВ КАМ, до 810 МВ НОВ, 
РепииттМ 75 и 90 МНЕ, 

до 40МВ ВАМ, до 1,2 СВ НОО, 
ионно-литиевая батарея. 


реппипт 


Выбирайте наши качественные компьютерные системы с символом ие! Тпзе”. Логотины ие! пе и Репйит Ргосеззог являются зарегистрированными торговыми марками ще! Согрогайюп. 


18$ 1 ТНЕ КЕАГ СОМРИУТЕК 


РЕВЗОМАЕ СОМРИТЕВ ОМОН 


РСМ 
ее РО | я 


гарантия Ваших инвестиций 


ОрНР!ех” 


семейство моделей 
на базе Репйиттм 


ФЕН ОрНР!ех 

рабочая станция 

для профессионалов 
процессоры Репиит до 133 МНУ?, 
до двух процессоров Репйит, 
поддержка технологии Рад & Рау, 
архитектуры 15А/РС! и ЕЪА/РС, 
64-128 -Б( видеоконтроллеры, 

три типа корпусов. 


ОВО 


Г. 


Во, 
ВАМУА 


127238, Москва, Дмитровское шоссе 46, корпус 2 
Тел: 482-4210, 482-4311. Факс: 288-9519, 482-4338 
Для дилеров: 482-4144, Е-Ман: 185@1В$. МУК. $0 


СОМРАМУ 


+ 


мата 


п ыы А ак Зы при ев 
ях ие т ее 


флагман Вашей сети 


семейство серверов 
на базе Реп иттмМ 


ОЕБЕ РошегЕ4де $Р & ХЕ 


серверы для малых 

и корпоративных сетей 

Оца! Репйит Ргосеззог 75, 90, 100 МН2, 
до 512 МВ КАМ, 512 КВ Саспе, до 114 
СВ 415с аггау, архитектура Е!5А/РСИ, 
программа управления сетью Ое! 
са!еКе, КАЮ-технология сохранения 
информации. 
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Акционерное о бщес: ТВО 


ПИРИТ 


Т3-1300 — самый быстрый в мире 
магнитооптический накопитель 5.25" 


на 1.3 СВ (18.9 т, кэш до 4 МВ). 


Акиноверное 


25 ПИРИТ 
‚ официальный дистрибьютор ГиИзи и 
Махорйх поставляет полный спектр 


библиотеки, готовые сетевые решения 
для Васкур и оп-[те сервера данных. 


магнитооптики — накопители, носители, 


УЙТЗу 

М2512А — самый быстрый и самый 
массовый (более 60% рынка) 

накопитель 3.5" на 230 МВ. 


Индекс 73217 


